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Die PlayStation-Zone-CD Vol. 15 ist mehr als eine
_ einfache Demo-CD, sie ist ein vollig neuartiges
Produkt. Auf dieser komplett in Deutsch gehaltenen CD finden Sie
fiinf spielbare Demos, fiinf Filme, ein Tipps-&-Tricks-Lexikon mit Cheats zu 337
Spielen, ein Splele-Lemkoﬁ mit Bewertungen zu 669 Titeln, 15 Save Games und
brandaktuelle Screenshets!

i :
1. SPIELBARE DEMOS Wi - 3.WORKIN
Filme, Bilder und Texte reichen lhnen nicht, um sich einen Elndruck von einem Spiel zu verschaffen? Wir bieten lhnen PIIOGIIESS |
gleich flinf verschiedene spielbare Demos zu den ganz aktuellen Top-Hits und kommenden Charts-Stirmern! 4 DEMNACHST
L B L B Milennium Soider 7T (11

5. HIT-TIPP
Mini-Bilder in den Zeit-
schriften reichen lhnen
nicht? Sie wollen die
Spiele in voller GréRe

T ; — - - e auf lhrer PlayStation zu
Premiere: Bei diesem Premiere: Betankgn Sie  Premiere: Mittels dieses  Premiere: Gehen Sie als Ballarn bis der Control— Hause bewundern?

Rennspiel sind harte lhren Diisenjéger i}der Programmes kdnnen Mitglied einer Spezial-  ler gliiht? Mitder Demo  Dann sind Sie hier an
Karambolagen an der Luft und zerstéren Si Sie selbst echte Musik-  einheit auf spannende zum neuesten Action- der richtigen Stelle! Bil
Tagesordnung. eine Briicke. Hits kreieren! Terroristensuche. Hit kein Problem. der zu Projekten, die

sich gerade in der Ent-

z- HOVIES (I.Al.lml‘l' ‘I'DTAI.. 1m‘" ; wicklung befinden,

Werfen Sie einen Blick auf die aktuellen Titel der Software Hauser und genielRen Sie die Spiele mit bewegten Bildern Screenshots zu Spie-
len, die in diesen Wo-
und Or\glnal Sound.

chen erscheinen, und
Le Mans 24 Die Schlumpfe Prince Naseem Boxing [lWorms Pinball

Bildschirmfotos zu den
Lénge: 2:30 Minuten Lénge i Lange 1:35 Mmuten Lénge: 1:48 Minuten

erfolgreichsten Verof-
fentlichungen der
jingsten Zeit finden
Sie in diesen drei Rub-
riken — zusammen mit
allen notwendigen In-
formationen. Um die

. . ; it - Anwendung beson-
Codemasters schickt Das schwerste Auto- Exklusiv: Die Schliimpfe  Exklusiv: Wr zeigen lh-  Die kultigen Wiirmer ders einfach zu ma-
die Nachfolger der be-  rennen der Welt steht schlumpfen erstmals nen brandaktuelle Film-  verhelfen auch dem chen, werden die bild-
liebten MicroMachines ~ im Mittelpunkt dieses iiber den PlayStation-  sequenzen zu Prince neuesten Infogrames-  schirmfullenden Bilder
erstmals auf die Piste. aktuellen Films. Screen. Nassem Boxing. Flipper zur Extraklasse,  8uf Wunsch der Reihe

nach gezeigt.

6. TIPPS-&-TRICKS-
LEXIKON g

Sie sind auf der Suche nach ei-
nem knackigen Cheat oder Trick
fur eines lhrer Spiele? In unse-
rem nun schon 337 Spiele umfas-
senden Tipps-&-Tricks-Lexikon,
das standig aktualisiert wird, soll-
ten Sie flindig werden! Es ver-
steht sich von selbst, dass alle

15 verschiedene Spielstande zu
aktuellen Hits: Final Fantasy VI,
Star Wars Episode |, GTA 2,
Destrega, Hot Wheels, enn Sie wissen wollen, wie die CD genau funktioniert, bléttern Sie bitte weiter auf
The X-Files u. a. Seite 155. Sie bekommen dort detaillierte Anleitungen und ein schmuckes Cover.

g . . =
£ Tipps Uberpriift wurden. x
c . m
- £ 7.SPIELE-LEXIKON =
L] il
5 Welche Spiele gibt es? Wie gut g
5 sind sie? In unserem mittlerweile =
8 Uber 669 Spiele umfassenden E
=2 N . " A
£ Spiele-Lexikon erhalten Sie Wer- Kisl
S tungen und Infos zu wirklich allen é
g in Deutschland jemals erschiene- g
ig nen Titeln. Dieses Lexikon wird =
o natlrlich Monat fir Monat aktuali- g
§ siert. g
= . (T
_ 8.SAVE GAMES =
S (=
) Z




Das Probe-Abo PlayStation Zone:
Eine Ausgabe kostenlos testen und zusatzlich das
offizielle Original-Tomb-Raider-4-Plakat abstaubenl,

x Ja, ich mochte PlayStation Zone eine Ausgabe lang kostenlos ieslen'

; Als Dankeschon méchte ich das Original-
’Mmﬂ"“ L) l‘"‘"""‘s‘ Plakat ,Tomb Raider IV, Art.-Nr 1198,

Die kostenlose Préimie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

B TOME RAIDER V)

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)

Name, Vorname
Strafe, Hausnummer
PLZ, Wohnort

s

Telefonnummer (fur evtl. Rickfragen)

Geféllt mir das gewunsch?e Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun. Ich erhalte PlayStation Zone jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten tbernimmt cler Verlag.
Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fir schon
gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefdllt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten
nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz
schriftlich Bescheid. Postkarte genugt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, gentigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs
an: Abo- Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG, Postfach
9002 01, 90493 Nirnberg. Ich bin damit emverstunden,
dass die Post bei einer Adressanderung dem Verlag
meine neve Anschrift mitteilt.

Dorur;u, 2. Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und
abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg

P3PZ12
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6. Dezember 1999

Zweifellos, Medal of Honor ist ein hervor-
ragendes Spiel flr Action-Fans, aus die-
sem Grund hatten wir auch einen aus-
fuhrlichen Test eingeplant. Nachdem die

US-Version jedoch nicht nur durch ein
diskussionswiirdiges Spielprinzip, son-
dern auch mit zahlreichen Nazi-Symbo-
len flir Aufsehen sorgt, ist davon aus-
zugehen, dass Medal Of Honor leider
innerhalb klrzester Zeit in Deutschland
beschlagnahmt oder indiziert wird, und
zwar noch bevor diese Ausgabe der
PlayStation Zone im Handel erhaltlich
ist. Die Folge einer Indizierung wire,
dass wir das vorliegende Heft laut den
gesetzlichen Bestimmungen gar nicht
mehr ausliefern dirften, sofern sich ein
Testbericht zu Medal Of Honor darin befin-
den wiurde. Dass es sich dabei um die
deutsche Version handelt, wirde keine Rol-
le spielen. Zum einen ist das eigentliche
Spiel absolut identisch, zum anderen besteht
Namensgleichheit. Ein Test der US-Version in
einer friheren Ausgabe ware kein Problem ge-
wesen, allerdings wollten wir mit dem PSZ-Test
so lange warten, bis die deutsche PAL-Version
vorliegt, die Sie hier zu Lande erwerben kdnnen.
lch hoffe, Sie konnen diese Ent-
scheidung nachvollziehen.

1. Dezember 1999

Die Medal Of Honor-Proble-
matik liegt uns schwer im Ma-
gen. Um wenigstens bei
der Resident Evil 5
Berichterstattung

nicht in dieselbe
Verlegenheit
zu kommen,

haben wir

uns dazu

an Turismo 2

’
A

Music 2000

DAS ERSCHEINT DEMNACHST

Als besonderen Service liefern wir an dieser Stelle eine Ubersicht iiber die
wichtigsten in den nachsten Wochen in Deutschland erscheinenden Titel.

JLLKOMMEN IN DER

entschlossen, lhnen die Komplettlésung zu
Resident Evil 3: Nemesis bereits in dieser
Ausgabe zu prasentieren.

8. Dezember 1999

Wir flihren UEFA Striker aufgrund seiner
spielerischen Qualitdten derzeit als Referenz-
Titel unter den PlayStation-FuRballspielen. Ein Le-
serbrief lielt unsere gute Wertung jedoch in einem anderen Licht
erscheinen, denn im Gegensatz zu unserer Testversion sind in der
tatséchlichen Verkaufsversion leider keine Bundesliga-Kicker mit
ihren Original-Namen enthalten. Infogrames sicherte sich zwar per
Lizenz die Namen aller européischen Kicker, allerdings hat offen-
sichtlich EA das Exklusiv-Recht, die Bundesliga-Stars in polygona-
ler Form Uber den PlayStation-Platz laufen zu lassen. Wir finden
dies bedauerlich, denn leider wurden wir von Infogrames nicht
tiber eine derartige Anderung in UEFA Striker in Kenntnis gesetzt.
Wie auch immer, spielerisch ist UEFA Striker noch immer Uber je-
den Zweifel erhaben, ein fader Beigeschmack bleibt jedoch.

20. Dezember 1999

Sie verfligen Uber eine abgeschlossenen Schulausbildung, haben
eine gute Schreibe und kennen den Spielemarkt von A (wie Arka-
noid) bis Z (wie Z auf dem C64). Dann konnten Sie der richtige
Mann beziehungsweise die richtige Frau fir uns sein. Wir haben
némlich noch eine Redakteurs-Stelle frei in Deutschlands meist-
verkauftem PlayStation-Fachmagazin. Schicken Sie |hre aussage-
kraftigen Bewerbungsunterlagen (Foto, Lebenslauf, Zeugnisse,
Probeartikel) einfach an nachfolgende Adresse: Computec Media
AG, z. Hd. Hans Ippisch, Kennwaort: Bewerbung, Roonstr. 21,
90429 Nirnberg

24. Dezember 1999

Stille Nacht, heilige Nacht! Gerade noch rechtzeitig vor den
Feiertagen haben wir diese Ausgabe der PlayStation Zone ab-
geschlossen und kénnen so beruhigt auf das Christkind war-
ten. Viel Spalt!

Ihr OL/%

Hans Ippisc

efredakteur

PlayStation Zone

Titel Genre Hersteller _ Release Titel Genre Hersteller  Release
Januar Februar

Ace Combat 3 ....... AR e s .19 Januar Battletanx-Global Assault.......Action .........ccccocerec0. 300 e Februar
Army Men - 3D Action ...  Ende Januar Cool Boarders 4...... ...onowboarding ........SCEE ..23. Februar

Army Men - Air Attack ..........Action .... ...Ende Januar

Die Hard Trilogy 2 ..
Dune 2000.............

R EtONS e el E

; 10. Februar
.Echtzeitstrategie......EA ..

Caesar's Palace 2000 .............Puzzle lnterplav ...Januar & :

Discworld Nair ... Adventure................ GT Interactive ....................21. Januar E?}%’{}EE“?‘J Half?e' L‘“:mk éct\urn ,Ex!olg](ames : e Eegruar
Gran Turismo 2 .. ....Rennspiel ...... ol B i ..28. Januar Ehi E”ar CUPS:HERDALOT ‘”KZ?; h \'el -"”SE!EEmm ) thxg;
EranTunsmo‘.ZBundleVJHacmuWheet....ﬂeﬂnspie\ e ....28. Januar Gfd%dla W‘Hnllgégiei ey Soft... Februar
Grudge Warriors . . ..‘A_cnon e .Take 2 il Ende Januar ]nlernauonal Toacki & me 2. Sport..., b Fahrtar
Jimmy White's Cuehall 2 ...... Simulation .... .Virgin/Awesome Dev SO 1 1SS Pro Evolution Fulball Anfang Februar
Marvel vs. Capcom...............Beat'em Up. Legend of Legaia Rollenspiel ........... ..23. Februar
South Park Rally ........... ,,,“Renns;’}\el ---- Messiah... Action-Adventure ... Virgin/Interplay... weenFEDTUAR
Space Debris ........ -Shoot ‘em Up ......... NHL Faceoff 2000 . EiSOCKEY .......oorvers SCEE ..o iosiecescisiseiinnenns 16, FebruEr
Spec 0ps ..coocvveen el AT o Rallymasters ............. Rennspiel ...............Infogrames .......................29. Februar
Thrasher: Skate and DES"UV ..Skatehoard .............. Resident Fvil 3: Nemesis ........Action-Adventure ...Capcom...... ... Februar
Tiger Woods PGA Tour 2000.....Golf ........ e Shadow Madness-........ .Rollenspiel ... SCEE/Crave ...23. Februar
Toy Stony Il s Jump&Run ... Superbike 2000 .Rennspiel . e ...10. Februar
Vigilante 8: 2. Herausforderung ... ACtion .........c..cco.ce. ...Januar Tiny Tank —....oooceoreecccroeeneceno ACHON 2. Februar

PLAYSTATION ZONE 02/00




PlayStation Zone

PLAYSTATION ZONE 01/00

Allgemeine News ...................

Hardware & Zubehor ................ 14
Hits fiirKids ........... AR e 20
Internet-News ......... N 22
Japan-News ... o oo L 16
Musik-NeWs . oics s i o i 22
Platinum-Neuerscheinungen ......... 14
PlayStation-2-News ................. 12
USA-NeWSs . i . sy

REPORTAGE

Alles iiber die PlayStation2 ..........

EEM

Ferrari-Gewinnspiel .................
Lego Rock Raiders ................. 100
No Fear Mountain Biking ............ 23
SpecOps ... oot ek R e 76
Star Wars Episode | .............
RU BRIKEN

Charts ..... A e
CD- Anleltung ...................... 155
Einkaufsfiihrer-Poster ............. 79-82
mpressimm: .. 2.0 o 160
Inserenten-Verzeichnis ............. 160
Lesethmiefe - oo oo e 112
PlayStation-Lexikon ................. 58
Paster -« .. oot Eagle One 83-86
Schongetestet! ....................| 64
Vorschatic 2. iooio i o 162
Zeunnis: T ent e e 161

| CHEATS & CODES

Aktuelle Cheats
Lesertipses o ol ant Lt

SPIELEREGISTER

ACE ComBat 3 e
Arcade Party Pak

Armorines ........

Autobahn Raser 2

Bio Hazard Gun Survivor . ..........cooieuroernn,.d 40
Chasethe EXDFsS .......iiisoosoneedias s inin 16
ColinMcRaeRally2 .. ..o il 10

Cool Boarders 4
D:sneg s Magical Tetris .. ..
DUne 200000 L

Ea%‘le Clne Harrier Attack ..

Hardcore Revolution .

ERegaize s nmaie sk =
Everracai sl =vie ==t 1a0s e i C U 12
FIWord Grand Prx ... oo oot i v 107
a0 i L R RS S s S e 10
LT T T R e el b S i, S S ) 16
BrandEs e L Ta st T e e e i 46
Bran Turismo 2 Sl el R e S e e 32
HabvastMoon' ook oo i B et 16
Hellniﬁht ...................................... 103
Jet Ri

B g e S T I e T 109
JoJo's Bizarre Adventure o

Jurassic Park: Warpalh
Kamurai Shinlai .

Konami Rally . .54
1SS Pro Evolution” = o2
LOgO RACEIE . ol i e i 108
Lego'Rock Raider (o i sl oot 100
Marvelvs, Capeomii o e e s 11
[ ERIS' st e e e A e R e o 10
MictoManiacs r i s s T 51
s 2O e 92
ISR B 2 e S T e 110
F B e L i R TR R S 12
Parasite Eve Il . S, P N e O 16
Pro Pinball: Fantastic Joumev w10
Resident Evil 3 . 38,142
Rally Champlonshl e w i
Rally Masters ..... o el
RiggeRacenVi(PSA) <o o s Zian it e i 12
Road Rash Jailbreak ..............c.oooiiiii., 50
ShadewiMadndss i e siingc nalsenic 101
Shaolin ...........

Silicon Valle

South Park Chef's Luv Shack .................... 11
South ParkBally .. ... i i s b s 109
Space Debris

SHEC OPS n  nie i
Star Wars Episude | Jedi Power o5
Supercross 2000 . .
The Flintstones ........... ..18
The Legend Of Dragoon ... .16
Thrasher: Skate&Destroy . . ...108
Tomb Ralder N R S e 122
OEStoRV Al Cl bl d Srt s agh S st e 96
Trick'n’ nuwboarder ........................... 109

Gran Turismo 2

Vorabtest der Rennspielsensation!

Mit der Veroffentlichung der deutschen PAL-Version vor Weihnachten wur-
de es ja bekanntlich nichts, immerhin erreichte uns jedoch rechtzeitig vor
Redaktionsschluss die fertige japanische Version, welche wir kurzerhand ei-
nem ausgiebigen Vorab-
test unterzogen. AulBer-
dem fiihrten wir noch
ein Exklusiv-Interview
mit dem Mas-
termind der
Gran Turis-
mo-Reihe, das
Sie sich nicht
entgehen las-
sen sollten.

PlayStation 2

Alles, was Sie zum Start wissen miisser

Der Countdown lduft: Ab dem 4. Marz wird die
PlayStation 2 zusammen mit Spielen wie Ridge
Racer V oder Tekken Tag Tournament in Japan
endlich erhdltlich sein. Wir verraten lhnen in die;
ser Ausgabe, welche Spiele beim Start auBerdem
noch verfiigbar sind, was die technisch angeblich
revolutionare 128-Bit-Konsole wirklich kann und ob
sich ein Import der japanischen NTSC-Version lohnt.

REAL RACING ROO



Tomb Raider V., p Yoot

Erster Teil der A Der erste Teil der letzten Offenbarung @
Komplettlosung : S
Biohazard Gun Survivor £
= . Der Lightgun-Shooter ]
In gewohnter Schnelligkeit eroberte ECW Hardcore Revolution ............ 52 S
Lara Croft die Spitze der Leser- und Ver- Q , Die WWF-Attitude-Fortsetzung S
kaufscharts, wobei Handlern zufolge die . EHRQBIZ: i e i s 56 f—:
Durchverkéufe jedoch deutlich unter dem Niveau Endiish Suuaies Japan Hitay Anarse
; ; e e LD e SRR ek e et e R 46
von Tomb Raider Ill liegen. Damit Sie in Agypten Die neue Rollenspiel- e s
nicht verloren gehen, prasentieren wir lhnen in GranTurismo2 ...................... 32
dieser Ausgabe den ersten Teil unserer umfang- R’e-fe“'gen‘]ill’a"'vers'on im Vorabtest 5
reichen Komp'lett!iisung. die mit atffsch.lussreichen Kc?n’:]anm uf‘; ey ibarhol S'p'u'r‘? """""""
Karten und hilfreichen Tipps gespickt ist. ISS Pro Evolution .................... 42
Die FuBball-Revolution von Konami
MicroManiacs ...................... 51
Die MicroMachines-Fortsetzung
ResidentEvil 3 ... o caiisii e, 38
Exklusiv: So wird die deutsche Version.
Road Rash Jailbreak ................ 50

On the road again: Die Motorrad-Gang

Ace Combat 3
Namco hebt wieder ab.

Arcade PartyPak .................. m
[ ] Legendére Arcade-Hits von Midway
CoolBoardersd .- ... oo 88
Die Snowboard-Reihe geht weiter
Disney's Magical Tetris. ............. 110
- Uberraschung: Tetris ist zuriick!
Musikstar NMoby testet den e s 98
i Die PC-Umsetzung der C&C-Macher
Musikbaukasten Eagle One Harrier Attack ............. 68
. Die Referenz unter den Flugsimulationen
Derzeit ist Pop-Star Moby (Techno-Hymne F1 World Grand Prix ................ 107
.Go!") mit seiner aktuellen Single ,,Why Ab in die letzte Startreihe i
does my heart feel so bad” erfolgreich in den Top 10 der deutschen Charts. Wir ?ﬂ’g:ﬂs“;n‘: S e e
lieBen ihn Music 2000 von Codemasters testen und fragten ihn b T R 0 109
nach seiner Meinung: Kénnen damit selbst génzlich unmusikalische Keine Chance gegen Wip3out
PlayStation-Jiinger ihren eigenen Chartbreaker zusammenbasteln Jurassic Park: Warpath ............. 102

. : s Das Dino-Priigelspiel
oder handelt es sich um ein unbrauchbares Spielzeug? S e s

LegoRacers ............... SR 108
® ® Klgtzchen in High Speed
Lego Rock Raider .................. 100
e s I e “ v I Strategiespiel fiir die Kleinen?
Marvel vs. Capcom ................. 11
. Duell der Legenden
Komplettlosung und exklusive Infos Music 2000 ........ S -t 92
& Popstar Moby testet Music 2000.
zur deutschen Version NFLBItz2000 .. .............0ueven 110
Foothall-Game fiir Arcade-Fans
wahrend sich iapanische und Pro Pinball: fal‘llasti(: JDIlrney ....... 110
Shacische Aot baroi Der vierte Teil der Flipper-Reihe
amerikanische Action-Fans bereits Shadow Madness .................. 101
seit einigen Monaten mit dem dritten Der Vorgénger von Jade Cocoon
Teil der in Japan als Bio Ha- gh:‘:ilmn-fd s 104
H chade: stec rugel ein.
I EnlsaTiIENG L e South Park Chef's Luv Shack ........ 11
vergniigen diirfen, basteln | Quiz mit Kenny&Co.
Eidos und Capcom noch South ParkRally ................... 109
eifrig an der deutschen Ver- g‘;;:jgé;?iibe“ Gas. 90
sion. Wir forschten nach, Action von dem Niﬂl!éf;l’;i;l;T{--S;Jidiér—Machem
wie die deutsche Versi- BPBEDPST - e e e 76
on von Resident Evil 3 Take 2s Spezialeinheit ist da! g
. Supercross2000 ................... 108 =
aussehen wird L!nd befrag- ngfel o REA z
ten dazu exklusiv Beco Thrasher: Skate&Destroy ........... 108 5
Mulderij von Eidos. Tony Hawk bleibt vorne! e
AuBerdem finden Sie ab ToyStoryll .............ooooinnn, 96 i
3 - Das Spiel zum Kinohit im Test =
Seite 142 eine Komplett- | Trick'n'Snowboarder ............... 109 =

I6sung der US-Version. Das neueste Snowboarding-Game

i



Diese Spiel
kostenlose
neuen PlayStation-Zone-Abo -

PlayStation.

FIRAL PARTASL

g

— 1 R

PlayStation.

sipos
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pal Fantasy Vil
@¢liaresoft brach mit dem
achten Teil der Rollenspiel-
saga einmal mehr alle
Verkaufsrekorde in Japan.
Es steht auller Frage, dall
die deutsche Version von
Final Fantasy VIl Ende
Oktober ebenfalls die Charts
erobern wird.

Formel 1 '99

Der Vorganger war alles
andere als unumstritten,
dank eines neues Entwickler-
teams, das den vierten Teil
technisch und grafisch her-
vorragend in Szene setzte,

kann sich Psygnasis die Pole
RekBesition

Formel 1-

unter den
h-zuriickholen.

Tomb Raider IV:

In Laras viertem Abenteuer
kehren die Entwickler zu den
Wourzeln der Tomb-Raider-
Saga zurtick: Mytische
Schauplatze in Agypten,
hoher Ratselanteil und
brandneue Grafikeffekte
machen Tomb Raider IV:
The Last Revelation zur
Krénung der Serie.

_Superhits gibt’s als e
i s Dankeschon fur einen

S TN
"ResidentiEyIna:
NEMESISW

«,.-6-'1& = ]

F{

“PlayStation.

\

Resident Evil 3
Der Horrarschocker von

| Capcom geht in die dritte

Runde und stiehlt selbst
Megahits wie Dino Crisis
oder Silent: Hill die Schau.
Brillante Optik und Action
gibt s bei uns in dep deut-

A
TARNRET

Gran Turismo 2:

Die Fortsetzung des meist-
verkauften PlayStation-
Rennspiels aller Zeiten,
beeindruckt mit einem
gewaltigen Fuhrpark (inklu-
sive BMW, Audi, Ford u.v.a.
abwechslungsreichen
Strecken und gewohnt
genialer Spielbarkeit.
Lieferung, sobald verfugbar!

e phi 2

. o Glimmer:
Ein Spiel fur die ganze
Familie: Fantasievolle Story,
grandiose Optik und ein
knuffiger Held, der die
Herzen aller Spieler im
Sturm erobert, lauten

die Zutaten von SCEEs
neuestem Jump&Run-
Megahit.




-> Jeden Monat
Game-Power mit dem
PlayStation-Zone-Abo!

) Dmésm
e
o

S sunang

DEMOS

M0y 1igy

Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und ab damit an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung, Postiach

JA, ich mochte das PlayStation Zone-Abo mit CD-ROM. Folgende kostenlose Priimie wird gewiinscht:

(DM 138,-/Jabr (= DM 11,50/ Ausg.); Ausland DM 162,-/Johr; OS5 990,-/Johr) (bitte nur eine ankreuzen)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die 71, Final Fantasy VIII” {Art.-Nr.: TK 630 00 22)
Abo-Rechnung geschickt wird (bitie in Druckbuchstaben ausfillen] (3, Formel 199" (Art.-Nr.: TK 630 00 46)
71, Resident Evil 3” (Art.-Nr.: TK 635 00 09)
71, Tomb Raider IV* (Art.-Nr.: TK 635 00 13)
Name. Vorname [, Gran Turismo 2” (Art. TK 630 00 20)
' [1,Spyro 2: Gateway to Glimmer” [Art.-Nr.: TK 630 00 47)

Ubriens: Sie kénnen sich auch von Personen, die PlayStation

Strafle, Nr. Zone selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen.

PLZ, Wohnort Datum 1. Unterschrift

Widerrulsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer
len. Zur Wahrung der Frist, die mit A C r Bestellung anléuft,
Die Pramie gei‘lf an fulgende Adresse: geniig zeifige Absendung des Widerrufs o > MEDIA AG, Abo-
Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg. lch bin damit einverstanden, daB die
Post be esséinderung dem g meine neve Anschrift mitteilt

Name, Vorname

Datum 2.Unterschrift (bestitigt Kenninis de

Siafe, Ir. Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(T Bequem per Bankeinzug (Préimienlieferzeit 3-4 Wochen)

Kreditinstitut:
PLZ, Wohnort

Konto-Nr.

6 Wochen vor Ablauf des Bezugs- BLZ
ich Bezahlung der Rechnung zu
Das Aboangebot gilt nur fir PlayStation Zone mit CD

Bitte beachten: Das Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage! [71 Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)



- I osiatio

PLAYSTATION ZONE 02/00

PSZ TOPS & FLOPS
Tops

1. MISSION: IMPOSSIBLE 2
Infogrames sichert sich Lizenz zum nachsten Kinohit!

2. PUBLISHER-WETTLAUF!
Die Zahl der PS2-Spieleankiindigungen wachst stiindlich!

3. FREUDENPARK
Theme Park World kommt fiir die PlayStation

4. ROARRR!
Capcom kiindigt Dino Crisis 2 fiir PlayStation 2 an!

5. CHAMPAGNERLAUNE
SCE hat weltweit 70 Millionen PlayStations verkauft!

Flops
1. T-VIRUS?
PSZ-Redaktion gleicht einem Krankenlager.

2. SEGELSCHADEN

Rekordversuch des PlayStation-Katamaran abgebrochen.
3. LIZENZ-CHAOS!

Der Ubi Soft-Renner wird F 1 Racing Championship heilen.

4. ACCOMPAINMENT NOWHERE!
Der PocketStation-Hit Accompainment Anywhere nur in Japan

5. SCHNELLSCHUSS
F1 World Grand Prix enttduschte die Redaktion. 1

PSZ STAR-WARS-GEWINNSPIEL

Primas offizielles Losungsbuch ist nur eine
Lichtschwertliange von lhnen entfernt!

| Prumacs oFrizisLLES LOSUNGSBUCH

Damit Sie bei Star Wars Episode I: Die Dun-
kle Bedrohung die dunkle Seite der Macht un-
ter Garantie ans Licht zerren kénnen, verlo-
sen wir in diesem Gewinnspiel zehn Prima-
Losungsbiicher (limitierte Auflage), die ne-
ben einem detaillierten Lésungsweg fir je-
den Level auch alle Geheimnisse, Zusatzauf-
gaben und versteckte Gegenstande offenba-
ren. Das von Prima (Deutschland) produzierte
Buch wird von MediaGold vertrieben und ko-
stet in dieser speziellen Ausfiihrung DM
29,95. Sie konnen die detaillierte Komplettlt-
sung auch unter der Telefonnummer 05651 /
30 14 15 (Softhaus Multimedia) beziehen.
Um eines der Blicher zu gewinnen, beant-
worten Sie bitte die nachstehende Preisfrage:

Wie heift der grime Yedi-Meister, der auf (fast) jede Frage eine Antwort weifi?

Rufen Sie die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgen Sie der Ansage, um bei diesem Gewinnspiel mit 2u machen

0190 / 59 58 51*

Aktionsende ist der 2. Februar 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinn-
Benachrichtigung erfolgt schrftlich. Mitarbeiter von PRIMA (Deutschland), der Media-
Gold GmbH und der COMPUTEC MEDIA AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen

* Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie maximal DM 1,80.
Leser aus dem Ausland, welche sich telefonisch nicht am Gewinnspiel beteiligen konnen, dir-
fen uns die Antwort natirlich auch auf einer Postkarte zusenden: COMPUTEC MEDIA AG,
Redaktion PlayStation Zone, Kennwort: Star Wars Losung, Roonstralie 21, 90429 Nurmberg

I LIMITIERTE LOSUNG Wir
verlosen die begehrte
Auflage mit dem reflek-
tierenden Cover!

Bizzare Auferstehung!

Neue Bilder des fiir dieses Friih-
jahr angekindigten MediEvil 2 las-
sen erkennen, dass SCEE bei der
Fortsetzung des 3D-Action-Adven-
tures keine Kompromisse macht.
Die Geschichte um den untoten
Sir Daniel nimmt 500 Jahre nach
dem ersten Teil lhren Lauf und
lasst Sie als Skelett durch das vik-
torianische London klappern. Bis
Sie Ihren Widersacher Lord Pal-
ethorn zur ewigen Ruhe betten
dirfen, missen zahlreiche Ratsel
geldst und hollische Gegner be-
siegt werden. Zombies, Teufel
und dicke, bartige Frauen stellen
lediglich einen Vorgeschmack auf
die riesigen Zwischenbosse dar,
die Sie nicht nur mit Breitschwert
und Bogen, sondern auch mit ei-
ner Gatling-Gun bearbeiten kon-

MediEvil 2

. ¢l
| KNOCHENMUHLE Vergllchen mit dle-
sem Skelettmonster macht Ihr Held trotz
groBem Schild eine kiimmerliche Figur.

H BITTE RECHT FREUNDLICH Sir Dan
kann zu den Charakteren DanHand,
KopflosDan und Dan-kenstein mutieren.

nen. Dabei biirgt das versierte Cambridge Studio von SCEE flir ein tech-
nisch ausgereiftes Abenteuer mit slffisantem Gameplay (fb)

1 MUSEALE
ZERSTREUUNG
Der Dinosaurier
zéhlt zur Riege

: der furchein-

- floRenden End-

| gegner.




Autobahn Raser 2

Freie Fahrt fiir freie Biirger!

Rote Ampeln, kilometerlange Staus und Blitzanlagen treiben jeden
Verkehrsteilnehmer dann und wann in den viel zitierten Wahnsinn. Au-
tobahn Raser 2 von Davilex-Software, dessen Vorgédnger auf dem PC
ein voller Erfolg war, bietet Ihnen die Gelegenheit, sich auf lhrer Play-
Station Uber alle Vorschriften hinwegzusetzen. In dem aggressiven
Rennspiel machen Sie mit unterschiedlichen Fahrzeugtypen — darun-
ter Audi TT und Porsche 911 - deutsche Autobahnen und Innenstadte
unsicher. So brettern Sie durch Baustellen, Sie wechseln in den Ge-
genverkehr und ver-
suchen, der Polizei ,
durch gewagte
Mandver ein
Schnippchen zu
schlagen. Das Ra-
bauken-Rennspiel
soll von diversen
Wettereffekten, aus-
gefeilten Kollisions-
routinen und realisti-
schem Fahrverhalten
profitieren. Wir ha-
ben eine Stralen-
sperre errichtet, um
Ihnen den schon im
Dezember erschie-
nen Titel in der
nachsten Ausgabe
vorstellen zu kon-
nen. ({fb)

- POBITION 1/4
RUNDE 1/

B TOURISTENATTRAKTION Die Fahrt durchs Bran-
denburger Tor ist den Blechschaden wert!

POSITION 3/4 8CHADEN
IEIT 01:20 TURED

B TATU TATA Wer sich von den Ordnungshiitern
aushremsen ldsst, wird zuriickgestuft.

Rally Masters

Kraftemessen der Rally-Stars!

Wenn jedes Jahr auf
Gran Canaria die
weltbesten Rallye-Pi-
loten — darunter Co-
lin McRae, Ari Vata-
nen und Stig Blom-
qvist —Uber die Piste
bolzen, dann ist Info- '
grames nicht weit. ‘
Der franzésische Pu-
blisher, der seit V-
Rally dieses Renn-
spiel-Segment domi-
niert, hat die Pro-
grammierer von Digi-
tal lllusions mit der
Umsetzung des von
der FIA abgesegne-
ten Spektakels be-
auftragt. Schon Ende
Februar dirfen Sie
das Ergebnis bedu-
gen: Aus vier unter-
schiedlichen Spielm-
odi kénnen Sie Prei-
se in lhren virtuellen
Trophaenraum schleppen. Auf den Uber vierzig Kursen gibt es zahl-
reiche Wettereffekte und Fahrzeugschédden in Echtzeit zu bestau-
nen. Neben einem fortschrittlichen Soundsystem, Transparenzeffek-
ten und Spiegelungen dirfte vor allem der Zwei-Spieler-Splitscreen-
Modus an den Controller locken. (fb)

I TRUGERISCHE RUHE In Rally Masters kiinnen Sie
Ihr detailliertes Geféhrt regelrecht verschrotten.

) =i 7-: s 5 i . b
§ GRAFIK-KICK Im Spiel ist jedes Fahrzeug aus
iiber 800 Polygonen zusammengesetzt.

Formel 1 2000

Electronic Arts hat eine Zauberformel!

Wihrend Eidos Interactive — wie in dieser Ausgabe auf Seite 107
nachzulesen — mit F1 World Grand Prix nur eine mafiige Verwertung
der kostbaren FlA-Lizenz abgeliefert hat, weil3 unser Boxengassen-
Spion Uber die Bemiihungen seitens Electronic Arts weitaus Erfreuli-
cheres zu berichten. Der PSZ liegen Informationen vor, wonach For-
mel 1 2000 (Arbeitstitel) alle Teams, Fahrer und Strecken der kom-
menden Saison beinhalten soll. Sprich: Sie kénnen hier mit dem neu-
en Jaguar Team am neuen US Grand Prix teilnehmen! Dar(iber hinaus
soll das Spiel die Moglichkeit bieten, bis zu 30 Sekunden lhrer Best-
leistungen hinterm Steuer auf der Memory-Card festzuhalten. Und
damit nicht genug: Eine neue Ladestruktur soll einzigartige FMV-Se-
quenzen flr jedes Team auf den Bildschirm zaubern. Produzent von
Formel 1 2000 ist Pete Smith,
der ehedem fur Psygnosis an
Formel 1 "97 gebastelt hat. Aut-
hentischer Funkverkehr, eine
auf Sieg fixierte Gegnerintelli-
genz und realistische Rennana-
lysen legen nahe, dass Electro-
nic Arts im Frihjahr den Ersten
Platz in der Formel-1-Spieleliga
Ubernimmit. (fb)

P

H MACHTUBERNAHME? In wenigen
Monaten starten hier die Motoren.

i~ 208 V863 1
il 5

B ALLES IM GRIFF Aus der Cockpitper-
spektive erleben Sie mit, wie Ihr Alter
Ego das Steuer herumreit.

I MEHR DETAILS Vom Verhalten der
Zuschauer bis zur Kiesbett-Farbe
wird jeder Aspekt beriicksichtigt.

Colin McRae Rally 2

Fortsetzung einer Erfolgsgeschichte?

Kurzlich erreichte neues
Bildmaterial von Colin
McRae Rally 2 die PSZ-Re-
daktion. Der Titel, der erst
zum erfolgreichen Vorgan-
ger aufschlie3en muss, soll
ab Marz Uber die PlayStati-
on fegen. Erstaunlich ist,
dass das momentan verflig-
bare Material nach wie vor RO
keinen Aufschluss ber die N UMWERFEND Wer die Kontrolle {iber
Existenz eines Mehrspieler-  sein Fahrzeug verliert, sieht
modus gibt. Auch gleichen sich in dieser Lage durch
die Kamerapositionen und das Bild gleiten.
die abgebildeten
Fahrzeugtypen stark
dem, worliber wir be-
reits in der Oktober-
Ausgabe des letzten
Jahres berichtet ha-
ben. Aber spatestens
wenn das Spiel erst einmal von
Rally Masters und MOBIL 1 Rally
Championship in die Zange ge-
nommen wird, dirfte Codema-
sters sich gendtigt sehen, weitere
Fakten preiszugeben. (fb)

l CODEMASTERS GIBT
GAS! Auf Colin McRae
Rally 2 richten sich die
Hoffnungen der Renn-
spiel-Gemeinde.

S TTTY Fioysicto
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Ridge Racer V

Furioses
Fahrvergniigen

Mit Ridge Racer V
stofit Namco die Tar
zu einer neuen Renn-
spiel-Dimension auf.
Damit das Spiel
punktlich zum
Launch am 4. Marz in
den japanischen Ver-

kaufsregalen steht,
wird zur Zeit noch
fieberhaft gearbeitet.
Dabei wird der Look
der Boliden sowie

das Fahrverhalten so
realistisch sein wie
nie zuvor. Mit Hilfe
von neuen Render-
Techniken sind realis-
tische Effekte mog-
lich (z. B. vom Lack
der Wagen reflektie-
rete Umgebungen
oder uber dem

heiRen Aspalt flim-
mernde Luft). Rennspielfans konnen den Moment kaum erwarten,
an dem Ai die Startflagge schwenkt. (jq)

H TUNING Die Boliden der bisherigen Ridge-Racer-
Serie wurden nochmals kraftig aufgemotzt.

B POSITIONSKAMPF Grafische Effekte wie das
Qualmen der Reifen sind im Preis inbegriffen.

Grauen in einer
neuen Dimension

Nahere Informationen
Uber das Action-Adven-
ture aus dem Hause
Capcom deuten auf ein
atmospharisches Mei-
sterwerk flr die Play-
Station 2 hin. Urspring-
lich fur die PlayStation
geplant, wartet das Spiel
nun mit einer sehr viel
héheren Auflosung, de-
taillierten Texturen, stim-
mungsvollen Lichteffek-
ten sowie realitdtsnah
dargestellten Gesichtern
der Charaktere auf. Der
Held des Spiels, ein Sa-
murai namens Akechi
Samanosuka, tragt bei-
spielsweise die Ge-
sichtszlige des in Japan und Hongkong sehr populéren Schauspielers
Kaneshiro. Das Resident Evi-éhnliche Action-Adventure soll im Som-
mer 2000 die Fans das Firchten lehren. (jq)

0 DUSTERE DAMONENHATZ Atemberaubende
Lichteffekte sorgen fiir Gruselstimmung.

 HOPPE HOPPE REITER Léingere Strecken legt
der Samuraikrieger auf einem Pferd zuriick.

Die P§2-Starttitel in Japan

Welche Titel sind am 4.3.2000 verfiighar?

Nach den Spekulationen und Zahlen-
spielen der letzten Wochen pendelt
sich die Zahl der zum Launch am 4.
Marz erscheinenden Spiele auf elf Ti-
tel ein. Damit bietet Sonys neue Kon-
sole immerhin das bis dato — zumindest quantitativ.~
— stérkste Line-Up zum Launch eines neuen Spiele-
systems. Hier die aktuelle Liste (mit * gekenn-
zeichnete Spiele tragen vorldufige Arbeitstitel):

I FRAUENPOWER
Nina kdmpft bei

Tekken T.T. fiir
Gleichberechtigung.

Titel Hersteller Genre
American Arcade Astroll Co., Ltd. Flipper
A-Train 6 Artdink Corporation  Simulation
Drum Mania* Konami Action
Eternal Ring From Software Rollenspiel
Golf Paradise T&C Soft Golf
Jikkyou World Soccer 2000 Konami Fuf3ball
Kessen Koei Co., Ltd. Strategie
Ridge Racer V Namco Rennspiel
Sky Surfer Idea Factory Co., Ltd. Sportspiel

Street Mahjong Trance Mashin 2 Sun Soft
Tekken Tag Tournament®*  Namco

Brettspielumsetzung
3-D-Beat-'em-Up

EverGrace
Rollenspiel von From Software

In der Rolle des mysteridsen Yurt
konnen japanische Spieler ab Fruh-
ling 2000 per Dimensionssprung
durch bizarre Welten wandern. Auf L2 = =
der Suche nach dem Mérder seines ~ WUMZINGELT Mit Schwert und
Vaters begegnet der Protagonist je-  Magie schlagen Sie im Kampf zu.
der Menge merkwirdiger Monstren und deckt das Geheimnis einer
neuen Dimension auf. Beim Kampf gegen die Kreaturen steht dem
Wanderer neben normalen Waffen auch ein kraftspendender Palmy-
ra-Kristall zur Verfligung. Der geheimnisvolle Racher trifft aber auch
freundlich gesinnte Charaktere, die ihm helfen. (jq)

Info KURZ & KNAPP

= THE DUKE IS BACK Take 2 Interactive hat weltweit die Rechte fiir
die Vermarktung eines Duke Nukem-Titels fiir die PlayStation 2 erwor-
ben. Genaueres zu dem Actiontitel rund um den coolen Helden sind
noch nicht bekannt, jedoch diirften nicht nur die Kommentare des
schieRBwiitigen Burschen fiir Aufsehen sorgen.

& FLEISSIG Im Lauf des Jahres 2000 plant Virgin Interactive gleich
zehn Titel fiir die PlayStation 2. Neben einer Umsetzung des Oldie-Klas-
sikers Bomberman (angekiindigt fiir November 2000) befindet sich auch
eine neue Version des Beat-'em-Ups Bloody Roar 2 (geplanter Release
ist Dezember 2000) in der Entwicklung.

= DOWN UNDER Die australischen Entwickler von RatBag (bislang
bekannt fiir PC-Titel wie DirtTrack Racing) haben zwei Spiele fiir die
PlayStation2 angekiindigt. Es handelt sich dabei um ein Rennspiel so-
wie einen Actiontitel, die iiber Sony vertrieben werden. Erscheinen
werden die beiden Spiele erst 2001.

= SOFTER BREITENSPORT Mit Softball Slam will 3D0 die familien-
freundliche Variante des Baseballsports auf der PlayStation 2 umset-
zen. Dabei kann man aus 24 Teams wahlen. Eine einfache Steuerung
soll fiir einen schnellen Einstieg ins Arcadegame sorgen. Ein Spieler-
und Mannschaftseditor wird ebenfalls integriert.
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Jordan Gran Prix Racing Wheel I

Der Lenker mit offizieller Jordan-Lizenz

Das Jordan-Lenkrad besitzt einen soliden Standfuf, der mit Saugnépfen
am Tisch befestigt werden kann und hat einen Schaltknippel. Leider fehlt
die Méglichkeit, das Gerat mit einer Tischhalterung zu befestigen, aber auf
einer einigermal3en glatten Oberflache gibt es keine Schwierigkeiten mit
dem Halt. Die beiliegenden Pedale sind nicht sehr stabil, halten jedoch nor-
maler Belastung stand. Bei der Bedienung féllt zunédchst die verwirrende
Beschriftung der Tasten auf, denn jede Taste kann drei unterschiedliche
Bedeutungen haben. Das liegt auch an der Kompatibilitadt zum Nintendo 64.
Die Men(-Flhrung ist leider e 1 ORDENTLICH
nicht selbsterkldrend, so Die Tasten sind
dass man das englisch- bei diesem
sprachige Handbuch zu Lenkrad wirk-

Rate ziehen muss. lich iibersicht-
Nachdem die korrekte lich angebracht.
Einstellung gefunden
ist, kann man losle-
gen. Dabei erweist
sich das Lenkrad als
gewohnungsbedurf-
tig. Vor allem die zwei
Sensibilitatseinstellun-
gen reichen nicht aus.
Lenkbewegungen wer-
den erst spat registriert
und fallen dann oft zu

Das Jordan Gran Prix Racing Wheel Il ist solide verar-
beitet und eignet sich durch die unterschiedlichen
Modi fiir jedes PlayStation-Rennspiel.

Jordan Gran Prix Racing Wheel Il

stark aus. Hat man sich LI/ H Lenkrad

Joytech

jedoch nach einer er-
sten Eingewahnungs-

I EEEEY Erhaltlich

DM 129,.-

phase auf die eigenwilli-
ge Art des Lenkens ein-
gestellt, kommt man
damit gut zurecht. (tr)

DESIGN VERARBEITUNG KOMFORT ~GESAMT-

Info PLATINUM-SPIELE

82 80" 68 WE“TUNG79%

" Shock Rattle

Diese Lightgun ist fiir die seltenen Action-Shooter‘:

Die Shock Rattle-
Lightgun bietet

zwel verschiedene

Modi und ist dadurch .J
zu den meisten

Shootern kompatibel. In
Deutschland erscheinen bekanntermalen
allerdings nur wenige Titel dieser Art. Wir ha-
ben das Gerat mit Point Blank 2 und Mighty
Hits Special getestet. Dabei war die Zielge-
nauigkeit nicht gerade herausragend. Aller-
dings gewdhnt man sich an die Abweichun-

gen und kann sich da-
Test

rauf einstellen. Die Pi-
stole liegt recht gutin  Eine wenig zielgenaue Lightgun, die kaum realisti-
sches Spielgefihl aufkommen l4sst. Das futuristische

der Hand, ist aber et-
was zu leicht. Dadurch  pesign hat hingegen ein Lob verdient
LN Shock Rattle

5\:nf_\¢ um\i

§ SCHLICHT
Eine einfache
Lightgun mit
Vibration.

kommt kaum realisti-
sches Spielgefuhl auf,

Auch die Vibration Lightgun
kann daran kaum et- ulieild Baucontec
was dndern, denn mit GECEE Erhaltlich

jedem Schuss schiit- CTY Preis: DM 69,95

telt sich die Pistole — DESIGN VERARBEMUNG KOMFORT  GESAMT-
von einem Ruickschlag

g g o WERTUNG 580 1
keine Spur. (tr) 75 /? 63,/0, 55/0 RS b /O'
Info KURZ & KNAPP

© Blaze: Das offizielle Xploder Buch mit beigelegter CD-ROM fiir DM
29,95 ist kiirzlich erschienen. Wer Codes sucht, ist hier richtig!

& FANATEC: Gewohnt hervorragende Qualitét bietet das Speedster
DualShock Lenkrad mit stabilen Pedalen (DM 179,95) .

Gran Turismo

Trainieren Sie jetzt fiir
den Nachfolger.

Langzeitmotivation ist bei Gran Tu-
rismo garantiert, denn das Renn-
spiel bietet verschiedene Spiel-
modi, viele Fahrzeuge und zahlrei-
che Strecken. Haben Sie erst die

Fuhrerscheinprifun-
Test

gen bestanden, um in
den unterschiedlichen ™=

Eines der besten Rennspiele auf der PlayStation und
noch immer die Referenz dieses Spielgenres. Gran

Klassen anzutreten,
kann es mit einem er- : ‘ :

Turismo bietet unzahlige Maglichkeiten und langan- |
haltende Motivation.

0 GIB GAS, ICH WILL SPASS Das
geniale Touring-Rennspiel wird
demnéchst fortgesetzt.

sten Wagen losge-
hen. Mit den gewon-
nen Preisgeldern lasst
sich das Vehikel dann
entsprechend aufmot-
zen, bis Ihr Geld fir
ein besseres Gefahrt
reicht. Uberdies gibt
es einen Zweispieler-
mo_dusx‘__(‘tr)

Titel

Gran Turismo
Rennspiel

SCEE ‘
LEIEEREN Erhiltlich i

GRAFIK

GESAMT-
91+ 86" 96+ \55%94%

SOUND SPASS

__schlacht. (tr)

Worms

Der Vorgénger von
Worms Armageddon!

Strategisches Vorgehen ist bei
diesem Spiel um verfeindete

Wirmer ein Muss. Wahlt man
die falschen Waffen, geht der
Schuss meist nach hinten los.

Worms ist kein Ga-
Test

me flr zart besaite-
te Wurmliebhaber, i E
denn mit makabe- Auch wenn die Wurmstrategie grafisch und beim E
Sound nicht herausragend ist, lohnt sich die Investi-
tion. Auf den Spielspal kommt es an — und der ist F
|
|
f
|

I JEDER GEGEN JEDEN Im Vier-
spielermodus macht das explosive
Worms erst richtig SpaR.

nicht gespart. \Was
alleine Spaf} macht,
ist mit mehreren
Mitstreitern noch
spaliger: Der
Mehrspielermodus
ist das absolute
Highlight der abge-
drehten Wurm-

ren Einlagen wird
bei Worms garantiert.

LLER Worms

Team 17/0cean

LEEGIEE Strategie

(I Erhaltlich i

GRAFIK SOUND =  SPASS | GESAMI- l
59: 51% 89% " %g
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Abgesehen davon, dass das Erschei-
nen des in Japan hei® ersehnten Rol-
lenspiels Dragon Quest VIi von De-
zember auf Februar verschoben wur-
de, gibt es auch nach Weihnachten
nur frohe Botschaften.

So bekam SCE! fiir das PocketStation-Spiel Accompainment
Anywhere am 1. Dezember in Tokio den Multimedia Grand Prix
1999 von der Multimedia Contents Association of Japan verliehen.
Und auf dem Capcom Gamers Day in Las Vegas zirkulierte ein Pro-
ducer-Profile des Resident Evil- und Dino Crisis-Erfinders Shinji Mi-
kami, aus dem geschlossen werden konnte, dass er fir Capcom ei-
nen Biohazard-Titel fur PlayStation 2 in der Mache hat. Und laut
AsiaBiz Tech erklarte Shin-ichi Okamoto, Prasident von SCEls For-
schungsabteilung, in einer Rede auf der Microcomputer System &
Tool Fair '99 in Tokio: ,,Wir arbeiten daran, die PlayStation 3 1000
mal leistungsfahiger als die PlayStation 2 zu machen".

JAP KURZ & KNAPP

= Anglerfreuden: Fiir die fiir Marz 2000 von ASCI| angekiindigte An-
gelsimulation Bass Landing 2wird es einen neuen Controller namens
FishCan 2 geben, der iiber eine erweiterte Force-Feedback-Funktion
verfiigt. Dieser soll echtes Angel-Feeling vermitteln.

& PS2 Metal Gear offizielll Unser Schwestermagazin MCV (USA) be-
richtet in der Ausgabe vom 3. Dezember, dass Konami bestétigt hat,
dass der kreative Kopf hinter Metal Gear Solid— Hideo Kojima —an
einer PlayStation 2-Fassung der Action-Granate arbeitet.

& Hinten anstellen! Der Dating Simulation Tokimeki Memarial 2von
Konami gebiihrt die Ehre, dass erste PlayStation-Spiel nach Final
Fantasy VIl gewesen zu sein, fiir das sich die japanischen Fans schon
einen Tag vor der Verdffentlichung am 25. November vor den Ver-
kaufsstellen angestellt haben. Dieses seltene Schauspiel kénnte sich
Anfang dieses Jahres wiederholen, wenn Konami eine Zusatz-CD .
herausbringt, mit Hilfe derer die Angebeteten via Emotional Voice Sy- |
stem zu thren Verehrern sprechen.

= Truck-Stopp: Kiirzlich ist in Japan das Lastwagen-Rennspiel De-
kotora Legend 2von Spike erschienen. Hier diirfen Sie sich hinter das
Steuer von 18 verschiedenen Trucks — zehn davon sind schwere '
Lastziige — klemmen. Nach einem siegreichen Rennen kinnen Sie
sich Fahrzeugteile von lhren Konkurrenten krallen.

JAP VERKAUFS-CHARTS |

1. GRAN TURISMO 2 .. o ...SCEI

2. SHIN YUGIOH DUEL MONSTEHS SEALED MEMOFIIES .KONAMI

3. THE LEGEND OF DRAGOON..........................SCEI

4. Chrono Cross .. = ..Square

5. Densha de Go! Professmnaf Speuflcatlon ,....Talto

6. Soumato... ...Tecmo

1. Vib Rlbhon . D GE]

8. Tokimeki Nlemnnal 2 ....Konami

9. Simple 1500 Series Vol 22 The Pro Wrestlmg ............. D3 Publisher §
10. Dancing Stage Featuring True Kiss Destination.......... Konami

Quelle: Famitsu, Japan

te Legend of Drugoon

Ein Leben als Nummer!

Anfang Dezember hatte das
Rollenspiel The Legend of
Dragoon von SCE| seine Pre-
miere und konnte sich — wie
ein Blick auf die Verkaufcharts
bestatigt — gleich einen Platz
in der Gunst der verwohnten
japanischen RPG-Fans si-
chern. Das dlrfte weniger an
dem eher westlich orientier-
ten Grafik-Stil, als vielmehr
an den eindringlichen Charak-
terprofilen gelegen haben, die
jeder Figur ein Persénlich-
keits-Plus verschaffen. Das
Abenteuer beginnt mit dem
Einmarsch einer finstren Ar-
mee in das Heimatdorf der
Protagonisten Dart und Sha-
na. Erst im Laufe der Hand-
lung wird das Verhaltnis zwi-
schen den drei Hauptparteien,
die die Fantasywelt bevolkern
- Menschen, Drachen und
Geflugelte — deutlich. Insge-
samt bietet The Legend of
Dragoon sagenhafte 108 Ras-
sen, die — wohl aus Griinden
der Ubersicht — durchnumme-
riert wurden. (fb)

| MLERISCHES SZENARIO Die Fanta-
sywelt wird stimmungsvoll dargestellt.

B FLAMMENSCHWERT Im Kampf ent-
scheidet Ihr Timing iiber den Erfolg.

B IM DICKICHT Manche Spielabschnitte
sind sehr extravagant gezeichnet.

il FMV-SCHAU Die spannende Hintergrundgeschichte wird durch ausgedehn-
te Zwischenszenen auf hdchstem Grafik-Niveau fortgeschrieben.

Parasite Eve Il
Parasiten-Paranoia!

Seit dem 16. Dezember ist in Ja-
pan das 3D-Action-Adventure Para-
site Eve Il von Square verflgbar,
dessen Vorgénger in Deutschland
nur als Import erhéltlich war. Da
Parasite Eve [l thematisch voll im
Horror-Trend liegt, ohne sich dafiir
rechtfertigen zu missen, und Uber-
dies noch einige interessante
Neuerungen parat hat, stehen die Chancen aber diesmal besser. Wer
wollte nicht die hiibsche Heldin Aya beim Kampf gegen das Mitochon-
dria-Virus unterstitzten? Zumal dieses nun auch menschliche Formen
annehmen kann und sich so bis auf Armlange an lhre Figur heran-
pirscht, wenn Sie nicht sténdig auf lhren Spezial-Radar blicken. {fb)

0 SCHLAUE BIESTER Die Monster
nutzen diesmal sogar Vorteile der
Umgebung fiir ihre Uberfélle aus.



1 MODEBEWUSSTE
ZUKUNFT Ob sich
alle Schnallen allein

durch Psychokinese
losen lassen?

Galerians

Fluch der Technik!

Vor kurzem wurde in Japan von ASCII der
Third-Person-Psycho-Thriller Galerians verof-
fentlicht, der es dank Crave Entertainment im  f
Frithjahr auch in die USA und nach Deutschland %
schaffen wird. In dem umfangreichen Abenteu-
er, das auf drei CDs ausgeliefert wird, wandern
Sie in der Rolle des in ein psychisches Uberwe-
sen transformierten Rion durch eine futuristisch
gestaltete Stadt. lhre Aufgabe besteht darin, die
heimtlckischen Galerians-Monster zu stoppen. Zu
diesem Zweck kdnnen Sie bei Kémpfen besonde-
re Psychokréfte entfesseln, bei denen die An-
greifer schon mal in Flammen aufgehen kon-

nen. Das wird ein heiltes Frihjahr! (fb)

FEELEEEERAN

l FLACH HALTEN Nahe der unkontrol-
lierbaren Superrasse sollten Sie sich
besonders vorsichtig bewegen.

B DUMM GELAUFEN In snlchen La-
boratorien nahmen die verh@ngnis-
vollen Experimente ihren Lauf.

- J e
B ZURUCKLEHNEN UND GENIESSEN Galerians beinhaltet insgesamt 70 Minuten
Zwischensequenzen, die Ihnen vor allem die Charaktere néherbringen.

Chase The Express

Metal Gear Hazard, oder was?

Mag der Action-Horror-Thriller Chase
The Express von SCE| Sie zunédchst
auch nur durch die sehr kleinen Bilder in
Schrecken versetzen, so kommen wir
nicht umhin, Ihnen dieses Spiel schon
jetzt vorzustellen. Denn der Titel, den
das SCEI Entwicklungsstudio mit dem
klangvollen Namen Sugar and Rockets
inszeniert, wird in Japan als hoffnungs-
vollster Versuch gehandelt, Metal Gear
Solid mit Bio Hazard zu kreuzen. Chase
The Express spielt in einem Armeezug
der von St. Petersburg nach Paris unter-
wegs ist und an Bord dessen der franzo-
sische Botschafter von Terroristen als
Geisel gehalten wird. Sie schlipfen in
den Tarnanzug des NATO Nahkampfexperten Jack Morton und missen
sich unterstlitzt von zwei Assistenten durch den Zug bewegen, Rétsel
|6sen, Fallen ausweichen und Terroristen mdglichst lebend erwischen,
um Informationen aus den Ubeltatern herauspressen zu konnen. Das
3D Action-Adventure wird von 50 Minuten FMV-Szenen unterstlitzt
und auch wéhrend des Spieles werden High-Res-3D-Sequenzen einge-
streut. In Japan beginnt die Jagd am 27. Januar. (fb)

N BEIDHANDIG In den engen
Géngen des Militirzuges
schieBen Sie den Weg frei.

B ZURGICK INS KORBCHEN Auf
der Suche nach einer Zeitbom-
be, greifen auch Hunde an.

Von Gottern und
Menschen!

Hinter dem Titel Kamurai Shinfai
verbirgt sich ein so genanntes Got-
ter-Rollenspiel von Namco, das mit
Spannung fir dieses Jahr erwartet
wird. In einer in sechs unterschied-
liche Lander aufgeteilten Fabelwelt
durfen Sie entweder als Mensch
oder als Gott diverse Missio-
nen durchleben. Dabei erzahlt
das Spiel fir die zwei Haupt-
charaktere zwei Geschichten,
die in dem Fantasy-Reich aber
simultan ablaufen. Eine interes-
sante Ergénzung des Kampfsys-
tems liegt darin, dass ein ge-
sondertes System die Loyalitat
der Mitstreiter zu lhrem

Heroen misst. Sinkt die Stim-
mung, lassen lhre Gefolgsleute
Sie im Stich! (fb)

Harvest Moon

Alles, was das (japanische) Herz begehrt!

Noch im Dezember ist in Japan das landliche Rollenspiel Harvest Moon
von Victor Interactive erschienen, das dieses Frihjahr zumindest den
Sprung in die Vereinigten Staaten schaffen wird. In diesem zunachst
seltsam anmutenden Spiel schitipfen Sie fur den Zeitraum von vier Jah-
ren in die Rolle eines Bauern, der seine Farm am Laufen halten muss.
Mag die Pflege von Weizen, die Tierzucht oder der Bau neuer Farmge-
baude auf den ersten Blick seltsam
anmuten, hat der Titel doch alles, was
in Japan Erfolg verspricht: Es gilt ei-
nen grofien, in 3D dargestellten Be-
trieb zu bewirtschaften und dabei mit
dem realistischen Wechsel zwischen
den Jahreszeiten fertig zu werden.
Und in den PocketStation-Minispielen
geht es darum, Tiere zu zlchten,
Mahlzeiten zuzubereiten und diese
dann zu verkaufen. (fb)

JAP DAS ERSCHEINT DEMNACHST

| MAGISCHE ZAHL Auf dem Fantasy-
planeten gibt es sechs Lander, in
denen sechs Gottkdnige herrschen.

B WILLST DU? Ein hesundaras System
simuliert die Verldsslichkeit lhrer Be-
gleiter bei Scharmiitzeln mit Monstern.

H MORGENSPAZIERGANG Nach ei-
nem Blick in den Briefkasten wird
das Gelénde abgeschritten.

Titel Genre _Release
ZULETZT ERSCHIENEN
Dragon Valor Action-RPG 2. Dezember
Gran Turismo 2 Rennspiel 11. Dezember

Parasite Eve I Action-Adventure 16. Dezember

JANUAR

Biohazard Gun Survivor Lightgun-Shooter 20. Januar
Beat Mania Append 5th Mix Musikspiel 27. Januar
FEBRUAR

Popolocrois Story Il Rollenspiel 2. Februar
Vagrant Story Action-Adventure 10. Februar
Strider 2 Action 24. Februar
Dragon Quest VII Rollenspiel Ende Februar

; tlichen Import-Freaks ligfern wir an die-
.ersmhtﬁber die wichtigsten i in den nachsten Wechen indJa-
pan erscﬁem&nden Titel. Stand: 24.12.1999
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US.A.

In den USA hat das seit September
erhiltliche Final Fantasy VIII mit
iiber einer Million verkaufter Einhei-
ten einen Verkaufsrekord aufge-
stellt. Passend dazu gab SCEA be-
kannt, dass die PlayStation-Umsitze

‘im Oktober die Einnahmen an den

Kinokassen iiberfliigeln konnten.

- Jack Tretton, Vizeprasident Verkauf von SCEA, kommentierte diesen

Erfolg folgendermatien: ,Mit PlayStation konnten wir die traditionel-
len Mauern im Entertainment-Bereich niederreien, in dem wir Inter-

~ aktivitat, Musik und kinoreife Grafik in einer Vielzahl unserer Spiele
~verbanden.” Dass sich dieser Trend mit PlayStation 2 und deren
DVD-Filmwiedergabefahigkeit verstarkt fortsetzen wird, prognostizie-

ren auch die Industrieanalysten von Paine Webber. Sie gehen davon

-aus, dass allein die PlayStation 2 dazu beitragen wird, den globalen

DVD-Markt von funf auf zehn Millionen Nutzer zu verdoppeln!

§ USA KURZ & KNAPP

© Hier kommt die Maus! Eidos Interactive hat einen Lizenzvertrag mit
Disney Interactive unterzeichnet, auf dessen Grundlage drei Disney-Ti-
tel von den Crystal Dynamics Studios fiir PlayStation produziert werden.
Das Wahrzeichen amerikanischer Kultur wird im Friihjahr 2000 in Disney
World Racing fir Multiplayer-SpaR sorgen. Fiir den Herbst 2000 steht
die Umsetzung von 102 Dalmatiner an; der dritte Titel ist noch geheim.

& Skate Nation Fiir Marz 2000 hat Electronic Arts die Verdffentlichung |

von Street Sk8ter 2in den USA vorgesehen. Die aufregendste Neue-
rung besteht darin, dass Sie lhren Skate-Kurs mit einem Editor selbst
basteln kdnnen. Wer hingegen gleich loslegen machte, darf unter an-
derem in San Francisco, Miami oder Moskau aufs Brett steigen.

© Doppelter Tony Nein, dieser Newsschnipsel handelt nicht von ei-
nem neuen Trick fiir Profi-Skateboarder! Die N&he zum rollenden
Sportgeridt ist jedoch gegeben. Denn Activision soll gleich an zwei
Nachfolgern zu dem Mega-Erfolg Tony Hawk Pro Skater (US-Titel) ar-
beiten. Einer fiir PlayStation, der andere fiir PlayStation 2. Klingt bes-
ser als ein gestandener 360°!

= Vlerwaiste Stadien Im Friihjahr 2000 entl&sst Electronic Arts den
Nascar-Zirkus mit NASCAR Rumble in die freie Wildbahn. Diesmal
diirfen Sie unter anderem Strénde oder Siimpfe beackern.

—-

USA VERKAUFS-CHARTS

1. RESIDENT EVIL 3: NEMESIS................... CAPCOM
2. KNOCKOUT KINGS 2000.........................EA
3. CRASH TEAM RACING............................SCEA
4. Tony Hawk's Pro Skater..........cccovniveiievvirrcnneennc Activision
Bl SPYIOthe DIGgOn it en o SCEA
B DIFVEL......ocorissmmensimsasssssbinsens nsene: NSRS . GT Interactive
7. Spyro 2: Ripto’s Rage .. ...SCEA
8- MaddenMNEL 2000 it Electronic Arts
9. Gran TUriSiie RaCIng s cossessiatstizesinsasios SCEA
10.5 Pac=ManWarld i an s sansne - wme = Nameo

Quelle: MCV, USA

/
&

~ MOBIL 1 Rally
Championship

Electronic Arts macht im Rally-Genre ,,MOBIL".

Auch bei Electronic
Arts hat man mittler-
weile die Rallye-Wal-
zen aufgezogen. Das
als Rally Championship
betitelte und noch oh-
ne bestimmten Termin
angekindigte Renn-
spiel fuldt auf einer ex-
klusiven Mobil-1-Bri-
tish-Rally-Champion-
ship-Lizenz. In flnf
Spielmodi dirfen Sie
22 Original-Fahrzeuge
Uber 36 den wirklichen
Vorbildern akkurat
nachempfundenen
Strecken treten. Fur
das Aussehen der Boli-
den werden bis zu finf
Texturen Ubereinander
gelegt, damit auch
nach einer Kollision, die
schon mal den Spoiler
oder die Aufhdngung
kosten kann, keine De-
tails verloren gehen.
Fotorealistische Szena-
rien mit groflen Aus-
laufbereichen sowie
der Zweispielermodus
konnten Rally Champi-
onship einen wertvol-
len Vorsprung vor den
Konkurrenten verschaf-
fen. (fb)

§ GRENZENLOSE FREIHEIT Die Strecken sind auf
groBtmagliche Bewegungsfreiheit ausgelegt.

I NIMM ZWEI Das Spiel bietet spezielle Zweispie-
ler-Strecken in zwei Splitscreen-Varianten.

i %

H DER SONNE ENTGEGEN Wechselnde Wetter- und
Lichtverhéltnisse beeinflussen den Rennverlauf.

JoJo's Bizarre Adventure

Alter Ego im Doppelpack!

Fur Februar hat Capcom USA den Auftritt der Superkampfer aus JoJo’s
Bizarre Adventure in Aussicht gestellt. Das bunte 2D Beat 'em Up folgt
einer in Japan sehr beliebten Comic (sprich: Manga)-Vorlage. Die Be-
sonderheit des Gameplays liegt darin, dass jede der 18 Figuren ein Al-
ter Ego besitzt, dass Sie im Verlauf des Gefechtes via Knopfdruck in
den Ring rufen durfen. Zudem werden finf verschiedene Spielmodi,
mehrere versteckte Charaktere und eine abwechslungsreiche Story ge-
boten. Letztere wird durch die Einblendungen leckerer Comic-Artworks
gestltzt. Sollte von Genrefans weiter beobachtet werden. (fb)

* Now Loa

S

R
N LICHTGESCHWINDIGKEIT Die fulmi-
nanten Super-Attacken quetschen
jede Energieleiste zusammen.

0 SPRECHBLASEN In den Super
Story-Modus werden handgezeich-
nete Comic-Szenen eingestreut.



Star Wars Episode I:
Jedi Power Battles

~Erwarte das Unerwartete”

.Jedi Power Battles ist ein schnelles, actiongela-
denes Spiel im Arcade-Stil, das von klassischen Lu-

: ; } H UNAUSSPRECHLICH
casArts Titeln wie Super Star Wars inspiriert ist.” Natiirlich ist Qui-Gon
Mit solchen unverbindlichen AuRerungen um- Jififi i dabel.

schreibt Joel Dreskin, Produkt-Marketing Manager
von LucasArts, den Titel Star Wars Episode I: Jedi
Power Battles, der Star Wars-Fans im Frdhjahr
zum Lichtschwert greifen lassen soll. Das Spiel,
das Sie in der Rolle der Hauptcharaktere aus der
Filmvorlage gegen Sith-Bésewichte und die linke
Handelsfoderation antreten lasst, soll im Friihjahr
2000 dber THQ verdffentlicht werden. Neben Po-
wer-Ups, die neue Kampfvarianten erdffnen, gibt
es auch ein punktebasiertes Beforderungssystem
- und hoffentlich bald erste Bilder! (fb)

H UNGESTUME JUGEND
Sie diirfen auch als
Obi-Wan spielen.

=1 AR. WARS

+EPISODE I°

IFOI POWER BATTLES

B LUCAS’ INFORMATIONSPOLITIK Keine Bilder, aber immerhin schon ein
Schriftzug und der Hinweis, dass es zehn Spielstufen geben wird!

Silicon Valley

Fun-Jump&Run um mutierte Tiere und Mikrochips!

Derzeit schraubt Take 2 Interac-
tive an der PlayStation Umset-
zung des N64-Jump&Run Silicon
Valley. In dem ausgeflippten
Abenteuer missen Sie mittels ei-
nes Mikrochips die Kontrolle
Uber eine aulter Kontrolle gerate-

ne Raumstation zurlickgewinnen.

Zu diesem Zweck schalten Sie
wasserspritzende Elefanten, blit-
zeschleudernde Skorpione und
andere skurrile Mischformen aus
Natur und Technik aus, um diese
dann zu (bernehmen und bis
zum nachsten Wirtswechsel
selbst zu steuern. Das ulkige
Hipfspiel mit der poppigen Gra-
fik sollte demnéchst in den Staa-
ten und ab Marz in Deutschland
verflgbar sein. (fb)

| MUSlC NONSTOP In Silicon Valley
sind iiberall Boxen aufgestellt, die
erkldren, woher die Musik kommt.

I ABGEDREHTES WETT'RENNEN In der
Hiille des putzigen Hundes treten Sie
gegen eine flinke Maus an.

I VERRUCKTE
PLATTFORMWELT
Im Spiel geben
d sich kanonenbe-
stiickte Kamele
und Raketenfiich-
¥ se ein Stelldichein.

# AUGE IN AUGE
Das Ungeziefer
lechzt danach, Sie
aus Ihrem Schutz-
anzug zu pellen!

Armorines

Leisten Sie erbitterten Widerstand!

Im Frithahr 2000 lasst Acclaim mit Armorines Pro-
ject S.W.A.R.M. ein groBes Summen und Brum-
men Uber die PlayStation hereinbrechen. Grund
dafir ist eine Invasion aulerirdischer Kafer, Spin-
nen und Skorpione, die sich in verschiedenen Re-
gionen der Erde festgesetzt hat. Als Mitglied der
Armorines-Luftsturmbrigarde mussen Sie die viel-
gliedrigen Monster mit lhrem Waffenarm ordent-
lich aufmischen und in
selbstlaufenden Action-
Fahrten mit schwerem
Geschlitz aufreiben. Er-
ganzt wird das im Star-
ship Troopers-Ambiente
gehaltene Schlachtfest
durch Réatseleinlagen,
eine raffinierte Scharf-
schiitzenoptik und di-
verse Mehrspieler-Op-
tionen. (fb)

The Flintstones Bedrock Bowling

Rutschpartie mit Familie Feuerstein (samt Dino!)

H BEGRUSSUNGSKOMITEE Noch nicht ganz aus der
Landefahre raus und schon die Pest am Hals!

The Flintstones Bedrock Bowling lasst sich am ehesten als Rennspiel
umschreiben, bei dem Sie einzelne Mitglieder der Feuerstein Familie
in einer Holzschale (iber verschiedene Pisten steuern mussen. Ver-
schreckte Vogel, explosive Fasser und urzeitliche Ungetime erschwe-
ren es lhnen, wéhrend
des Ritts die auf der
Strecke aufgestellten
Kegel umzubiigeln.
Das ordentliche Li-
zenzprodukt von South-
peak Interacitve, bei
dem sogar die Explo-
sionen im Comic-Stil
dargestellt werden, er-
scheint dank Ubi Soft
demnéchst auch in
Deutschland. (fb)

USA DAS ERSCHEINT DEMNACHST

B HILF MIR, FRED! Sie lenken Barnay vorbel an
Wasserfillen, {iber Briicken und durch Tunnel.

Titel Genre Hersteller Release
ZULETZT ERSCHIENEN
South Park Rally Rennspiel Acclaim Dezember
Gran Turismo 2 Rennspiel SCEA 16. Dezember |
Renegade Racers Rennspiel Interplay 22. Dezember
JANUAR _
Chocobo Dungeons 2 Rollenspiel  Square/EA 11. Januar |
NBA Shootout 2000 Basketball 989 Studios 19. Januar !
Marvel vs Capcom (EX Edition) 2D-Beat-"em-Up Capcom Januar |
I
FEBRUAR ‘
Saga Frontier 2 Strategie-RPG  Square/EA 15. Februar |
Jackie Chan’s Stuntmaster Action Midway Februar |
Jojo’s Venture 20-Beat-"em-Up Capcom Februar |
Misadventure of Tron Bonne  Action Capcom Februar

Als besonderen Service fiir alle unerséttlichen Import-Freaks liefern wir an die-

ser Stelle eine Ubersicht Uber die wichtigsten in den néchsten Wochen in USA |

erscheinenden T"tel

Stand: 24.12.1999 |
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Barbie Race & Ride

Virtuelle Ausritte
mit der ewig jun-
gen Kultpuppe

Mattel Interactives
Versuch, neue Kaufer
fur Videospiele zu fin-
den, kann in der Aus-
flhrung nicht Uberzeu-
gen: Grundsatzlich be-
steht das Spiel aus ei-
nigen Ritten durch vor-
berechnete Land-
schaften (die bei nied-
riger Geschwindigkeit
sogar ziemlich ruckelig
vorbeiscrollen), die per
Knopfdruck durch Pau-
sen an mehr oder we-
niger interessanten
Entdeckungen unter-
wegs und Minispiele
aufgelockert werden.
Der spielerische An-
spruch geht bei den
gebotenen Spielen
gegen Null und einige
grafische Tiefschlage
wie das Pferderen-
nen verhindern, dass
hier wirklich so etwas
wie Spielspald auf-
kommen kénnte.

Trotz des Sonderprei-
ses von DM 49,95
sollten selbst Barbie-
Fans hier vor dem
Kauf zumindest Pro-
be spielen! (mp)

Bartue quf crmche

H GRAFIK AUF SPARFLAMME Die Pferderennen fiir
bis zu zwei Spieler sind optisch besonders karg.

B FMV-AUSRITT Die Umgebungsgrafik bei den Reit-
sequenzen wird komplett als Video abgespielt.

|

Weder das zusammengewiirfelte Gameplay noch die 1\
grafische Umsetzung kannen hier wirklich gefallen. ‘
Echte Barbie-Fans und Sammler diirften aufgrund des ‘
giinstigen Preises trotzdem zuschlagen wollen.

J[[C1} Barbie Race & Ride
(LCLICE Entertainment
__Hersteller §¥43
LEIEERCE Erhdltlich

SPASS

GESAMT- 43
67 WERTUNG %

GRAFIK

41%60%

SOUND

Rugrats Studio Tour

Die kleinen Racker kehren zuriick!

Noch wenig bekannt ist derzeit ber den Rugrats-Nachfolger, doch
erste Screenshots zeigen schon deutlich, dass THQ sich stark am

Vorgénger orientieren wird. Minigolf- und Rennspiel-Einlagen sind

beim abwechslungs-
reichen Gameplay er-
neut das Salz in der
Suppe. Grafisch erin-
nert der Titel stark an
seinen Vorganger.
Zwar liegen uns bis

auf einige Screen-
shots noch kaum In-
formationen vor, doch
schon im Februar will
THQ die Fans der Zei-
chentrick-Bande mit

0 VOLLGAS VORAUS Ein Rennspiel-Abschnitt er-
mdglicht Zwei-Spieler-Duelle per Splitscreen.

Nachschub versor-
gen. (mp)

Buster And The Beanstalk

Tiny-Toon-Abenteuer fiir die ganz jungen Fans

Ursprunglich
als eine Art
Grafik-Adven-
ture angekin-
digt, entpuppt
sich Buster
And The
Beanstalk als
einfaches
Jump& Run.
Ab und zu
missen Sie
innerhalb ei-
nes Bild-
schirms bestimmte Objekte anklicken, um herauszufinden, was
sich dahinter verbirgt, und letztendlich |hr jeweiliges Ziel zu fin-
den. Danach geht's vorbei an einigen weiteren Hipfeinlagen zum
nachsten , Suchbild”. Spielerisch ist das Spiel zwar sehr simpel

und damit nur flr klei-
Test {

ne Kinder geeignet,
doch die tolle Carto-  pgas einfache Gameplay macht Buster And The Be- ‘
anstalk nur fiir die ganz jungen Spieler interessant,

on-Prasentation mit
deutscher Sprachaus-  doch die dirften aufgrund der hervorragenden Pré-
sentation begeistert sein!

gabe macht aufgrund
Buster And The Beanstalk

des typischen Tiny-
Toon-Humors selbst

Jump&Run
SCEE

Erwachsenen Spal3.
GEEEEEN Erhiltlich

B MEEP MEEP! Der blitzschnelle Little Beeper taucht in
Busters Abenteuer als Roadrunner-Brieftriger auf.

Fur die ganz jungen
PlayStation-Fans si-
cherlich kein Fehl-
kauf! (mp)

GRAFIK

GESAMT-
75% 76% 70°/ WEHTUNG73°/0[

SOUND SPASS

Gute Zeiten, Schlechte Zeiten Vol. 2

Das bunt gemischte Komplettpaket fiir GZSZ-Fans
Eine ungewodhnliche Kombination bietet dieses GZ5Z-Doppel-CD-Set
von Software 2000. Auf der ersten CD befindet sich ein Adventure-
Spiel, das sich an den Geschehnissen innerhalb der Serie orientiert. Die
extrem eingeschrankte Aktionsviel-
falt lasst das Ganze allerdings eher
zur Geduldsprobe werden, bei der
Sie jeden der vdllig statischen Réau-
me nach einem neu aufgetauchten
Gegenstand oder einer neuen Per-
son abgrasen. Interessanter dlirf-
ten fur Fans die Biografien der Se-
rienstars und der von ihnen gespiel-
ten Personen sein. Auf der zweiten
CD befindet sich eine Zusammen-
stellung der vermeint-
lich interessantesten
Szenen aus der Serie
und ein Spezial-Video
mit einigen Pannen
vom Dreh. Die auf-
dringliche Begleitmusik
ist mit Scooter,
Blimchen etc. voll
Bravo-Hits-kompatibel.
Nimmersatte GZ5Z-
Fans kénnen hier
durchaus einen Blick
riskieren. {mp)

 ABENTEUER FUR ARME Der Adven-
ture-Part ist extrem simpel gestrickt
und ldsst kaum SpaR aufkommen.

Der Adventure-Teil ist, verglichen mit  richtigen”
Spielen, nicht ernst zu nehmen, mit dem bunten Pot-
pourri von diversem Material zur Serie diirften aber
zumindest Fans durchaus zufrieden sein.

Gute Zeiten, Schlechte Zeiten Vol. 2
Genre Entertainment

WEEEIES Software 2000 !
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EIFFEL 65: ,,Wir sind in
Videospiele vernarrt!”

Mit ,,Blue (DA BA DEE)"” gelang den italienischen
Shooting Stars nicht nur der Sommerhit des Jahres
1999, sondern sie schufen mit ,, My Console” auf
ihrem Debiitalbum ,Europop” auch eine potenzielle
PlayStation-Hymne ...

Wie seid ihr auf die Idee gekommen, auf euer Album , Europop” ein Stiick iiber die
PlayStation zu nehmen?
EIFFEL 65: Wir haben diesen Song komponiert, weil wir alle in Videospiele vernarrt sind. Die Worter,
die in .My Console” zu hdren sind, waren urspriinglich fir eine andere Melodie gedacht, passen aber
2u der jetzigen am besten.

Haht ihr alle Spiele, die ihrin , My Console” auflistet, selbst gespielt?

EIFFEL 65: Ja, wir haben alle Titel gespielt, tiber die wir in dem Stiick singen. Wir miigen insbesonde-

e lekken 3. (Gabry und Maurizio praktizieren selbst Martial-Arts.) Es ist ein hervorragendes Spiel: Die
Bewegungen der Figuren wirken sehr natirlich, da diese 1:1 von echten Menschen Gbemommen wur-
den. Die Story und das Charakter-Design sind auch sehr gut

Wiirdet ihr als Videospielbegeisterte extra im kommenden Marz durch Japan touren,
nur um dort an die PlayStation 2 zu kommen?
EIFFEL 65: Leider kinnen wir unsere Tourplanung nicht daran ausrichten ... aber wir werden uns die
PlayStation 2 importieren lassen! Wir kdnnen das Erscheinen der Next-Generation-Konsole von Sony
kaum abwarten

Kadnntet ihr euch vorstellen, dass der Track My Console” dazu eingesetzt wiirde, die
Marke ,,PlayStation” weiter zu promoten?
EIFFEL 65: Es wére groBartig, wenn Sony den Titel in die Marketing-Kampagne
einbinden wiirde

for PlayStation 2

Info AKTUELLE MUSIK-NEUHEITEN -

DIETOTEN HOSEN

 DIE TOTEN HOSEN
- Unsterblich

- Hits wie ,Hier kommt Alex” oder , Eisgekiihlter Bommerlunder”

neue Album musikalisch keine Schlagzeilen abwirft (es ist teilweise so zahm, dass es
manchmal an , Element Of Crime” erinnert), gelang den Toten Hosen zumindest mit
dem Anti-FC-Bayern-Song ..Bayern” ein kleiner Skandal.

Anspieltip: ,Warum werde ich nicht satt”, ,Unsterblich”
Gesamtspielzeit: 54:20 Minuten, 18 Songs
Urteil: CEIT GEarll Gl

. EIFFEL 65

¢ Europop

| Eiffel B5” lieferte mit ,Blue” den Sommerhit 1999 ab. Wer nun
M dachte, dass es sich bei dem Pop-Trio um ein typisches One-Hit-
Wunder handelt sollte seine Meinung revidieren. Die zweite Single ,Move Your Bo-
dy" gehdrt namlich zu den schlechtesten Songs des teils an Depeche Mode erinnern-

den Debiit-Albums. Besonders bemerkenswert: die PlayStation-Hymne , My console”.

Anspieltip: , Your Clown” , My Cansole”
Gesamtspielzeit: 61:53 Minute Songs
Urteil: CEminill  GEwnll GEwnll  GEunil

5x PSZ = Spitzenklasse! 4x PSZ = Gelungen 3x PSZ = Fir Fans 2x PSZ = Schwach 1x PSZ = Katastrophe

machten die Dilsseldorfer Punk-Racker zu Superstars. Nachdem das

Wie denkt ihr
iiber die sich abzeichnen-
de Verschmelzung von Musik-
und Videospiele-Business?
EIFFEL 65: Das geht in Ordnung
und wir sind kooperativ. Wir
wiirden gerne Musik fiir alle
miglichen Videospiele machen,
inshesondere aber fiir Abenteu-
er- oder Kampfspiele — unsere
Lieblings-Genres.

Im Gesangsteil von , My
Console” nennt ihr den nicht
unumstrittenen Horror-Thril-
ler Resident Evil. Wie steht
ihr als Kiinstler zu der Uber-
legung, dass derartige Spiele
die Psyche Jugendlicher ne-
gativ beeinflussen und darum verboten werden sollten?

EIFFEL 65: Wir glauben schon, dass der Fortschritt bei den Spielen junge Menschen beeinflussen
kann. Allerdings denken wir auch, dass ein Versuch seitens staatlicher Institutionen, solche Spie-
le zu stoppen, sehr problematisch ist. Kids sind heutzutage an solche Titel gewdhnt und wissen,
wie sie sich diese verschaffen konnen.

B P-L-A-Y-S-T-A-T--0-N Maurizio Lobina, Jeffrey Jey
und DJ Gabry Ponte (v.l.n.r.) tun auf ihrem Album
kund, womit sie ihre Freizeit verbringen.

Was haltet hier ihr von PlayStation-Musik-Generatoren wie zum Beispiel Music 20007
EIFFEL 65: In einem Wort: GroBartig! Solange frische Musik, die anspricht, erscheint, kann die Welt
neuen Kompositionen lauschen.

Laut Presseinformation ist das Video zu dem Hit ,Blue” durch das Konami-Videospiel
Metal Gear Solid inspiriert. Plant ihr Derartiges auch fiir neue Clips?
EIFFEL 65: Klar! Wir haben Metal Gear Solid so haufig gespielt, dass wir auf die dee kamen, es
unserem Video zu ,Blue” zugrunde zu legen. Wir genieRen dessen Adventure-Atmosphére und wir
mégen Science-Fiction-Welten. Unser Styling und unsere Musik stehen fir diese Vorliebe. Die
néchsten Video-Clips werden von demselben Gedanken getragen sein.

Wo werdet ihir den Ubergang ins Jahr 2000 feiern?
EIFFEL 65: An Silvester werden wir in Dortmund bei der groBen EINS LIVE-Party auf der Biihne stehen

und einige Songs von unserem Album ,Europop” prasentieren

Vielen Dank fiir das Interview. (Das Interview fiihrte Florian Brich)

RAY HORTON

- First Time

Dass der neueste Booya-Star Ray Horton lange Jahre in Bamberg

*wohnte (hdufig anzutreffen in der Disco . Downstairs”) und Mitglied der |
Real Milli Vanillis” war, wissen nur die Wenigsten. Wieso der farbige Sénger jedoch der-

zeit mehr Erfolg hat als Label-Kollege Nana (die neue Single floppte gnadenlos), liegt auf

der Hand: Eine qute Stimme und angenehme Songs machen ,First Time” zum guten Dehiit. |

Anspieltip: , Tell My Heart”, ,Because | Love You"
Gesamtspieizeit 39: 59 Minuten H Scngs

HOWARD JONES ;
- People '

In den 80er-Jahren war Howard Jones dank seiner Hits wie , What

"~ isLove”, Look Mama” oder ,New Song” ein echter Star, bevar es in |
den 90er-Jahren ruhig um ihn wurde. Vllig iberraschiend kehrt er nun mit einem durch

und durch gelungenen Album zuriick, das mit einer tollen Mischung aus Balladen und Up-
Tempo-Songs begeistert. Lediglich die Single ,Let the people have their say” enttéuscht,

Anspieltip: , Tomorrow is now”, ,Sleep My Angel”
Gesamtspielzeit: 62:54 Minuten, 13 Songs
Urteil: GERll GEnill CGEGHI il GEun



Auf geht's zu unserer tol-
len Verlosungsschuss-
fahrt! Im Tandem verlo-
sen PlayStation Zone und
Codemasters die weite-
ren nachstehend aufge-
fiihrten Preise:

(
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2
a
:
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Furchtlos steile Preise gewinnen! Ji8 v G-~ i

| / B Crossover-Crosspacks §
4 o 5 :
No-Feur-DownhiII-Mountuinbikin

In unserem
No-Fear-
Gewinnspiel
konnen Sie
ohne grofles
Abstrampeln:
@ ein edles
"~ Giant Full
Suspension 7 <y & SN W /D
= MOUiﬂmlﬂke e ) @& - f g B KRASTHARET Waltao Inor
- gewinnen! - — — S 1. ien i e
Bevor Sie jedoch einen der genannten Preise an der hei- ) ) 0190 I 59 58 51 b3

= www.giant-bicycles.com.
mischen Ziellinie in Empfang nehmen diirfen, missen
Sie die folgende Preisfrage richtig beantworten:

Aktionsende ist der 2. Februar 2000. Der

H H T el - Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinn-
Wie heifSt das fiir motorisierte Renn Benachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbei-

spiele bekannte Unternehmen, daB ter von Codemasters und der COMPUTEC ME-
jl"mgst eine akkurate Mountainbike- DIA AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
Simulation Ve"aﬁentliCht hat? *Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie maximal DM 1,80.

Leser aus dem Ausland, welche sich telefonisch nicht am Gewinnspiel be-

Haben Sie die Losungs-Bergkuppe gemeistert, rufen Sie ein-  teiligen kénnen, diirfen uns die Antwort natrlich auch auf einer Postkarte
fach die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgen  zusenden: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PlayStation Zone, Kennwort:
Sie der Ansage, um bei diesem Gewinnspiel mitzumachen. No Fear, Roonstralte 21, 90429 Niirberg




PlayStation 2

Reportage

PLAYSTATION ZONE 02/00

. starkes Engagement flir die PlayStation 2.

STICHTAG 4. MARZ 2000:

START DER
PLAYSTATION 2

| 1 System: PlayStation 2 | Besonderheiten: DVD-Wiedergabe il Preis: DM 750,- (Jap) § Erscheint: 4. Marz 2000 (Jap) I

Wahrend sich die Menschheit in aller Welt noch von
den Nachwehen der Jahrtausendwende erholt, be-
ginnt fiir alle Videospielfans erst am 4. Marz ein neu-
es Zeitalter. In knapp acht Wochen schmiickt die heil3
ersehnte PlayStation 2 die Verkaufsregale in Japan.

Signalwirkung fiir Publisher

Die Tatsache, das diese Majors die neue
Konsole vom Start weg mit hochwertigen
Spielen unterstiitzen, zeigte eine Sogwir-
kung bei anderen namhaften Companies. So

ahrend in den letzten Wochen die An-
Wgaben zu den zum Japan-Launch er-
héltlichen Titeln standig schwankten, zeich-
net sich nun der Release von insgesamt elf
Spielen zum 4. Méarz ab. Dabei ist die , Cré-

me de la Créme"” Wi i d gab Capcom vor
der Spieleherstel- » VAT ETWarten, aass kurzem bekannt,

ler vertreten, be- Ridge Racer V auf der PlayStation 2 gass neben Oni-
sonders Namco einen tieferen Eindruck bei den
Tekken Tag Tour- gjelern hinterlisst als das erste

nament, Ridge < . “
Racer Vi und ko-  Ridge Racer auf der PlayStation.
Mike Fischer,

it g Marketing-Direktor bei Namco
World Soccer

2000, Drum Mania) zeigen von Anfang an

musha auch Um-
setzungen der Me-
gaseller Dino Crisis
und Resident Evil
geplant sind. Ubi
Soft lasst in Zu-
kunft auch den Rayman auf der PlayStation 2
hipfen und Electronic Arts plant Versionen
der bekannten Sportspielserien Mad-

den NFL, NBA Live, Need for

Kurz vor Redaktions-
schluss erreichte

uns eine ak- Speed, FIFA und NHL.
tualisierte Li-

ste der zum Schwarzes
Launch er- Kraftpaket
warteten Welch enorme
Titel, die Power in Sonys
Sie auf neuer Konsole
unserer steckt, lassen ers-
PlaySta- te Erkenntnisse
tion-2-News- . zum Entwicklungs-
Seite finden. system MathEngine

erahnen. Mit Hilfe dieses *
Tools wird es erstmals mag-
lich sein, komplexe physikali-
sche Vorgange exakt darzustel-
len, ohne durch vorgege-
bene Programmroutinen
einge-
schrankt zu
sein. Ent-
wickler

I RENNMAUSE Die ligbliche Reiko
Nagase (links) wird bei Ridge Racer
V von der nicht minder charmanten
Ai (japanisch fiir: Liebe) abgeldst.

REAL RACING ROOTS 99

I THE BOUNCER Das mit Spannung erwartete Ac-
tionspiel ist nun kein Launchtitel mehr.

§ THE BOUNCER Die Protagonisten kénnen mit
den Gegensténden der Umgebung interagieren.

0 X-FIRE Neben harter Action hat X-Fire von
EA/Square K.K. auch nette Médels zu bieten.

kénnen beispielsweise die Korper ihrer
Spielcharaktere mit einem Skelett versehen,
Uber das Haut gezogen wird. Eckig dargestell-
te Korperteile gehdren somit der Vergangen-
heit an. Des Weiteren reagieren Objekte je
nach Konsistenz bei Kollisionen exakt nach
den Gesetzen der Physik. Auch aerodynami-
sche Effekte lassen sich realistisch
darstellen. Féhrt der Charakter
etwa mit der Hand durch auf-
steigenden Kerzenrauch,
kommt es zu Verwirbelun-
gen. In Sachen Sound
werden dem Spieler
ebenfalls neue Erlebnis-
welten erdffnet, so un-
terscheidet sich eine in
Holz einschlagende
Kugel akustisch von
einem auf Asphalt ab-
prallenden Geschoss. Die
Darstellung dieser komple-
xen physikalischen Vor-
gange macht deutlich,
* zu welchen Leistungen
_ der 128-Bit-, Emotion
Engine TM"-Chip
der Hightech-
f Maschine in
/ der Lage
ist.



Info DIE MULTIMEDIA-MASCHINE IM UBERBLICK ‘

In dieser Ubersicht bringen wir Ihnen die Ausgénge, die Anschluss-
und die Funktionsmaglichkeiten der vielseitigen Wunderkonsole néher.

2XUSE UND FIREWIRE-SCHNITTSTELLE:
Uber die beiden USB-Schnittstellen lasst
sich beispielsweise eine Tastatur an-
schlieRen. Die Firewire-Schnittstelle (auch
i-Link genannt) dient zum Anschluss von
Druckern oder Kameras.

POWER-SCHALTER: Auch der Power-Schal-
ter befindet sich auf der Rilckseite des im

eleganten Schwarz gehaltenen Gehéuses.

AV-MULTIKABEL-AUSGANG UND PCMCIA-
SCHNITTSTELLE: Auf der Riickseite der
schwarzen High-Tech-Kansole befindet

sich neben dem AV-Ausgang eine PCMCIA-
Schnittstelle, die zum Anschluss von Fest-
platten und Modems vorgesehen ist.

DUAL-SHOCK-2-CONTROLLER: Der neue Dual-
Shock-2-Cantroller besitzt (mit Ausnahme der
Start- und Select-Taste) analoge Knopfe, die filr
eine genauere Steuerung sorgt. Bei Ridge Racer V
kénnen Sie dann beispielsweise wie bei Lenkrad-
Pedalen gefiihlvoll mit Gas und Bremse spielen.

RESET-TASTE: Mit
dieser kiinnen Sie
die Konsole erneut
starten, ohne sie
vorher auszu-
schalten.

DVD/CD-AUSWURF-TASTE:
Féhrt die DVD oder CD

heraus. Die CDs der neu-
en Spiele-Generation ha-
ben eine blaue Farbe.

ANSCHLUSSE FUR MEMORY CARDS UND
CONTROLLER: Uberraschung! Auch die Play-
Station 2 bietet nur zwei Controller-An-
schiiisse. Uber diese und die Memory-Card-
Anschliisse lassen sich auch die Controller,
Multi Taps und Memory Cards der ersten
Generation anschlieBen.

1 SITZT, PASST, HAT
LUFT Die CD halt
auch in dieser Lage.

WINS Z

terwurf sorgt fiir Kreuzschmerzen beim Gegner.

I TEKKEN TAG TOURNAMENT Der gekonnte Schul-

DVD/CD-LAUFWERK: Eine der Be-
sonderheiten des PlayStation 2 ist
die Maglichkeit, auch DVD-Filme
abzuspielen. Dabei ist erfreulich,
das der japanische DVD-Lé&nder-
code mit dem deutschen identisch
ist: Auch mit der japanischen Im-
portkonsole kénnen daher deut-
sche DVD-Videos angeschaut
werden.

8-MB-MEMORY-CARD: Dieses Medium kann 60 Mal mehr
Spielstéinde verwalten und erlaubt dariiber hinaus ei-
nen 250 Mal schnelleren Datenzugriff. Sie soll ferner
dazu genutzt werden, die Datensicherheit im Netzwerk
zu gewdhrleisten.

LOGO: NETTE IDEE: Stellen
Sie die PlayStation 2 hoch-
kant auf, knnen Sie auch
das kleine Logo vorne am
Laufwerk drehen.

1 EXTRA HALT Der blaue
StandfuB soll nicht im Lie-
ferumfang enthalten sein.

-.,.7- .

0 SKY SURFER Tollkiihne Trickkombinationen {iber

der Luftturbine wirken auf die Wertungsrichter.

Hause Namco wird eine Top-Grafik bieten.

 RIDGE RACER V Der Rennspiel-Kracher aus dem

LTI ET [ PlayStation 2

PLAYSTATION ZONE 02/00
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§ PS-POWER Die blank polierten
Boliden aus Ridge Racer V sind
ein wahrer Augenschmaus.

DRUAGA
=

Wahrend japanische Spieler schon ab dem 4. Mérz in die neue Spieledimension eintauchen kannen,
miissen sich deutsche Fans noch mindestens bis zum Herbst gedulden. Aufgrund der gezeig-
ten Bilder und der angekiindigte Spiele der (zumindest grafischen) Extraklasse werden einige
PlayStation-Fans mit dem Kauf einer Import-Konsole aus Japan oder den USA lighéugeln. Da-
bei sollten Sie jedoch beachten, dass aufgrund einer anderen Fernsehnorm (NTSC statt der
européischen PAL-Norm) verschiedene Pramissen erfiillt sein miissen, um die japanische
Spiele auf der importierten Konsole hier zu Lande ohne Probleme ge-
niefen zu kénnen. Da die NTSC-Norm einen Bildaufbau mit 60 Hz
(PAL: 50 Hz) darstellt, ist ein Fernsehgerat erforderlich, das NTSC-
tauglich ist. Die Verbindung muss dariiber hinaus iiber ein RGB-Ka-
bel ader einen RGB-PAL-Umwandler erfalgen, da ein normales AV-Kabel nicht in der Lage ist,
die NTSC-Norm in Farbe darzustellen. Des Weiteren ist ein Spannungswandler vonnéten, da
elektronische Gerdte in Japan und den USA mit einer anderen Voltzahl betrieben werden. Ne-
ben diesen technischen Hiirden und dem Starfaktor Sprache diirfte eine importierte PlaySta-
tion 2 direkt nach dem Japan-Launch nicht gerade zu Schndppchenpreisen zu haben sein, |
Fans miissen mit Preisen weit tiber der 1.000-Mark-Grenze rechnen.

§ TOWER OF POWER Hochkant
aufgestellt ist die PlayStation 2
ein echter Eyecatcher.

0 RIDGE RACER V Aufgrund der Power der Play-
Station 2 sind solche Lichteffekte realisierbar.

H ONIMUSHA Die Gesichter der Spielcharaktere
sind asiatischen Schauspielern nachempfunden.

| o=

I EVERGRACE Skurrile Monster erwarten Sie bei
diesem Rollenspiel-Fest von From Software.

Ausblick: DVD und Internet L

Die Moglichkeit, DVD-Filme abspielen zu § ONIMUSHA Nie zuvor\?nden sulc!n real_lstlsche Konsolenk?impfe statt. Nelue. Physnkrouttnen.und Sound-
i 4 i . modelle machen das Pféhlen der ddmonischen Gegner zu einer unbeschreiblichen Augenweide.
kénnen, zeigt den Entwicklungstrend in der

Industrie: weg von der reinen Spielekonsole

o o e

Verschmelzung der Film- mit der Videospie- gen wie durchdachten Plane von SCE auf.

hin zu einer multimedialen Unterhaltungs-
maschine flr alle Kéuferschichten. Analysen
von Experten der amerikanischen Industrie
rechnen mit einer deutlichen Belebung des
DVD-Marktes, so wird eine weltweite Ver-
doppelung der
DVD-Nutzer
von 5 auf 10
Millionen durch
den Launch der
PlayStation 2
erwartet. Ein
deutliches
Zeichen der

Vize-Prasident Universal Interactive

lindustrie sind tberdies Allianzen wie die zwi-

schen Konami und den Universal Interactive

Studios (UIS). Konami Gbernimmt demnach

die Produktion, den Vertrieb sowie das Mar-

keting samtlicher Titel von UIS und hat dari-
ber hinaus ein Vor-

»Die strategische Allianz zugsrecht fir alle
zwischen Universal und Konami
signalisiert einen Wandel in der

Zusammenarbeit zwischen Enter-
tainment- und Spiele-Branche.”

zukunftigen Lizenz-
spiele. Neben der
DVD-Funktion zeigen
auch die bisher be-
kannten Informationen
zu den Online-Planen
die ebenso ehrgeizi-

Jim Wilson,

Um eine ausreichende Verbreitung in den
USA und Europa gewahrleisten zu kénnen,
wird bei Sony beispielsweise (ber eine kabel-
lose Netzwerkverbindung mit Hilfe eines opti-
schen Digitalausgangs nachgedacht. Mit Hilfe
eines USB-Kabels soll es maoglich sein, zwei
PlayStation der nachsten Generation mitein-
ander zu verbinden, um so bei Renn- oder
Strategiespielen gegeneinander anzutreten.
Jens Quentin

I Bouncer: (C) Square Co, Ltd./Dream Factory Co,, Ltd.
I Character Design: Tetsuya Nomura
Currently under development and subject to change.
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E LiCH £ Die Boliden sind auch im GroBfor- ' HEN Die realistische Fahrdynamik hélt STENGEDF L Beim Kampf um dlB besten
mat detailreich bis zum letzten Schattensprenkel. der Echtheitspriifung mit Leichtigkeit stand. Pliitza ruckt das Fahrerfeld oft eng zusammen.

GRAN 'I'IIRISMO 2

Ungeduldig scharren die Fans mit den FiiBen, wenn die Sprache auf den 28. Janu-
ar 2000 kommt: Release-Termin der deutschen Fassung von Gran Turismo 2! Nie
zuvor hat ein Rennspiel lhre PlayStation so optimal ausgenutzt. Wir spielten uns
fiir Sie durch die japanische Version der kommenden Rennspielsensation!

Angespielt
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: LUF: Ein Rennen mit dem Mini-Coo-
per bringt viele wehmiitige Erinnerungen wieder.

A Fas hier auf uns zukommt, ist wohl
W ¥ das letzte wirklich hochkaratige Play-
Station-Spiel vor Erscheinen der PlayStation
2. Nicht ohne Grund ist schon der Uber-
durchschnittliche Vorganger Gran Turismo
der meistverkaufte PlayStation-Titel aller
Zeiten. Doch diesmal haben sich die Ent-
wickler schlichtweg selbst Ubertroffen und
mit dem Nachfolger das Original noch ein-
mal klar in den Schatten gestellt. Der Ge-
samteindruck des Spiels ist wirklich Uber-
wiltigend! Keine leichte Aufgabe also, die
einzelnen Grinde aufzuzahlen, die Gran Tu-
rismo 2 zu dem machen, was es (im Ver-
gleich zu anderen Rennspielen) letztlich ist:
Die Sahneschnitte in einem Regal voller
Knéckebrot!

Die offizielle Zahl verfiigbarer Wagen ist mit
594 bereits eine runde Verdopplung der Mo-
delle im Vorgéngerspiel. Streiten wir also
bei einem ganzen Hochhaus voller Autos
nicht um zehn mehr oder zehn weniger,
denn was fur eine Marke Sie auch suchen,
findig werden Sie immer (es sei denn,

Sie kénnen ohne Ferrari und Co. nicht

'Info [STREIEZUG DURY

Die beinahe astronomische Vielfalt der verfligbaren Boliden verurteilt jeden Versuch einer anndhernd umfassen- ;
den Darstellung in normaler Artikellénge von vorneherein zum Scheitern, Allein die komplette Typenliste ohne Ab- |
bildungen wiirde einige Seiten fiillen. Damit Sie aber trotzdem ein paar appetitanregende Eindriicke bekommen, ‘
was Sie in Gran Turismo 2 erwarten kinnen, haben wir einige lecker designte Nobel-Geschosse unterschiedlicher |
Klassen und Typen fiir Sie zusammengestellt. Also genieRen Sie schon einmal die Ansichten der Schinheiten. Si- |
cher stimmen Sie zu: Hier werden Ihre Autotrdume und Fahrfantasien endlich Wirklichkeit.
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@ @
Kazunori Yamauchi
Warum ist die Gran Turismo-Serie so verdammt ausgereift? Wahrscheinlich weil
Produzent Kazunori Yamauchi einer der griRten Auto-Freaks ist, die jemals bei
einer Software-Firma beschaftigt waren. In Yamauchis Garage stehen ein Lancer
Evolution V und ein Honda S2000, die er gerne und ausgiebig bewegt. Frither
stand noch ein Nissan Skyline GTR daneben, und die nachsten Rennschlitten fol-
gen mit Sicherheit ...

| AUTONARR Herr Yamauchi
hat auch privat ein ausge-
wachsenes Autofaible.

PSZ: Sind lIhnen jemals beim Autofahren Ideen fiir das Spiel eingefallen?

Kazunari Yamauchi: Umgekehrt. Wenn ich GT spiele, entdecke ich gelegentlich
Dinge, die ich auch gerne in einem echten Wagen ausprobieren méchte. Ich war

der Meinung, dass es zu geféhrlich wire, solche Sachen zu versuchen, aber nachdem ich’s im Spiel geschafft ha-
be, habe ich den Mut, es zu probieren.

PSZ: Warum sind japanische Rennfahrer im Profigeschift so erfolglos?

Kazunori Yamauchi: Ich habe mir in Europa zu Forschungszwecken die Rallye Monte Carlo angeschaut. Damals
habe ich mir auch ein Auto gemietet und bin ein bisschen herumgefahren. Ich muss schon sagen, die européi-
schen Fahrer, vor allem die Franzosen und Italiener, fahren ynheimlich rasant. Sogar als ich der Meinung war,
selbst schon ziemlich schnell zu sein, hat mich noch eine alte Lady iiberholt. Unglaublich! Die spielen in einer
ganz anderen Liga.

PSZ: Haben Sie einen Lieblingsrennfahrer?
Kazunori Yamauchi: lch mag Carlos Sainz. Ich habe gesehen, wie er die Rallye Monte Carlo gewonnen hat.

PSZ: Im Replay-Modus von Gran Turismo konnte man zum ersten Mal film&hnliche Sequenzen in einem
Rannsmal sehen. Welche Art von Filmen mdgen Sie?

Kazunori Yamauchi: lch mag George Lucas und Steven Spielberg. Ich war ein grofer Fan der beiden, als der er-
ste Star Wars Fllm erschien. Zu der Zeit war ich in einem Filmclub an meiner Schule. Wir haben jedes Jahr einen
Film gemacht. Eigentlich wollte ich immer Regisseur werden. Als ich die Kameraarbeit fiir GT2 geplant habe, ha-
ben mir meine damaligen Erfahrungen viel geniitzt.

PSZ: Kann man im Spiel auch Wagen fahren, die noch gar nicht auf dem Markt sind?
[azunori Yamauchi: Ja, da gibt es sogar einige. Zum Beispiel der Celica XYR und der Toyota MRS, der gerade
auf der Tokio Motor Show vargestellt wurde.

leben) Doch glauben Sie nicht zu sehr an
die oben stehende, offizielle Zahl, denn
hartnackigen Gerlichten zufolge sind noch
mehr Wagen im Spiel versteckt. Wesentlich
mehr! Sie missen sie nur frei fahren bzw.

im Fuhrpark entdecken. Dass dabei die offi-
ziellen Lizenzen von 34 namhaften Firmen
vorliegen und sogar Prototypen im Spiel
auftauchen, die in der Realitat erst noch er-
probt werden, ist bei einem derart umfang-

Henlag : :
EAudi il LM E{Iltmn

J FLUGEOLIDEN Wahrend sich die Widersacher im Hintergrund gegenseitig von der Piste schubsen, ma-
chen Sie als der lachende Dritte im Vordergrund den besten Schnitt und einige Rennplitze gut.

reichen Fuhrpark zwar weniger verwunder-
lich, setzt der Riesenauswahl an Wagen
aber schlichtweg die Krone auf. Fakt bleibt
immerhin, dass Sie eigentlich jede threr Au-
tofantasien in Gran Turismo 2 wiederfinden
und ausleben kénnen - selbst solche, von -
denen Sie bisher kaum zu trdumen wagten.

Gefiihl und Piste

Ein riesiger Wagenpark alleine macht natir-
lich noch kein exzellentes Spiel. Die wahre
Faszination besteht vielmehr darin, wie
schnell und beinahe unmerklich man in die
Welt von Gran Turismo 2 gezogen wird.
Schon nach wenigen Augenblicken sitzen
Sie , wirklich” am Steuer und fahren auf ei-
ner ,echten” Rennpiste dem ,realen” Sieg

,2Gran Turismo 2
wird Sie fiir Mo-
nate an den HEE{EM

1 fesseln.’

entgegen. Der beste Beweis daflir ist, wie
sich selbst ausgekochte Rennspiel-Profis am
Bildschirm in die Kurve legen. Der ganze Kor-
per geht mit, Freude und Wut bei Sieg oder
Niederlage sind nicht gespielt. Das gequalte
Aufheuten der Motoren und die durch Dual
Shock kérperlich fihlbaren, im Wahnsinns-
tempo vorbeizischenden Pisten lassen die
Grenze zwischen Realitdt und Spiel schlicht-
weg verschwimmen.

‘ ealismus?

Das menschhche Auge lasst sich normaler-
weise nicht so leicht tduschen. Waren je-
doch schon beim ersten Gran Turismo die
Lichtreflexe, Texturen und Hintergriinde un-
glaublich echt, so macht Gran Turismo 2 op-
tisch einen {zumindest graduell) noch besse-

j v “HTIVE Auch beim Plalzkampf bleibt
dls Konkurrenz per Riickspiegeloptik im Visier.

| SCHRAGLAGE Dual Shock Isst Sie unebene Pi-
sten und scharfe Kurven haargenau spiiren.



WIGE Wenn Gegner rechts und Ilnks
blockjeren muss man eben durch die Mitte.

CR
Rilescan Speed 6

{ VEN Man darf fragen ob die Kur-
ven der Plste oder die der Wagen schérfer sind.

ren und realistischeren Eindruck! Vor allem
Lichteffekte und Schattenspiele auf Schei-
ben und Chassi der Boliden wurden noch
einmal aufpoliert, bis sie jetzt kaum noch von
wirklichen Rennmaschinen zu unterscheiden
sind. Da lasst schon der Anblick der blitzen-
den Karossen die Lust auf das erste Rennen
sprunghaft in die Hohe schiefien.

Wenn man sich die Anzahl méglicher Par-
cours im Spiel zu Gemiite fuhrt, bekommt
man das inzwischen seltsam vertraute Ge-
fuhl, dass Gran Turismo 2 auch in diesem
Punkt alle bisher gangigen Rahmen sprengt.
Bevor Sie (iberhaupt Zugang zu allen
Strecken erhalten, missen Sie erst einmal
rund 60 (in Worten: Sechzig!) kitzlige Rennen
auf den verschiedensten Pisten siegreich be-
stehen. Dieses gestaltet sich bei Gran Turis-
mo 2 jedoch weniger schwierig als beim Vor-
laufer: Zum einen konnen Sie ihre Spielstan-
de aus Teil 1 in Teil 2 importieren, um sich ei-
nen nicht zu verachtenden Startvorteil zu ver-

schaffen, und zum anderen zeigt lhnen der
neu integrierte Demo-Modus vor jedem Ren-
nen, wie Sie ihre jeweilige Aufgabe erfolg-
reich zum Abschluss bringen. So werden Sie
schneller mit Erfolgen belohnt, ohne dass
das Spiel dabei jemals zu einfach werden
wirde. Natlrlich gibt es auch etliche neue
Strecken im Spiel, vor allem die wunder-

PLAYSTATION ZONE 02/2000

- StoBsicherer Koffer fiir
die Playstation™ Konsole, Software und Zubehor

- mit Riickschlagfunktion
inkl. Netzteil und FuBpedal
normal, Auto Reload und Auto Fire
- Special Weapon Taste

- mit Run‘b\ Effekt
- Auto Feuer | Slow tion

inkl. Expansion-CD

-160 Seiten mit Erklarungen und
n

Beispielen zu Cﬂtcn\UL he
- X-Link-Software
- riesige Cheatdatenbank mit
XPLODER Codes

http-:.//www.blaze.de
service@blaze.de
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Alle genannten Marken und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers
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Obwahl der Fuhrpark von Gran Turismo 2 mit offiziell
bestatigten 594 (1) Edel-Karossen jeden hisher be-
kannten Rahmen eines Rennspiels mit Leichtigkeit
sprengt (es soll noch viele weitere Wagen geben, die
man ,nur” finden muss), sorgt die duerst tibersicht-
lich strukturierte Benutzerfiihrung dafiir, dass der Weg
durch das Auswahl-Men nicht zur Irrfahrt gerat. Ein
besonderes Lob hat dariiber hinaus die ziemlich um-
fangreiche Tuning-Sektion verdient, in der Sie ihren
gewahlten Favoriten nach Herzenslust umbauen und
aufmotzen kénnen. Ganz wie im wirklichen Leben
eben — allerdings schneller als in einer echten Werk-
statt, und ohne sich dlverschmierte Finger zu holen.

_ STARTING GRID

" | LERACY B4
¥ 2 CORVETTESS

r 3 R:Ih ET-R '-mc
N mw*’
L Rx-‘! Type RS
" & LANCER EvoV GSR

| A POST Direkt vor dem Start zeigt der Uber-
smhts-Blldschrrm das Fahrerfeld.

schon echt zu fahrenden Off-Road-Pisten
sind in diesem Zusammenhang eine dulerst
spalbringende Ergdnzung der gewohnten
Strallenszenarien.

Wer lange sucht und nie zufrieden ist, kann
bei Gran Turismo 2 allerdings auch zwei
Schwéchen entdecken - falls man diese
Uberhaupt so nennen kann. Erstens: Wenn
Sie ein absolut neues Rennspiel mit nie ge-
kannten Features usw. erwarten, haben Sie
hier wenig Gllick. Im Wesentlichen halt sich
Teil 2 recht eng an Struktur und Auftreten
des erfolgreichen Originals. Der Autor fin-
det das personlich zwar unproblematisch,

Mazdaspeed RX-F=GT-CJ

P

Nach Pistenart und Schwierigkeitsgrad
wihlen Sie lhre bevorzugte Wagenklasse.
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Spéter kénnen Sie die Boliden
im iibersichtlichen Fuhrpark direkt anwéhlen.

hat er doch schon den ersten Teil mit viel
Spald genossen, aber um diesen Punkt
kénnte man immerhin streiten. Und zwei-
tens: Sollten Sie ein absoluter Fan von Fer-
rari, Lamborghini und anderen Nobelmarken
sein, werden Sie hier — mangels Lizenzen —
leider ziemlich leer ausgehen. Nicht, dass
die enorme Auswahl an Fahrzeugen das
nicht aufwiegen konnte, aber Geschmécker
sind nun einmal verschieden. Wer jedoch
Uber solch kleinliche” Kritikpunkte erha-
ben ist, bekommt mit Gran Turismo 2 das
absolut beste Rennspiel, das die PlaySta-
tion bisher gesehen hat und wohl auch je
sehen wird.

Matthias Glaser

Diese farbenprachtlg dynamlsche Nachtszene steht einer echten Renn-Fotografie
kaum nach. Beinahe fiihit man sich wie ein Zaungast bei einem echten Rennen.

CAR SELECTION

 MUISTRANG @

[ ) Dann miissen Sie sich fiir eine von
34 namhaften Autofirmen entscheiden.

SUZUKI

Im Tuning-Modus geben Sie |

ihrem Traumgeschoss den letzten Schliff.

Gran Turismo 2 halt sogar noch mehr, als es ohnehin

verspricht! Jeder neue Level und jede Information, die

auf dem Redaktionsschreibtisch landen, machen uns
gespannter auf die deutsche Version dieses absoluten
Spitzen-Rennspiels, das seinesgleichen sucht. Nicht
nur, dass die Qualitat aller Spielaspekte wirklich her-
ausragend ist, auch der extrem umfangreiche Fuhr-
park, der sogar noch erweitert werden soll, garantiert
Spielspal pur fiir viele Monate.

Gran Turismo 2

tL11(:8 Rennspiel

PGS 1-2

REVCRELICE Ja

Analog/Dual Shock BEVE]

[FYI Uber 20 Strecken

(R0 ca. DM 99 -

SCEE

Polyphony Digital Inc.

IR QAETELEN Nicht bekannt

LELU LT TR Dt./dt. Texte, dt. Sprache

GEIEEECR 28. Januar 2000
EINSCHATZUNG

Super



Du bist der Kommandant der LEGO ROCK RAIDERS.
Hier sind deine Anweisungen:

1. Geh’ tief unter die Erde.

2. Bau’ ein Hauptquartier.

3. Kontrolliere die neueste Technik.
4, Erforsche fremdes Gebiet.

5. Suche nach Energie-Kristallen.

6. Und bring’ dein Team wieder
sicher nach Hause.

Aber Vorsicht: Hiite dich vor den
Rock Monstern — denn dort unten ist es
finster und sehr gefahrlich. Viel Erfolg!

LEGO Rock Raiders als Software
fiir PC und PlayStation oder
als tolle Modelle.

www. LEGO.com




Nemesis

Angespielt G ATE
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RESIDENT EVIL 3:

I Genre: Action-Adventure I Spieler: 1 | Hersteller: Eidos il Internet: www.capcom.com|

Deutsche Schockerfans beschiftigt seit dem Bio-
Hazard-3-Release in Japan nur eine Frage: Wie
wird die deutsche Fassung der meisterhaft ins-
zenierten Zombiehatz aussehen? Beco Mulderij
von Eidos informierte uns iiber die Unterschiede.

| achdem wir lhnen in den
i ' i Wlletzten Ausgaben einen Ein-
9 ¥ druck des vorlaufig letzten Teils
des kultigen Survival-Horrors
anhand der japanischen Ver-
sion vermittelt haben, nehmen
wir in dieser Ausgabe die im
Februar erscheinende deut-
sche Fassung von Resi-
dent Evil 3: Nemesis
unter die Lupe.

Einer der gerdIegendeHUr‘uterschiede ZWi-
schen der japanischen und der deutschen
Version durfte schon bei der Wahl des
Schwierigkeitsgrades ins Auge fallen. Laut
Beco Mulderij verleitet der Light Mode der
japanischen Version aufgrund unendlicher
Munition und unbegrenzter Speichermog-
lichkeiten zu schnell dazu, sich einfach den
Weg freizuschielZen, statt mit den begrenz-
ten Vorraten an Munition die strategisch be-
ste Lésung zu suchen. Seiner Meinung
nach ist daher der alternativ zur Verfligung
stehende Heavy Mode wesentlich ange-
messener und herausfordernder. Es ist da-
her denkbar, das in der deutschen Version
nur noch ein Schwierigkeitsgrad zur Verfi-

, gung stehen wird, der auch erfahrenen
RE-Veteranen eine echte Herausforde-
rung bietet. Eine weitere Moglichkeit wéren

zwei Schwierigkeitsgrade, wobei bereits

riinde verwihnen das Aug

s Monsterjagers mit zahlreichen Details.




H RISIKO Wahlen Sie nach dem Erscheinen des
Supermonsters statt der Flucht den Kampf.

BBOR—IEy bE
A3—FEAX51 FOX 52
ZhE tREBBRENRN

§ ERFOLG Haben Sie den Hiinen bezwungen, er-
halten Sie unterschiedliche Waffen-Upgrades.

der leichtere der beiden Spielmodi schon
ein gewisses strategisches Vorgehen ver-
langen sollte.

Schallund Rauch? .

Eine weitere Modifikation wird deutlich
werden, sobald man in der Geisterstadt
Raccoon City zum ersten Mal auf einen der
zahlreichen Untoten oder anderen Genmu-
tationen trifft. Wenn Sie die gefraftigen
Monster mit Hilfe des.umfangreichen Waf-
fenarsenals ausschalten, werden keine
Blutlachen auf dem Bildschirm erscheinen.
Stattdessen werden Treffer mit einer Art
Rauchschwaden angezeigt. Mit diesem Stil-
mittel will Eidos
gleichzeitig den
fantastischen
Aspekt des Gru-

terstreichen,
von der anson-
sten so belieb-
ten Umfarbung
+ des Blutes hat
man bewusst Abstand genommen. Inwie-
weit zusatzliche Gameplay-Features wie die
von der japanischen Version bekannte Auto-

,In den Gruselge-
nuss werden alle
serknitiers un- (leutschen Fans alle-
mal kommen ...”

Beco Mulderij, Leiter Produkt
Development Eidos

£ WLETTERMAXE Die geféhrlichen Mutationen la

uern in der Stadt buchstéblich hinter jeder Ecke.

Aiming-Funktion integriert sein werden,
steht noch nicht fest. Da die gelungene
Schocker-Atmosphére der spannenden Er-
kundungstour vor allem durch Faktoren wie
der Musikuntermalung, den geschickten
Einsatz von Lichtguellen und einer dichten
Story erzeugt wird, werden die zahlreichen
Anhénger der spannenden Monsterjagd
trotz diverser marginaler Anderungen auf je-
den Fall voll auf ihre Kosten kommen.

Bonus als Belohnung

Um die spannende Storyﬁneimit zahlreichen
(bdsen?) Uberraschungen und dramatischen
Wendungen vollends geniefien zu kénnen,
wird die englische
Audioausgabe von
Resident Evil 3: Ne-
mesis wie bisher
durch deutsche Bild-
schirmtexte und
Menls unterstitzt.
Auch in Bezug auf
die abwechslungsrei-
chen Bonusspiele, die
erfolgreichen Abenteurern auch nach dem Ab-
spann noch Motivation bieten, hat Eidos An-
derungen geplant. So wird beispielsweise der

EINSCHATZUNG :
: Sehr Gut

B UNTERSTUTZUNG Der 31-jahrige Beco Mulderij
gab der PlayStation Zone bereitwillig Auskunft.

IV JGIY Resident Evil 3: Nemesis

¥ GRUSELGARANTIE Die finstere Atmosphére ldsst
selbst erfahrene RE-Veteranen erschaudern.

Modus, in dem man mit einer Zeitbombe im
Koérper durch die Gassen der Horrorstadt lauft,
maodifiziert sein. Einzelheiten, in welcher Art
und Weise Veranderungen an diesem Modus
vorgenommen werden, sind bislang noch
nicht bekannt. Es ware aber beispielsweise
denkbar, dass man die gnadenlos herunter-
tickende Uhr der Zeitbombe durch das Ein-
sammeln von Extras kurzzeitig zum Stoppen
bringt, um so rechtzeitig in den Raum zu ge-
langen, in dem die Bombe entschérft wird.

Jens Quentin

Alle deutschen Resident EviFFans dirfen sich auf ein
atmosphérisch gelungenes Grusel-Abenteuer im be-
wiéhrten RE-Stil freuen, in dem trotz der geplanten An-
derungen nichts von dem morbiden Charme der meis-
terhaft inszenierten Erkundungstour verloren geht.

LN Resident Evil 3: Nemesis
LT Action-Adventure

Schwierigkeitsgrad BT TENNS
Save Game L]

 Analog/Dual Shock BEWNE
I 75l 7 Areale
[HIEN ca. DM 99.-
__ Hersteller J30TH
[HIIHAY Capcom
IR {CIIELEN Nicht bekannt
B G LT IR N Dt/dt. Texte, engl. Sprache

GECEEEY Februar 2000




UL Bio Hazard Gun Survivor

BIO HAZARD GUN

Il Genre: Lightgun-Shooter | Spieler: 11 Hersteller: Capcom § Internet: www.capcom.com ]

Besitzer einer Lichtpistole werden begeistert sein:
Die legendare Bio Hazard-Reihe, hier zu Lande bes-
ser bekannt unter dem Titel Resident Evil, wird dem-
nachst auch als Lightgun-Shooter fortgesetzt.

NICHTS WIE WEG Zombies lauern iiberall und las-
sen sich nur mit Waffengewalt abwehren.

n Japan soll das Horror-Abenteuer bereits
éam 20. Januar in die Laden kommen. Der
Held dieser neuen Ge-
schichte um Untote
und Monster ist ein
junger Mann, der
bei einem Flug-
zeugabsturz das
Gedéchtnis ver-
liert. Um seine
Erinnerungen

wiederzuerlangen und vor allem, um zu Uber-
leben, bekdmpft er die Zombies. Natirlich
trifft er nicht nur auf feindliche Kreaturen,
sondern kann sich auch mit Uberlebenden
unterhalten. Einer davon ist Andy, ein Wach-
mann, der miterleben musste, wie die Be-
wohner der Stadt durch den T-Virus infiziert
wurden und sich in Zombies verwandelten.
Verantwortlich fur das schreckliche Ungliick
war — wie immer — die Umbrella Inc. Im Ge-
gensatz zu den meisten Shootern dieser Art
geht es bei Bio Hazard Gun Survivor nicht
um endlose Ballerei, sondern es warten auch
zahlreiche Ratsel auf den Spieler. Neu ist die
Mdaglichkeit, die verschiedenen Rédume zu
durchsuchen und dadurch versteckte Gegen-
stande und Waffen ausfindig zu machen.
Dass Sie |hre Spielfigur — wie von Resident
Evil gewohnt - frei durch die Levels bewe-
gen kénnen, hat es bei einem Shooter bisher
nicht gegeben. Bei der Steuerung kommt im-
mer die Lightgun zum Einsatz und das Sy-
stem ist dabei recht einfach: Um zu laufen,
wird die Gun einfach nicht auf den Bild-
schirm gerichtet, verschiedene Schussfolgen
bewirken dann eine entsprechende Be-
wegung. Feuert man beispielswei-
se einmal, geht der Charak-
ter los, bei einem zweiten
Schuss beginnt er zu ren-
nen, mit den anderen Ta-
sten steuern Sie jeweils
nach rechts oder links.
Kommt es dann zu einer
Kampfsituation, wird in
den Schuss-Modus gewech-
selt und Sie kénnen nur noch vor
und zurlick gehen. Weitere Einzelheiten
sind zwar bisher nicht bekannt, aber mit
Sicherheit wird es ein Lightgun-Shooter
der besonderen Art werden.

Thomas Rosato

SURVIVOR

§ SITZ! PLATZ! AUS! Mit Doberménnern war
schon in Resident Evil nicht zu spaBen.

¥ DIE VOGEL Diese Szene erinnert etwas an den
legendéren Hitchcock-Horrorklassiker.

AN

Bio Hazard Gun Survivor sorgt fir neuen Schwung im
Lightgun-Shooter-Genre, das Spiel bietet knallharte
Action und enthélt erstmals Adventure-Elemente. Den
Spieler erwarten zahlreiche Réatsel - das hat es bei
Shootern bislang nicht gegeben. Ein absolutes Muss
fiir Resident Evil-Fans und fiir jeden Lightgun-Besitzer.

= {38 Bio Hazard Gun Survivor

SRR\ [0 t:11 o8| Nicht bekannt

LUEILIDTTEIRYIGY Nicht bekannt

(IS Nicht bekannt

(W58 Nicht bekannt

LE8EIEHE Capcom

FIHAEE Capcom

UM QI CTIENR Nicht bekannt

LENLITHTEIEIN Nicht bekannt

LECECE Januar (Japan)

EINSCHATZUNG
Sehr gut
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PLAYSTATION ZONE 02/00

PUUEE ELY 1SS Pro Evolution

| KUNSTSCHUSS Dlesem geﬂrkelten Freisto
kann die Mauer nur verdutzt hinterherschauen.

0 FAIR PLAY? Unter den Augen seines Mitspielers
steigt der nigerianische Verteidiger rustikal ein.

Im Rahmen eines Redak-
tionshesuchs steliten der
European Product Mana-
ger Hans-Joachim Amann
in Begleitung von PR-Ma-
nager Wolfgang Ebert
von Konami ISS Pro Evo-
lution vor. Nach einigen
hart umkampften Mat-
ches (Borussia Konami -
FC Computec) zeichnete

158 PRO
EVOLUTION

Tealrumsangrits

!& Rigelaagrief O

B RASENSCHACH Je nach Matchverlauf kontern
Sie den Gegner aus oder stiirmen nach vorn.

sich schnell die

{ I Genre: FuBball ISpieler: 1-4 | Hersteller: Konami I Internet: www.konami.com

spielerische
Klasse des
Kicks ab.

amit keine Langeweile auf dem griinen
Rasen aufkommt, stehen Ihnen insgesamt
zehn unterschiedliche Spielmodi zur Auswahl
bereit. Wer sich nach den {blichen Trainings-
einheiten oder einem Freundschaftsspiel (das
auch mit den Stars aus aller Welt bestritten
werden kann) fit fuhlt, kann entweder auf
Meisterschaftskurs gehen oder in einem
von sechs Pokalwettbewerben Tro-
phaen sammeln. Die ultimative Her-
ausforderung bietet die Meisterli-
ga, in der Sie mit einer Truppe
von Nobodys gegen Spit-
zenklubs wie Madrid, Mai-
land oder Manchester
antreten. Insgesamt
stehen 53 Natio-
nalteams sowie 16
Clubmannschaften
bereit, wobei die Kicker
mit witzigen Fanta-
sienamen auflaufen.
. Mit Hilfe des Edi-
tors kénnen alle
Ballktnstler pro-
blemlos mit
den echten
Namen
versehen
werden.

- | ZWEIKAMPF 1SS
| Pro Evolution bie-
tet einfach alles,
was das FuBbal-
lerherz begehrt.

PR o g

Kontrollierte Offensive

Augenfallig ist nach einigen Partien die
Spielstarke des clever agierenden CPU-Geg-
ners. Wo man bei anderen Kicksimulationen
schnell Schwachpunkte ausgemacht hat
und die standig gleichen Angriffe locker ab-
fangen kann, wird man bei Konamis Kicker

1SS Pro Evo-
lution hat das
Potenzial, die
Konkurrenz
locker ins Ab-
seits zu
schicken.”

durch sténdig wechselnde Taktiken und ein
kluges Angriffsverhalten Uberrascht. Der
Computer niitzt dabei die Starken seines
Teams konsequent aus, so wird beispiels-
weise , Oliver Beerhof” konsequent mit ho-
hen Flanken geflttert. Um mitzuhalten,
kann man selbst ausgekligelte Strategien
entwickeln. So spielen Sie entweder auf
Abseits, lauern auf Konter oder greifen
druckvoll Gber die Fligel an. Der Mehrspie-
lermodus prasentiert sich ausgereift, selbst
bei vier menschlichen




m o1t Lacual 18Zem Aer2s §

l VERWARNUNG Der Schiri geizt bei ungestiimen
Tretertruppen nicht mit farbigen Kartons.

= s i Y e
I TAKTIKZEICHEN Die verschiedenen Taktiken sind
durch Knopfdruck einfach anwéhlbar.

Spielern bleibt die Ubersicht und Spielbar-
keit beim flissigen Kombinieren gewahrt.
Die Steuerung ist intuitiv, hat man Pésse,
Schiisse und hohe Flanken im Griff, kann
man sich an tédliche Passe in die Tiefe des
Raumes und gekonnte Doppelpasse wagen.

Spielerischer Sonntagsschuss

Konami verfolgt mit ISS Pro Evolution einen
realistischen Ansatz und diese Bestrebun-
gen wurden ausgezeichnet auf dem Platz
umgesetzt. Die Akteure beharken sich bei
packenden Laufduellen mit den Armen, las-
sen den Ball elegant mit dem Innenrist ab-
tropfen oder raufen sich nach vergebenen
Chancen fassungslos die Haare. Nimmt .
man den Ball mit dem Riicken zum Tor an,

F.De Boere

B LUFTHOHEIT Gegen danwuchﬁgan Kopfball von Oliver Beerhof hat der holléndische Keeper keine

Info BASLER FUR BASTLER

Mit Hilfe des gelungenen Editors kinnen Sie gnadenlose Verteidiger oder brandgefahrliche Supersttirmer selbst kreieren.

_AUSS. EDITIEREN i3

>

A

Haarfarbe
Bart
Bartfarbe

Grofe

0 SCHRITT 1 Von der Frisur bis zur Farbe der Schu-
he kiinnen Sie der Fantasie freien Lauf lassen.

gerat der Schuss aus
der Drehung zu ei-
nem unkontrollierten
Heber, der auch aus
funf Metern Uber das
Tor segeln kann. All
diese kleinen, stim-
migen Details lassen
eine tolle Atmospha-
re mit allen Hohen
und Tiefen eines
echten Fufiballspiels
aufkommen. Zusatz-
liche Features wie
die Moglichkeit, den
Ball fir den besser

_ FAHIEK.

HE E

oribbeln
Effets chull
A

2zufuunsusysusuus

»
2

Stelien Sie die Fibk ise uad stark Batle

angeschnitten werden konnen

0 SCHRITT 2 Danach legen Sie fest, welche inne-
ren Werte ihr Schiitzling mit auf den Platz nimmt.

postierten Mitspieler
durchzulassen oder
durch einen heraus-
stirmenden Torsteher gefahrliche Alleingan-
ge zu stoppen, sind Zeichen eines ausge-
reiften Gameplays. Das stets fllissige Ge-
schehen auf dem Rasen wird von Werner
Kastor und Gottfried Weise (Eurosport)
kommentiert. Haufige Satzwiederholungen
fuhren allerdings dazu, dass die Lautstérke
schnell nach unten gedreht wird. Ansonsten *
wird das Spielvergnigen kaum getribt.

Chance. Damit wird die Partie zwischen den fuBballerischen Erzfeinden wieder spannend.

1 BITTE LACHELN Vor Anpfiff der Begegnung sorgen Mannschaftsfotos der
Ballkiinstler fiir eine authentische TV-Atmosphére.

Wenn man spéter in der Endversion die
Mauer bei Freistélen verschieben und den
Spieler bei Standardsituationen wechseln
kann, steht dem Weg an die absolute Tabel-
lenspitze der virtuellen FuRball-Liga nichts
mehr im Wege. y

Jens Quentin

Technisch iiberzeugender Kick mit auffallend spiel-
starken CPU-Mannschaften und bestechender Ball-
physik. Konami beweist mit 1SS Pro Evolution ein-
drucksvoll, dass auch ein auf Realismus ausgelegtes
Gameplay viel Spielspalt bieten kann. Solliten die
kleineren Schwichen bis zum Release behaben wer-
den, diirfte die Tabelle im Bereich PlayStation-Ful-
ball bald einen neuen Spitzenreiter haben.

Save Game

Ja/ nein

Analog/Dual Shock

FATEN 10 Spielmodi

[a(a60 ca. DM 99,-
Hersteller

B =118 KCE Tokio

PLAYSTATION ZONE 02/00

ISS Pro Evolution
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=
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P 14 ¢
Die Zucht seiner Kriege
Du bist Levant — ein Coeoon~-Master— mi't dem Ziel ein Elixier zu finden, das Dein Volk vor dem
Verderben rettet. Doch auf dem Weg dabin musst Du beinbarte Aufgaben lisen und Dich gq,m;

terrormdfSige Mutanten bebaupten. Viele wirst Du titen. Doch einige solltest Du ziibmen und sie

Jade Cocoan: The Story of Tamamays, Crave and their redpective logos are tradem




o

sollce man nich“c_dem'ZquU ﬁberlassen.

mit anderen Monstern kreuzen, Denn Du bast die Macht, aus den unendlich vielen Kombinationsmaglichkeiten Deiner Feinde neue, dibermdcbtige

vernichten. Erst dann kebrot Du als strablender Held zuriick. Na ja, wenn Du itherbaupt jemals zariickkebrot. (ENTERTAINMENT

Kreaturen zu ziichten. Nur mit diesen selbot erschaffenen Kriegern kannst Du auch Deine iibelsten Kontrabenten t |

tored trademark in the T.5. © 1999 Crave Enlirtainment, Tne Genkt is & registered trademark of Genki Co., Lo All pights reserved, PlayStation and the PlayStation Iogoe are reqisterdd Erademarks of Somy Co



{-Has ist, Justin? 3 |
= tl)g:habe U tun, stéri?icr; nicht. :
= b raMilist dil pir helfen? - 3 ® 3 1
E = = R i S e 4.2 | e 0 %‘ “.
- H MULTIPLE CHOICE Bei manchen Gespréchen ha- B PASST PERFEKT Die Kombination aus Sprites - W EFFEKTSPEKTAKEL Die Grafikeffekte bei Zaubern
- ben Sie die Wahl zwischen mehreren Antworten. und Polygonbauten ist hervorragend gelungen. fiillen teilweise den gesamten Bildschirm aus.
-]
'S und der daraus resultierenden Rollenspiel-Be-
:: geisterung wurde nicht lange gezdgert: Vor
g’ kurzem erschien nun — nach der japanischen
o Uber SCEA — auch die amerikanische Version
des Game Arts-Meisterwerks. Zu guter Letzt
versorgt Ubi Soft nun auch den deutschen
Markt mit dem RPG-Hit.
IlGenre: Rollenspiel ESpieler: 1 | Hersteller: Ubi Soft I Internet: www.ubisoft.de | Graﬁkpracht ohne Renderwahn
Trotz der langen Entwicklungszeit wirkt Gran-
Ro"enspiel_Fans nennen randia ist echten Genrefans schon seit dia optisch alles andere als veraltet, im Ge-

5 langer Zeit ein Begriff. Urspriinglich sollte genteil: Die farbenprachtigen Stadte wirken
neben Squaresoft meist der angebliche Final Fantasy-Killer von Game dank vieler Details, Animationen und Einwoh-
Game Arts als ihren Lieb_ Arts ausschlieBlich flr Segas ner sehr lebendig. Die Kombination einer auf-

# _ in Japan durchaus erfolgrei- wendig gestalteten Polygonumgebung mit
IlﬂgSherste“er. Einer der chen Saturn erscheinen. handgezeichneten Spritefiguren wirkt er-
i = Nach mehreren Verschiebun- staunlich homogen und mag so manchem
_Grunt_le dafur gen erschien die japanische mehr zusagen als die statischen Renderhin-
ist Selt neu- Fassung Ende 1997 und das War-  tergriinde eines Final Fantasy VIII. Auch die
ten auf eine englische Version be- Musik (entstanden in Zusammenarbeit mit
EStem der gann. Eine Ubersetzung der Saturn- Skywalker Sound!) fligt sich prima ins Bild
RPG-Knal- Version wurde aufgrund der schwa- und untermalt das Spielgeschehen stets pas-
I G d. chen Verkéufe des Systems aulRer- send. Die Soundeffekte sind ebenfalls be-
er Gran Iar halb Japans letztendlich als unren- merkenswert, da bei Granofia néher kommen-
der in Kijr. tabel eingestuft. Umso gréfer  de Larmquellen auch entsprechend lauter
i war die Freude der Rollen- klingen — die Atmosphéare profitert von der
ze liber spiel-Fans, als Game Arts gesamten Akustik immens.
Ubi soft einige Zeit spéter eine Play- .
b Station-Umsetzung ankiindigte. Der Final Fantasy-KIIIer?
auch in Aufgrund des weltweiten Er- Aufgrund der unterschiedlichen Ansétze in
DeutSCh' folgs von Final Fantasy Vif fast jederlei Hinsicht kann man Grandia
land er-
scheinen
wird.
}
§|
|
|
H ABENTEURER AUS BERUFUNG
N Justin begibt sich auf Schatz- :
eME SUE !
‘m 36 36

¥ ENTER CHD

@ | O

WAIT = comst

PLAYSTATION ZONE

B UND ACTION! Die Kémpfe laufen in Semi-Echtzeit und damit ziemlich flott
ab. Nur wéhrend der Kommando-Eingabe wird das Spiel kurz angehalten.




L AT B -
B ANIME-EINLEITUNG Das Intro bietet nette Anima-
tionen und einen hervorragenden Soundtrack.

schlecht mit den Megahits von Squaresoft
vergleichen, doch sind viele Details in Game
Arts’ Knaller besser geldst. So kommt es
etwa nicht nach dem Zufallsprinzip zu Kamp-
fen, stattdessen sehen Sie die Gegner schon
auf der Oberweltkarte und kénnen ihnen in
den meisten Fallen ausweichen, falls Sie ein
Gefecht vermeiden wollen. Andererseits wird
es so moglich, Abschnitte von Dungeons sy-
stematisch zu sdubern, wenn Sie auf der Su-
che nach Erfahrungspunkten sind. Die Kémp-
fe gestalten sich wesentlich flotter als bei Fi-
nal Fantasy VI, hier missen Sie nicht ewig
lang Guardian-Force-Animationen Uber sich
ergehen lassen — andererseits ist Grandia in
diesem Punkt dementsprechend optisch weit
weniger eindrucksvoll. Punkte sammeln auch
die Hauptfiguren: Zwar dirften sich hier zu
Lande viele daran storen, mit Kindern durch
die Gegend zu laufen, doch wirken Justin,
seine Freundin Sue und die spéter zur Party
stoRende Feena von Anfang an sympathisch.
Die lockeren Texte des Spiels und die Sprach-
ausgabe in einigen Szenen lassen die Prota-
gonisten gut riberkommen. Insgesamt stent
RPG-Fans mit Grandia ein echtes Highlight
bevor — mich persénlich hat damals schon die
unverstandliche japanische Saturn-Version
Uber 20 Spielstunden an den Bildschirm ge-
fesselt, Sie kénnen sich auf eine komplett
eingedeutschte Fassung freuen!

Michael Pruchnicki

Obwohl die grafische Présentation nicht so bombastisch |
wie bei den aktuellen Final Fantasy-Episoden ausgefal- |
len ist, kann Grandia mit tollem Gameplay und sympa-
thischen Anime-Charakteren begeistern. Rollenspiel-
Fans sollten sich diesen Titel unbedingt vormerken!

(715 entfallt
J{IEN ca. DM 100,-
= BESCIEE Ubi Soft
[SIVTEAE Game Arts

B QEENELES Nicht bekannt

B ETIT [TTTHIATVIN Dt.Texte, dt.Sprache

LEIGEECE Februar 2000

EINSCHATZUNG

Super

Angespielt JIcll(F]

PLAYSTATION ZONE 02/00

Sony Playstation

SEGA DreamCast Software

Memory-Card 1 MB (15 BL.) 9,99 Blue Stinger © 9299
Memory-Card 2 MB (30 BL.) 19,99 Buggy Heat 89,99
Memory-Card 4 MB (60 B.) 24,99 Cool Boarders 89,99
Memory-Card 8 MB (120 BI.) 24,99 D2 89,99
Memory-Card 24 MB (360 B.) 24,99 Dynamite Cop 89,99
RGB Kabel 7,99 Get Bass incl. Angelrute 179,99
RGB Audio Kabel 11,99 Incoming 99,99
Link Kabel 7,99 Marvel VS Capcom 104,95
Padverldngerung 7,99 Metropolis 109,99
PSX Pad (versch, Farben) 9,99 NBA 89,99
SONY Dual-Shock Controller 55,99 Red Dog 89,99
TwinShock (Analog+Shock) 25,99 Penpen 95,99
Gun Universal Rocker 39,99 Psychic Force 84,99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99 Racing Simulation 2 89,95
Panther Gun 39,95 Ready 2 Rumble Boxing 99,95
Shock Rattle Gun 69,95 Sega Rally 2 109,99
PSX-Maus 22,99 Sonic Adventure 89,99
Jordan Lenkrad 109,99 Soul Calibur 109,99
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90 UEFA Striker 95,99
Flashfire Force Feed Back Controller 49,99 Toy Commander 89,99
Flashfire Power Shock 32,99 Virtua Fighter 3 TB 89,99
PSX-Gehduse 45,99 World League Soccer 84,99
V-Box (Video to PC Converter) 129,99 Worms Armageddon 85,99
PAL Booster 29,99
RF Adapter 19,99 Software PSX
Power Replay 39,99 Championship Motocross 89,99
Game Buster Deluxe 99,95 Dino Crisis 84,99
X-Ploder Classic 54,90 Discworld Noir 84,99
X-Ploder-FX 75,99 Driver 85,99
X-Ploder-Pro 119,99 F-1 World Grand Prix 89,99
Dexdrive 72,99 FIFA Soccer 2000 85,95
Multi Tap 49,90 Fighting Force 2 82,99
Final Fantasy VIII 95,90
Formel 1 '99 85,99
SEGA Dreamcast 489,00 FuBball Live 85,99
Controller 54,99 Grand Turismo 2 85,99
Arcade Stick 84,99 Le Mans 24 89,99
Keyboard 54,99 Mission Impossible 89,99
Racing Controller 119,90 NFL Blitz 2000 79,99
Vibrationspack 44,99 NBA Live 2000 84,99
VMU Memory-Card 54,99 Railroad Tycoon 2 89,99
RGB Scart Audio Kabel 29,99 Rainbow Six L 89,00
RGB Scart Kabel 24,99 South Park 84,99
Padverldngerung 19,99 Spyro the Dragon 2 85,99
Tarzan 81,99
Tomb Raider IV 89,95
Tomorrow Never Dies 85,99
Tunguska 79,99
Worms 2: Armageddon 79,99
Memory-Card
8 MB (120 Bl.)

WESEMANN WA,BS

32,99

24,99

Shock
Rattle Gun

Memory-Card
69,95 1 MB (15 Bl.)

9,99

'BauConTec

Lindener Str. IS

s % 38300 Wolfenbiittel
Flashf# [ 0O533]-99590

Power Shock Fax 05331-995999

http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht
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zing Wheel

| Teilnahmekarten Mwinnspiel befinden sfch ab'sofort in allen Racing Wheel Verpackungen
(PC, PSX und N64) des Herstellers von PC- und Videospiele-Zubeh6r INTERACT 4
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l. Preis:

i MODENA

AuRBerdem: monatliche Verlosung
von Vier Super PC‘s!_

NTERTCF

Teilnahmeschluss ist der 20. Mai 2000
www.interact-europe.de

Mitarbeiter der InterAct of Europe GmbH und der Computec Media AG sowie deren Angehérige sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
Der Rechtsweq ist ausgeschlossen. Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers.



OO OGS Road Rash Jailbreak

PLAYSTATION ZONE 02/00

ROAD RASH
JAILBREAK

| I Genre: Rennspiel ISpieler: 1-4 | Hersteller: Electronic Arts | Internet: www.roadrash.com

Biker-Konig Spaz sitzt im Gefidngnis und Sie miissen
im neuesten Teil von Electronic

ihn rausholen -

Arts’ Motorradschlager-Serie Road Rash!

Wie schon bei den zahireichen Vorgén-
gern auf diversen anderen Systemen
ist auch das neueste Road Rash ein Renn-
spiel der besonderen Art: Beim buchstabli-
chen Positions-,Kampf” gegen die Konkur-
renten kommen hier zahlreiche Waffen wie
Ketten, Schlagstécke und Brecheisen zum
Einsatz. Im titelgebenden Jailbreak-Modus
arbeiten sie sich durch Erfolge in zahlrei-

chen Rennen an die Spitze einer Motorrad-

B ROLLENTAUSCH Diesmal kénnen Sie auch auf
der Seite der Polizei in die Rennen eingreifen.

gang, um letztendlich Bikerboss Spaz aus
dem Gefangnis zu holen. Im Five-O-Modus
kénnen Sie in die Rolle der Verkehrspolizi-
sten schlupfen, die Sie ansonsten anzuhal-
ten versuchen. Hierbei zahlt nicht der Sieg,
sondern die Festnahme eines der Motor-
radripel innerhalb eines Zeitlimits - wobei
die Polizei bei der Verfolgungsjagd keinen
Deut zimperlicher rangeht als die tbrigen

Biker auch. Im Zwei-Spieler-Splitscreen-Mo-

dus kann einer der menschlichen Spieler
auch wahlweise die Rolle des Gendarmen
Ubernehmen. Ebenfalls interessant ist der
neue Beiwagen-Modus, bei dem zwei Spie-
ler auf einem Motorrad die Prigeleien mit
anderen Fahrern teilen — wahlweise Uber-
nimmt auch die CPU die Rolle des Beifah-
rers. Mit einem Multitap kénnen in diesem
Modus sogar vier menschliche Spieler
gleichzeitig teilnehmen. Das klingt in der
Theorie zwar alles recht interessant, in der
Praxis ist Road Rash Jailbreak derzeit aller-
dings noch wenig Uberzeugend: Die mittel-

¥ DOPPELTES DOPPEL Besonders der neue Beiwagen-Modus verspricht spaBig zu werden. Mit Multitap
kénnen im Splitscreen-Betrieb bis zu vier Spieler unterwegs den Schlagstock schwingen.

‘pischfﬁrdié i
" Charaktere
~im Spiel.

méRige Grafik Iduft nicht ganz fliissig und

ist im Splitscreen-Modus von argem Pop-Up
geplagt. Auch die Soundeffekte und die Mu-
sik von etlichen unbekannten Bands aus der

Indie-Ecke kénnen nicht unbedingt begei-
stern. Zwar ist die Steuerung an sich schon
annehmbar, doch die Kollisionsabfrage
kénnte noch einige Feinarbeit vertragen.

Wir sind gespannt, wie viel bis zum Release

noch verbessert wird.

Michael Pruchnicki

¥ FUSSGANGER WIDER WILLEN Ein kurzer Knopf-
druck erspart lhnen den Lauf zum Motorrad.

Die nach wie vor witzige Grundidee und der Vier-Spie-
ler-Modus kénnen nicht dariiber hinwegtduschen,
dass Road Rash Jailbreak bisher weder technisch
nach spielerisch tiberzeugen kann.

Road Rash Jailbreak

Rennspiel

[1d 1-4 (Multitap)

Schwierigkeitsgrad §3NHEILET

Save Game ]

Analog/Dual Shock SEE

(VRN 18+ Strecken

Ca. DM 90.-

LG Electronic Arts

[HMHAET Electronic Arts

VNG FCENENER nicht bekannt

Deutsch/dt.Texte, nicht bekannt

LGIGEREE 1. Quartal 2000
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B ES IST ANGERICHTET In der
Kiiche flitzen Sie zwischen Herd
und Hummerschwanz herum.

Il Genre: Rennspiel | Spieler: 1-8 1 Hersteller: Codemasters I Internet: www.codemasters.de I

Wer Micro Machines witzig findet, wird Micro Ma-
niacs lieben! Codemasters verleiht der Genrebe-
zeichnung ,,Rennspiel” eine ganz neue Bedeutung,
denn hier wird tatsachlich gerannt.

M icro Maniacs entfihrt Sie in eine ahn-
lich kleine Welt wie Micro Machines,
das derzeit unter dem Titel V3 erhéltlich ist.
Diesmal sind es aber keine Spielzeugautos,
die vom Kiichentisch fallen oder den Billard-
tisch unsicher machen, sondern kleine, renn-
witige Wesen. Das macht dieses Game zu
einem ,Renn”-Spiel im wahrsten Sinne des
Wortes. Die verschiedensten lustigen Figu-
ren bahnen sich dabei ihren Weg durch die
unterschiedliche Raume eines Hauses. Da
werden Cornflakes zur Streckenbegrenzung
und Brotchen zu Sprungbrettern. Wie schon
bei Micro Machines haben sich die Entwick-
ler wieder witzige Sachen einfallen lassen

§ SOMEWHERE OVER THE ... Sogar das gebrochene
Licht eines Prismas dient als Briicke.

§ MANCHE MOGEN'S HEISS Nur gut, dass die obe-
re Seite der saftigen Steaks noch kalt ist.

und schicken die Laufer sogar iber Steaks,
die gerade gegrillt werden. Aber nicht nur
durch die Kiiche fihrt das Rennen, auch ein
Arbeitszimmer bietet zahlreiche Maglichkei-
ten, seine Sprintstarke unter Beweis zu stel-
len. Abwechslung ist bei den diversen Stre-
cken garantiert. Die Bahnen befinden sich
nicht nur in verschiedenen Raumen, sondern
bieten auch unterschiedliche Extras, die die
Position des einzelnen Laufers verbessern
kénnen. Die Mdglichkeit, gleich acht Laufer
an den Start zu schicken, ist ein Highlight,
das auch Micro Machines zu bieten hat. Da-
bei dirfen alle Laufer gleichzeitig auf einem
Bildschirm unterwegs sein — einen Split-

N KAFFEETASSENHALTER Sogar das CD-ROM-Lauf-
werk des Biiro-PC dient als Sprungbrett.

0 GEOLTER BLITZ Ein Schnellstart verschafft dem
geschicktesten Liufer einen Vorsprung.

l CHAOS Je unaufgerdumter ein Zimmer ist, desto
mehr Spa macht das Rennen.

screen gibt es nicht. Die Grafik kann sich
wirklich sehen lassen, denn alle Strecken
warten mit detailreichen 3D-Umgebungen
auf. Besonders gut sind die , winzigen
Wahnsinnigen” gelungen, die polygonal dar-
gestellten Wettkdmpfer reichen von kleinen
Mannchen Uber winzige Vierbeiner bis zum
Roboter mit Glihbirnenkopf.

Thomas Rosato

Micro Maniacs ist ein echter Party-Rennspielspal fiir
bis zu acht Spieler. Zahlreiche Strecken, die mit Ab-
kiirzungen, Power-Ups und ulkigen Hindernissen ge-
spickt sind, sorgen fir lang anhaltenden SpielspaR.
Unterstiitzt wird die bunte Grafik von lustigen Soun-
deffekten und frohlichen Begleitmusiken.

LI Micro Maniacs
[(CUICH Rennspiel
1-8
Schwieri'keitsrad Nicht bekannt
Save Game §E]
Analog/Dual Shock JRE]}
(EATIEN Nicht bekannt
R it 8 Nicht bekannt
LHSCIEE Codemasters
SHAS Codemasters
NG ICINELEE Nicht bekannt
FELUIIHURTIEIR Dt./dt. Texte
GCIGELEN Mérz 2000

EINSCHATZUNG _
Sehr Gut

UL G Micro Maniacs
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I L ILILd ECW Hardcore Revolution |
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1 JEAN-CLAUDE?
Rob Van Dam
gehort zu den Top-
Stars in der ECW
und sieht seinem
Beinahe-Namens-
vetter zum Ver-
wechseln ahnlich.

§ BATTLE ROYAL Nach wie vor befinden sich maxi-
mal vier Wrestler gleichzeitig im Ring.

i J

B ERZFEINDE UNTER SICH Tommy Dreamer und Ra-
ven tragen ihren ewigen Streit im Kéfig aus.

B RUCKENBESCHWERDEN? Unter diesen Umsténden kein Wunder: Beim
Barbed-Wire-Modus ist das Whippen in die Seile ein wirkungsvoller Angriff.

ECW HARDCORE

REVOLUTION

‘ I Genre: Wrestling I Spieler: 1-4 | Hersteller: Acclaim | Internet: www.hardcorerevolution.com I

ECW steht fiir Extreme Championship Wrestling und
bei dieser Liga ist der Name Programm. Acclaim
wagt sich nach den Hits WWF Warzone und WWF
Attitude als erster Hersteller an ein ECW-Videospiel.

Die WWEF-Lizenz lief nach WIAF Attitude
aus, doch davon lasst sich Acclaim nicht
aufhalten: Im Handumdrehen Ubernahm man
eine Minderheitsbeteiligung an der ECW und
schnappte sich langfristig die Lizenz fir die zu-
letzt boomende Underground-Promotion. An-
statt den ausgefallenen ECW-Matches ent-
sprechend eine neue Engine zu entwickeln,
Ubernahmen die Entwickler einfach zum gro-
Ren Teil das Gameplay von WWWF Attitude. Die
auffalligste Neuerung ist das Barbed-Wire-
Match, bei dem Sie in einem mit Stacheldraht
umzaunten Ring kdmpfen. Der Spielablauf ist
wesentlich flotter als bei vergleichbaren Titeln.
Hauptgrund dafur ist allerdings einfach die er-
hohte Spielgeschwindigkeit. Ansonsten miis-
sen Sie Unterschiede zu den inoffiziellen Vor-
gangern schon fast mit der Lupe suchen. Der
zwangsweise auffalligste ist natlrlich das kom-
plett ausgetauschte Kampferfeld, das aller-
dings weitgehend nur Eingeweihten ein Begriff
sein durfte. Viele Animationen wirken leider
nach wie vor hakelig und das Auswendiglernen
von Tastenkombinationen zum Ausflihren von
vielen Moves ist immer noch Pflicht. Die CPU-
Gegner verhalten sich noch nerviger, blocken
die meisten Wurf-Versuche und weichen den
folgenden Griffen oft aus. Positiv fallen jetzt
schon die zahlreichen Optionen und der noch-
mals umfangreichere Wrestler-Editor auf.
Nachdem Electronic Arts" WCW Mayhem sich
den Referenzthron sichern konnte und THQs
WWF Smackdown
ebenfalls sehr gut zu
werden verspricht,
wird sich Acclaim aller-
dings noch ein wenig
anstrengen missen,
um wieder an die Spit-
ze zu kommen — nicht
nur wegen der schwa-
cheren Lizenz. Die
Konkurrenz hat ordent-
lich vorgelegt und die
bisherigen Verbesse-
rungen gegentiber
WWF Attitude sind
nicht gerade weltbe-
wegend.

CREDOIELE
B e

Michael Pruchnicki

T T Nl

B PRO-WRESTLER? Um das Kémpferfeld aufzu-
stocken, sind auch die TV-Kommentatoren dabei.

§ ALT, ABER GUT Der Editor sowie die Meniis sind
fast direkt aus WWF Attitude {ibernommen.

Mit ECW Hardcore Revolution betreibt Acclaim vor al-
lem Ideen-Recycling — schade nur, dass die Fehler der
Vorganger dabei bisher nicht ausgebiigelt wurden! Soll- |
te es den Entwicklern gelingen, den eigenwilligen Reiz |
der ECW-Matches einzufangen, kénnen sich-Wrestling- |

Fans auf einen einzigartigen Genre-Vertreter freuen.

L1 ECW Hardcore Revolution
[ENIGN Wrestling

Spieler RE
R LCs el Einstellbar

Save Game L]

Analog/Dual Shock J\GIIVLTL !

i ' El 44 Wrestler !
[Wiic8 DM 99,95

MG Acclaim |

LUNIEAGE Acclaim Studios Salt Lake City |

B [ @ STy Nicht bekannt i

B LT RN Deutsch/englisch

{ECERER 17. Februar

EINSCHATZUNG =
Gut




BOOT

msms CHEATMODUL MIT IMPORTFUNKTION'

'+ mit Importfunktion + einfach einstecken + Deutsche Anleitung 49 99
+ alle Spiele laufen + kein Garantieverlust + Deutsches Menu
+ kompatibel zu allen Codes + kein Léten

Bundesliga 2000 84,99 DM
Carmageddon dt.* 79,99 DM
Colin MC Rae Rally 44,99 DM
Driver 88,99 DM
Final Fantasy 7 44,99 DM
Final Fantasy 8 99,99 DM
FIFA Soccer 2000* 86,99 DM
Formel 1 99 88,99 DM
G-Police 2 79.99 DM
Gran Turismo 2* 89,99 DM

Mit diesem Buch Ic'jse Sie alle Probleme. Uber
3000 neue Codes helfen Ihnen bei (fast) jedem
Spiel. Mit ausfuhrlicher Anleitung zum Bootmaster.

+ 1 Jahr Garantie auf
alle Zubehor-Produkte
+ 7 Tage Rickgaberecht
(auBer bei Software, Bichern
& Action Figuren)
+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

- NTSC zu PAL

- kamplett in

- f. Importspiele - " Dettich GTA 2 89,99 DM
+ Kostenloser Katalog Ffmetnan- >l Aleitung - findlen Sie Codes Killer Loop* 84,99 DM
bei jeder Bestellung Dtirhind e Re ferma Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99 DM

Ausgang - einfache Legend of Kartia 82,99 DM
Medi Evil 44,99 DM
Mission Impossible* 89,99 DM
Need for Speed 4 89,99 DM
Rainbow Six* . 89,99 DM
Re$fdent Evil DC - 44,99 DM
Resid. 89,99 DM
Ridge Racer Type 4 h 84,99 DM
44 oﬂo. Silent Hill 88,99 DM

Batrl 14V Speed Freaks* 82,99 DM

chnahme: 9,50 DM DV ) [BYVik IDVI Bl Sna § ¢ sk
usland: 30,00 DM) e s ' Token "”.f' Tl ‘3“\»

Tomb Raider 4* 89 99 DM
5 V-Rally 2 82,99 DM

P ek I 9 : : e Wipeout 3 89,99 DM
- einfache X-Files 82,99 DM

+ Persénliche Bestell-
jannahme von 08.30

| bis 21.00 Uhr |-

Sa. 08:30-14.00 Uhr
Vorbestellungen méglich
Ab 150,00 DM keine
Portokosten (nur in D)

P

o

ww CRELAMMEEST
Je Heft 14,80 DM (Alle in Deutsch) Grundgerat 494,99 DM

Abe's Oddysee Kings Field Controller 59,95 BM :
Alien Tril L f Kai
Auondra o Medibvil Visual Memory 59,95 DM
Alone in t.Dark 1-3 Men in Black Scart Kabel 49,95 DM
i:::::i:'"'e ::;2"2:,::‘: et LY 1:32 95900 DM ; E’m Vibration Pack 49,95 DM
Baphomets Fl. 142 Rayman&Gex3D Z636%) LIS 8 MB 44,55 DI /5@ Keyboard-. 59,85 DM
Bat & Robi Resident Evil 1 A\

o & tlode.  mtoan A AN Arcade!! Shc,kli 99,95 }.DM
:"e""‘ oiPired  Ihadewmem* RGB Kabel B  Mc Laren Wheel {4409 BN Lenkrad 129,95 DM
asper Suvikoden % 5 4MB MU 99 99 DM

Chron. o.t. Sword  Syphon Filter RGB+Audio 100N Master Drive  GRE0 BN Sonic Adventure 94,99 DM

Clock Tower Tekken 1 & 2 & R GEOEIM  X-Ploder Pro 125,09 B ||| sega Rally 109,99 DM

Diablo The Note Virtua Fighter(3tb 89,99 DM
Discworld 1+2 The Last Report 2 Elm Cybershock m DM} Toy Cn:nmmdm:l(ea:'L 89,99 DM
Dino Crisis* Tomb Raider 1 corpion Gun B0} Bleem g ¥7,91991D M} HOTD2 + Gun +“ 149,99 DM
Excalibur Tomb Raider 2 venger Gun EE)FR) Bl X-Ploder Buch mm Get Bass + Angel 1 DM
Final Fantasy 7 Tomb Raider 3 Soul Calibur* 89,99 DM
Final Fantasy 8*  Turok RESIDENTgEVIIGRLEATS- JE SETg34;99;DM Red Dog \ 89.99DM

Gex 3D & Rayman Turok 2
|Granstream Saga Vandal Hearts
|Hard Edge Wild Arms
Heart of Darkness Warhammer: DO
Guardians Crusade Zelda 64 uvm.

Cool Boarders 89,99
Ready 2 Rumble & - 99,99 DM
NBA 2000* 84,99 DM
Formula 1* 109,99 DM
Soul Calibur* 104,99 DM

Abe’s Exodus (19,95) EI l ‘

Com. & Cong. 1+2 (19,95) E 2 OB Ueluxe BE Uit

P iy ° (24,95 T : N T o e s e : -> 99,00 DM -> 24,99 DM

Metal Gear Sol. (19,95) \ L7 X-Ploder Shockhammer

Soul R L9

e griia > 69,00 DM > 79,99 DM

e e e o foie

omb Raider 1

Tomb ualdersflo,qs) == TN DY a0 SAN B
CD-Leerhille Game Station

-> 1,99 DM .> 49,00 DM

L
~
7

Hunk & Zomb/Egges

William & Sherry

Tyrant/Mr. X <3

Tomb Raider 4* (19,95)
Resident Evil kompl.1 (19,95)
X-Files (19,95 DM)

on31 /2005520 WWW.GAMECENTRAL.DE
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KONAMI RALLY

Die Jagd auf den Rally-
Thron ist wieder eroffnet:
Wahrend Codemasters
Colin McRae Rally 2 in
Vorbereitung hat, ver-
sucht es Konami mit dem
bislang noch als Rally be-
titelten Off-Road-Racer.

bwaohl das Spiel bereits im April 2000 er-

scheinen soll, stehen einige Eckdaten noch
nicht fest. Wie viele Boliden und Strecken der
Titel bieten wird, war z. B. noch nicht in Erfai-
rung zu bringen. Das Kurspaket wird aber Ab-
wechslung ohne Ende bieten, denn die (Schot-
ter-) Pisten werden Uber die ganze Welt (so et-
wa in Finnland) verteilt sein. Der fahrerische An-
spruch ist dabei nicht zu unterschatzen, denn al-

¥ SCHONHEITSFEHLER An den zum Teil etwas groben Texturen sollte man bei
Konami im Sinne einer hochwertigen Optik noch feilen.

B AUTHENTIZITAT Durch die realen Logos und Banner, die die Wagen schmiicken, kommt echte Rallye-

H ANSPRUCHSVOLL Da die Boliden bei Unféllen heschdlgt werden kdnnen,

solite man die Uberholmandver sehr konzentriert angehen.

[lGenre: Rennspiel ISpieler: 1-2 | Hersteller:

Konami l Internet: www.konami.com

les, was den echten Motorsport so beliebt
macht, soll in das Spiel eingebaut werden: so
etwa wechselnde Untergriinde (Matsch, Was-
ser etc.), enge, verschlungene Kurven und Hi-
gel. Wie bei fast allen vergleichbaren Spielen,
erleichtern Richtungspfeile und ein akustisch zu
vernehmender Co-Pilot die Sache etwas. Die
Flitzer vom Kaliber Lancer Evolution kénnen vor
den Rennen aufgemotzt werden, um so die ei-
ne oder andere Sekunde herauszuholen. Fiir ei-
nen Sieg oder eine gute Platzierung winkt zu-
dem virtuelle Kohle, mit der Sie leistungsfahiges
Zubehdr erwerben oder Reparaturen vorneh-
men konnen. Durch Abfliige von der Strecke
oder Kollisionen mit den gegnerischen Fahrern
kann es némlich zu Schaden an den Gefahrten
kommen, die sich auf das Fahrverhalten auswir-
ken werden. Apropos Fahrverhalten: In diesem
Punkt wird man sich an den Hochkarater Sega
Rally 2 anlehnen. Grafisch wirkt das Spiel zwar

Atmosphére auf, die durch die Kommentare des Co-Piloten noch eine weitere Aufwertung erfahrt.

# STANDARD Wie bei vielen Rallye-Spielen weisen
Pfeile auf den weiteren Streckenverlauf hin.

noch unspektakulér, aber immerhin konnten wir
uns an einer flissigen Engine und einer im-
mens hohen Fernsicht erfreuen.

Marco Marzinkowski

Konami birgt im Normalfall fir Qualitét, daher diirfte |
auch Konami Rally ein iiberdurchschnittlicher Titel |
werden. Ob es reichen wird, um V—Haﬁ}?‘? vom Sockel |
zu holen, muss sich allerdings erst noch zeigen. 5
Konami Rally
Rennspiel
1-2
Nicht bekannt
EECLECE Ja
Analog/Dual Shock BEV/E]
[EEN Nicht bekannt
ca. DM 99,-
Hersteller BIGUEILT
AR Konami
B QICINELEN Nicht bekannt
LEND T RN Dt./nicht bekannt
LEGEREE April 2000

EINSCHATZUNG
Gut




Tel.: 02504 - 9330 - 33

Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr

Sonderangebaote
nur solange Vorrat reicht [I!

o e A

AAsA s
Nasa A

L

Abe’s Exodus JR 28,88
Actua Ice Hockey 39,95
LSRR 49,95
49,95
Actua Soccer C. E. 19,95
X 49,95
£ 39,95
39,95
49,95
=0 49,95
39,95
Ballblazer Champ. 39,95
¥iBeast Wars / 49,95
Bio Freaks E 49,95
Black Dawn £~ 29,95
44,95
44,95
5 29,95
39,95
49,95
.3 & Pin, T-

Drzchenfigur 59,95
Bug Riders A 39,95
- |Buggy R 49,95
Cardinal Syn E 49,95
Circuit Breakers 44,95
. Colin McRae Rally 44,95
C&C 157TR 44,95
C & C Llzrmstufe 28,25
Constructor STF 44,95
# Crash Bandicoot 49,95
i Crash Bandicoot2 44,95
Crime Killer F 39,95
& Critical Depth A 39,95
L4 Criticom E 29,95
Croc JF 44,95
Cyberspeed R 29,95

». Dark Omen -
a Warhammer 2 57G 44,95
o §Darklight Conflict 29,95
» Darkstalkers B 29,95
il Diablo 5TR 44,95
i Dodgem Arena <a> 39,95
g oreams 48,95
¢ Dynasty Warriors 29,95
FIFA Soccer '97 39,95
#*Final Fantasy 7 44,95
BAFF7 & 4c Beraier 59,95
Fluid <z> 48,95
- Formel1'97 R 44,95
. G5, Formula Karts © 39,95
«=lFrankreich '98 SF 44,95
By 44,95
44,95
Future Cop LAPD 28,85
(G-Darius A 44,95
G-Police A 44,95
Gex Deep Cover G. 48,95
Goal Storm SF 39,95
Golden Goal '98 29,95
Gran Turismo R 44,95
an. Grand Theft Auto 44,95
GTA London £ 39,95
Hard Boiled £ 29,95

Heart of Darkness 44,95
Herc’s Adventure <a 39,95

S

/' Hercules JF 44,95
Huge 48,55
}Inl. S. Soccer Del. 44,95
aInt. S.Soccer 98 39,95
= Iznogud .JR 39,95
JJet Rider 2 44,95

=. Johnny Bazookatone 39,95
I> Jurassic Park £ 44,95

7 s Kick Off World 5F 44,95
- Lemmings Compil. 44,95
G Little Big Adventure 39,95
% e (12/01) 44,9

Medievil £
Mega Man Battle
M. G

44,95
44,95
3. Mission GO 39,8
44,95
44,95

HMTV - Slamscape
NBA Live 99
Meed for Speed 3
Mewman H.
_NHL Face Off 'S5
NHL Hockey '97
NHL Hockey 99
INHL Pow. Hockey

0 -

>

?_\:"RHL Cowerplay. 88 Bundle 3: Star Wars Dunkle B. 84,95
e Ninja 2 Box Champions Syphon Filter A 79;85
~ 0.D.T. A P ' =yphon Filte 9,85
F ~. Oddworld JR Street Skater & TAI-Fu JR 59,95
L}-—}g\,o“{_ : Theme Park 89,9 Tarzan / 84,95
1 5%, Tombraider 4 89,9
3;() =« Bestellungen b
=r ) der Regel schion am Néchsten Importe au
24 A5 Tag bei lhnenll! 02504 -
"‘é’ a = auslindische Version / Rote Schrif Preissenkung / An- und Verkauf von PSX-Spiele / GroBe A
el /= @ u“ S a2 (‘( 2 A :
Cpel3 - - 2 - & & ~ Elo
A B L 2 o o iE E { & L ‘
oS (22,5 ‘ S0z80" 0 *‘giﬁ'i‘v/‘ e §
N, & A\ : &u% 298 - W
. ke = 7] = 7 = — —— =7 =\r2 ety i
ﬁ 4 'h' \ ol =i 1 2 MME@ = =\ Le) Lc L O

Pandemonium IR
Pandemonium 2 44,95
Perfect Weapon 29,95
Phat Air Snowboard. 44,95

44,95

Pitball Future/SF 29,95
Populous STR 49,85
Powerboat Racing 39,95
Poy Poy G 44,95
Pro Pinball Big Race 49,95
Fsyhzadelt R 44,85
R-Type Collection 49,95
Racing Simulation 2 44,95
Rally Cross B 44,95
Rapid Racer R 39,95
Rayman JF 44,95
Reboot 44,95
Resident Evil D.C. 44,95
Riot 5P 39,95
Road Rage R 39,95
Fozd Rash 5D 39,95
Robopit / 29,95

Rock'n Roll Racing 39,95

Rogue Trip £ 49,95
S.C.A.RS.F 39,95
Sentinent incl. CO 44,95
Sentinel Returns 49,95
Shadowmaster A 44,95
Slam'n Jam SF 29,95
Small Soldier 49,95
Soviet Strike 28,895
Spawn £ 49,95
Speedster 49,95
Spider JF 39,95
Spot - Hollywood JJF 29,95

| Star Gladiator E 29,95
=

ezl A
reet Skater
S. Football Champ
S. Match Soccer
S.Puzzle Fighter T.
S.Sonic Racer <a
Tekken2 +3E je
Tennis Arenz
ThemeHaospital
Theme Park
Thunderhawk 2 £
Thunderhawk 2 £ 49,95
afungeschnitten
Toca Touring Car
Tombraider 1 & 2 je 44,95

44.85

Total Driving 29,95
True Pinball = 44,95
Tunnel B1 A 39,95
Unholy War, The £ 44,95
V 2000 <a> £ 49,95
V-Ball £ / 5P 44,95
V-Rally R 44,95
Versailles <a> AGV 49,95
Victory Boxing 2 49,95
Viewpoint A 39,95
Vigilante 8 £ 49,95
Viper <a> £ 49,95
Virtual Pool & 44,95
Vs - Versus E 39,95

Warhammer STR
Warhawk /£

W. Gretzky Hockey
Wild 9 & T-Shirt 49,95
Wing Commander 4 49,95
World Cup Golf 39,95
World Leage Soccer 39,95
Worms G 44,95

Wreckin' Crew F 29,95
WWF in your House 44,95
WWF Warzone /- 44,95
X2 £A 29,95
X-Men Children... 44,95
Z STR 48,95
Zero Divide E 39,95
Zero Divide 2 B 44,95

PSX - Bundle:

Bundle 1:

Need for Speed 3,
Soviet Strike &
Theme Hospital 89,9

Bundle 2:

Command & Conquer 2,

Future Cop LAPD &
Road Rash 3 89,9

)

Rasa gL

79

Lésungshicher:
5th Element 14,80

Abe's Exodus i 4 19,80
Action & fidv. ficgel 19,80

Akuji 14,80
Alien Trilogy 14,80
Alone in the Dark 14,80
Alundra DIfT 4 14,80
Ark of Time 14,80

Atlantis & Z "Andere 19,80
Baphomets Fluch 9,95
Baphomets Fluch 2 14,80

Batman & Robin 14,80
Beat'em Up 14,80
Blaze'n Blade 14,80
Blood Omen 14,80
Breath of Fire 3 14,80
Broken Helix 14,80
Casper 14,80
Castlevania 14,80
Cheat Buch "Neu" 24,80
Clock Tower 14,80
C&C1&z je 14,80

Crash Bandicoot 2 & 14,80

Croc 2 24,80
D 14,80
Dark Omen 14,80

Deathtrap Dungeon 14,80

Diablo 14,80
Dino Crises zl 14,80
Discworld 1 & Z 14,80
Discworld Noir 14,80
D.N. Time to kill 14,80
Excalibur 14,80
Fade to black 14,80
Final Fantasy 7 in 4c 19,80
Final Fantasy 8 24,95
Forsaken 14,80
G-Police 14,80
Gex 3D & Faymzn 14,80
Grab des Pharao & 19,80
Grand Theft Auto 2 24,80
Granstream Saga 14,80
Guardian Crusade 14,80
Hard Edge 14,80
Heart of Darkness 14,80
Herc's Adventure 14,80
Hercules & 2 Lnidere 14,80
Hexen 14,80
Kings Field 14,80
Little Big Adventure 14,80
MDK 14,80
Mechwarrior 2 14,80
Medievil 14,80
Men in Black 14,80

Metal Gear Solid 4c 24,80
Mission Impossib. zl314,80
Nightmare Creatures 14,80

0.D.T. 19,95
Oddworld 14,80
One 14,80
Overblood & Fax C. 14,80
Pandemonium <a> 39,95
Panzer General 2 14,80
Pitfall 3D 14,80
Rayman & Gex 50 14,80
Rebell Assault 2 14,80
Resident Evil 9,95

Shadowman 19,80
Silent Hill in 4c 24,95
Skull Monkeys & 3 14,80
Soul Reaver in 4 24,95
Spawn 14,80

Sport & Rennspiele 29,95
Stadt der verl. Kinder14,80

Suikoden 14,80
Swagman 14,80
Syphon Filter 14,80
Tekken 1 -3 14,80
Tombraider 1-4 je 19,95
Vandal Hearts 14,80

Versailles & Z Aindere 19,80

Warcraft 14,80
Wild 9 & MK 14,80
Wild Arms 14,80

Wing Commander 4 14,80
Worms Armageddon 24,80
X-Files 19,95
z 14,80

LADENGESCHAFTE:

Zube
Adapter/ MOD

Antennenkabel

Baracuda 2 Pad
CD Leerhiillen 10er Sei
2er-Leerhiillen 10er

CD-Case

Gehiuse blzu 6. je 39,95
Gun “Adventure” - mit

Rilckschlag
Gun "Dual"

Gun % l.aserz
Gun "Scarpion”
Infarot-Pad Set

Joypad =Blzu, rat
Lenlkrad Jordon GF 89,
Memory Card 1IMB 9,95
Memory Card 8 MB 39,95
=unkemprimierie Gards>

Mouse

Das Einsteigerangebot!

nur 269,-

Play Station

Play Station NTSC/FAL &
FGE Kabel & Game

RGB Kabel

RGB Kabel Special

Ultra Racer

Xploder Classic

Xploder FX

Xploder Pro

N ]

— Fax:
Alfred

L

MAsaaa.

1V

FSX - Games
fpe Exczpe JR
Apocalypse £ 69,95
s/ungeschnitien
Asterix & Obelix 84,95

Barbie Race & Ride 44,9

Raaa oo 0

hor:
39,95

Baseball 2000 84,95
95 Blaze'n Blade RGO 59,95
Blasto 59,95

24,95

59,95 Brahma Force 59,95
Bundesliga 2000 84,95
Bust-A-Move 4 59,95

9,95 Buster & Beanstalk 79,95
Carmageddon Di. 79,95
Champ. Motorcross 84,95
Chocobo Racing 84,95
Colony Wars 1 /4 69,95
Colony Wars 2 4 79,95

C & C Gegenschlag 79,95
Cool Boarders 3 84,95
Crash Team Racing 84,95
Croc 2 JR 79,85
Destrega 74,85
Dino Crises 84,95

SNl Disney Magical Tetris 79,9

Driver F 79,95

Duke Time to kill 69,95

+ Podal 89,95
26,86

= 59,95 F|FA Soccer 2000 84,95
49,95 Final Fantasy 8 94,95
69,95 Fisher Mans Ball 84,95
Formel 1 '98 59,95

Formel 1 '99 84,95

F1'99 & VZ Lenkrad 159,-
G-Police 2 £ 74,95

Glover 84,95

Grand Theft Auto 2 84,95
Hot Wheels Turba 7%,85
Hugo 2 JF 79,95
Kenszi Sacred Fist 72,85
Kingsley Wild Adv. 74.%25
KKND 2 7
Legend of Kartia 84,95
Lone Soldier uricui 69,95
Megaman Legends 69,95
M. G. 5. Mission CD 39,85

i 9,95
5

34,95

&

lis 38,85
Mighty Hits 5H 74,95
Mission Impossible 84,95
Menkey Herc RPG 58,85
Mr. Damino
MTV Snowboard
Music 2000
Nascar 2000 3
Overblood z/uncuf 69,95
Pac Man World 69,9
FPanzer Cenersl 2 59,25
Pinball Timeshock 59,95
Pool Hustlers £F 59,95

229,-

299,-

9,95
14,95
49,95
59,95
84,95

Rainbow Six 84,95
Reel Fishing 84,95

Schliimpfe, Die 84,9
Shadowman & Delcor 89,95

ELELELED 84,95
Silent Hill £ 84,95
Soul Reaver 4 89,95

South Park Luv Sh. 84,9

Spyro the Dragon 59,95
Spyro 2 84,95

Stadt d.verl. Kinder 65,85

-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

z
I

Treasures of Deep <a 59,95
[Trick Snowboarder 84,9550
UEFA Champ. 99 79,95
UEFA Striker 89,95 =

Umjammer Lammy 79,95 5.

Versailles di. 84,95

5

Worms Armageddon 84,9

Worms Pinball Add. 84,958

<kdénnen sofort
vorbestellt werden>
Autobahn Raser 2
Baldurs Gate RO
Beatmania
Champ. Manager
Chessmaster Mill.
Discworld Noir
Earthworm Jim 3D
World GP
Fighting Force
Hogs of War A
eff Gordon Racing TBA .
oe Blow JR
Legend of Legaia

Overblood 2 ADV

Prince N. Boxing

Pro Pinball Fantastic J.
ailroad Tycoon 2

Rally Masters

Uprising X STR

Urban Chaos A TBA
arpath: Jurassic Park
..und viele andere !!}

Dreamcast:

Drezmcast 479,
Controller 49,95 |
Gun (Fistale) TEA
Joypadverlangerung 19,95
RGB Kabel Special 29,95
Visual Memory 49,9
Aero Wings i
Blue Stinger £~

Dynamite Cop 2 £
Evolution

Fighting Force 2

House of Desd ES
dydroThunder

Incoming £

Power Stone
Ready Z Rumble

R
:
Snow Surfers i
Sonic Adventures
Saul Czlibur
Scul F a1
Speed Devils 84,95
Suzuki Alstare Racer 84,95
Tokyo Highway C. 84,95~
Toy Commander 84,95 Oy
UEFA Striker o5 Gl
Vigilante 8 2nd O. 99,95,
Virtua Fighter 3
Worldwide Soccer

WWF Attitude
Anfrege
833012



Angespielt 2T

PLAYSTATION ZONE 02/00

EHRGEIZ

lGenre' Beat ‘em Up I Spieler: 1-2 | Hersteller: SCEE I Internet: wwwsqusresoft com

Bekommt Tekken 3 endlich ernsthaf-
te Konkurrenz? Die Umsetzung von

(] v

o, /e

Squares ambitionierter Arcade-Prii- QN E=

gelei Ehrgeiz erscheint bald auch in

Deutschland.

hrgeiz war in Zusammenarbeit mit Nam-

co Squares erster Vorstol in den Spiel-
hallen-Bereich. Die Entwickler von Dream
Factory setzten das Konzept von Tobal No.1,
dessen Nachfolger Tobal 2 leider nur in Ja-
pan erhéltlich ist, konsequent fort. Volle Be-
wegungsfreiheit innerhalb der kleinen Are-
nen, die Maglichkeit, die Wénde flr einige
Moves zu benutzen, und der Einsatz von di-
versen Waffen (je nach Kédmpfer Schwerter,
Laserwaffen, Granaten...) heben das Game-
play aus der Masse der Beat 'em Ups her-
aus. Zuséatzlich zum ohnehin hervorragend
designten Kampferfeld wurden fir die Heim-
version etliche Charaktere aus Final Fantasy
Vil hinzugefligt und auch bei den Spielmodi
gibt es einige PlayStation-spezifische Extras:
In einem Rollenspiel-Modus schlagen Sie
sich mit einem vereinfachten Kampfsystem
durch Dungeons, wahrend einige weniger
aufwendige Minispiele auf Basis der norma-
len Game-Engine fur Auflockerung sorgen.
Zwar kann die Optik — besonders was die
Hintergriinde angeht - nicht ganz mit dem
Automaten mithalten, doch ansonsten macht
Ehrgeiz optisch mit sehr guten Animationen
und gelungenen Effekten einen hervorragen-
den Eindruck. Gewohnungsbedurftig ist aller-
dings die Steuerung: Die Attacken sind ledig-

i

0 ALTE BEKANNTE Fiir die Heimversion integrier-
te Square einige Figuren aus Final Fantasy VII.

lich auf jeweils einen hohen und einen tiefen
Angriffs-Knopf verteilt, fir mittelhohe Moves
mussen Sie schon beide zusammen driicken
und zum Ansetzen eines einfachen Wurfs
sind gar drei Tasten ndtig. Auch ist die
Doppelfunktion des Guard-Knopfes zum
Decken und Ducken bei schnellen Combos
unpraktisch: Halten Sie den Knopf gedriickt,
blocken Sie lediglich tiefe Attacken ab - um
hoch zu blocken, missen Sie die Taste los-
lassen! So fuhrt wildes Knopfedricken ge-
gen menschliche Spieler leider oft zum Er-
folg. Ansonsten bietet Ehrgeiz ein erfreulich
eigenstandiges Spielgeflihl und dirfte Gen-
re-Fans durchaus zufrieden stellen.

Michael Pruchnicki

B ERSTKLASSIGE EFFEKTE Die zahlreichen Lichteffekte lassen das Spiel noch actionreicher erscheinen.

H EINZIGARTIG Das
“Character-Design ist
teilweise ebenso
ungewdhnlich wie
gelungen.

H PLAYST; 7

“15 |V Der Rollenspiel-Modus
war bei {

al natiirlich nicht enthalten.

B PRUGEL- ODER RENNSPIEL? Die zusétzlichen Mi-
nigames sind nicht viel mehr als nette Beigaben.

Die zahlreichen Gimmicks wie neue Kampfer und zu-
satzliche Spielmodi machen die Heimversion von £hr-

geiz interessant, auch wenn die Grafik nicht ganz mit
dem Automaten mithalten kann.

|[{I} Ehrgeiz
{11} Beat ‘em Up

[WCIEN DM 99,95

LHSCIHE SCEE/Squaresoft
[STHA{EIE Dream Factory
NS CINEL N Nicht bekannt
GENLLTHENIEIN Deutsch/nicht bekannt
GEIEERCE 9. Februar

EINSCHATZUNG =~ o o
Gut




ACTIVATED rev 03993180 cnuse

.'fiﬂzmn MP3 Player ke f;is peh arzomm
J

- Plug and Play - Einstecken und fertig !

- MP3 CDs (150 9660 Format) kinnen sofort abgespielt werden
~ Weit iber 100 Titel [>12 Stunden pro CD) mbglich g AR

- WinAMP Oberflichen kinnen iiber Memorycard geladen werden f 1 . Qm?&a?”
- Professionelle Qualitit durch Micronas Decoderchip = selienn) & e K
- Uorbereitet filr Infraretfernbedienung E T =

- Formschiines Gehduse : ot 1 1

- 1D3 Tag Informationen werden dargestellt (Riinstler, Titel usw.) E

ge

- Rbspiellisten kinnen erstellt werden [Sicherung auf Memorycard)
o - Ubersichtliche Bedienoberfléche auf dem Fernseher

- Zusitzlichen HEpfhirerausgang

- Rutostart-Funktion (kein Fernseher nitig) ;
~ Flir jede PlayStation mit Parallelport (alle aufer SCPH-9002) i
- Rompletter ACTIVATOR (Schummelmodul) mit eingebaut ! H
= flle ACTIVATOR - Funktionen incl. Importfunktion ! i
=~ Lieferung wie beim ACTIVATOR incl. R6B-RABEL und Cheatbuch !

RRENT

DER ACTIVATOR IST EIN Uﬂll!l.lﬂlﬂﬁisﬂlll i %aucu EINE S?ienﬂlf ﬁusmz—
FURRTION HAT. 500 DEUTSCHE CODES SI
JOYPAD EMGEGEBEN “Eﬂﬂﬂl im IlfFI!IELl{II CHERTHEFT BEFINDER SKH
DENACTIUATOR. ALS BORUS LEGER WIR NOCH EIN RGE-1 %ﬂﬂ DMHTSR(DIE
% IMPORTSPIELE AUCH 1N FARBE
eI e
»

R

3349 Unverbindliche Preisempfehlung nur 149,99 DM
3350 ohne Activator-Zusatzfunktionen nur 99,99 DM

nicht filr SCPH-9002 !

ORIGINAL ACTIVATOR+OFFIZIELLES CHEATHEFT+RGB-RABEL

ﬂ@ﬂ!FLm 10 SET NUR 49,99 DM
UGTOR SET « GIIPES MUK 7¢,6¢ il

ACTIUATOR "PUR" NUR 34,99 mﬁ

nicht fur SCPH~9002 !

IT EINBAU 49,99 DN

|

y |

" KOMPRIMIERTE )| | qMevorveaRDs |

. MEMORYCARDS | A KOMPRESSION “Suimsss: |

| BMB(i20 Block) 22,99 0M 1708 | & | 2MBI(30Biockl IBOM 802 Ly

| 24 MB 1350 Block) 33,98 DM 1724 | i 3mB@sBlocki27om 1803 | MB MEMORYCARDS MIT CH“’WEKEL
| 4D MB 1600 Block) 41,89 DM 1740 | Ll | 4MBI(60Block) 36 DM 1804 in 5 Farben lieferbar NUR 3

| 56 DM 1840 Block) 48,99 OM 1756 | ; ; . BMB90Block) 480M 1806 Shick nur 3 DM

| 72 MB 11080 Block 59,99 DM 1772 | ' " ) i 8 MB (120 Blockl 58 DM 1808 | ab 10 Stiick je nur 7 DM

SUPEREHIP P W sucosom GAMEENHANCERP -

- SYPOC-Tech. v | 35kje I20M - Schummelmodol
-spleulmpnrh oy | 10Qi - e
- Fir aile Modelle v | \ ll:f 55: je 57-30 g: N e

- 100% getestet v ) jg .80 | - eigene Codes eingeben ¥ %

T " : : - speichert bis 2u 500 Codes ¢ exmtvoamen e  —

- :::L“Ehn:‘mr:z v ﬁﬁ* 25 St je 5,56 OM - Baugteich PS Hacker, Game Hunter.. « ! ‘ - - uuu-uu-u: 1;";;:1"3.;:‘ s
- FinalFantesyB kompatibel v/ RESIDENT EVIL. 50 St je 4,98 DM W, P ¥ . 19,99 0M 4999 0M | - incl Suftware Hir Win 85 v

IUIIIBIWBIIIUIIIlllllllllllllll!!l‘lill

amnet

unsere 1. Wahl fiir Memorycard-Management

- Importunktian + 5K+

Screenshot Rammet Software Win9s
Mit dem Ramnet wird die Organisation Ihrer Spielstinde zum Kinderspiel.
Memorycards kinnen innerhalb von 20 Sekunden 1:1 kopiert werden, und
zwar auch ohne PC (Software und Anschlusskabel incl) ! Mit P(,‘

(WIN95/98/D0S) erdffnet sich der ganze Komfort. Sie ko Sp d
auf Festplatte oder Diskette kopieren und arrangieren, per eman'

verschicken oder neue Spielstiinde aus dem Internet laden. Di Iti ive Pl ion-Waff it RO nktion.
o RE et Tt R Dt e Tt S sy bot e Ultimative PlayStation-Waffe mit Rickschlagfunktion

Netzbetrieb ist maglich. Software und Anleitung sind selbstverstindlich gealistisches Waffenverhaiten - Wie in der Spielhalle !
auf Deutsch. Die Spielstinde sind DexDrive™-kompatibel. incl. Fusspedal und GCon-Kabel nur 119DM 3119

UNSERE PRODURTE ERHALTEN SIE HIER:

UNSERE PRODUKTE ERHALTEN SIE U.A. BEI FOLGENDEN FACHHANDLERN: ACHTUNG: LADENPREISE KONNEN ABWEICHEN. ALLE HANDLER MIT * MACHEN UMBAUTEN
G REPERATUREN - ZEIT-WERT 08056 Zwickau Marienstr. 49 Tel 0375-2000706 - ACTIVATED* 10555 Berlin Levetzowstr, 12A Tel 030-3999180 - HOBBY BERLIN
12163 Berlin Schhneherger Str. 11 Tel 030-8526515 - FRIRPLAY* 20488 Hamburg Wandsbecker Marktstr. 145 Tel 040-68914836 - PC-WORLD* 21149 Hamburg
Cuxhavener Str, 333 Tel 040-70380817 - CHIP-SHOP* 28309 Bremen Buttstr. 1Tel 0421-414914 - FUR RECORDS* 29439 Liichow Tel 05841-974353 -
DATENTECHNIK KELLER* 49201 Dissen Mittlerer Ring 12 Tel 05421-748 - MCS COMPUTER* 50259 Pulheim am Sonnenhang 68 Tel 02238-922808 - PLAY-ECRE*
58089 Hﬂgen Gutenbergstr. 4 Tel 02331-330707 - WORLD OF GRAIMES* 58636 Iserlohn Unnaerstr. 2 Tel 02371-836663 - BMC-0NLINE* 67659 Haiserslauter
Miihlstr. 20 Tel 0631-3608000 - SYMP@TEC* 93059 R enshur Im Gew D13 Tel 0941-43454, Am Rinigshof 5 + Sudetenstr, 26 in 93073 Neutraubing
OSTERREICH: COMPTEL* A-1100 Wien Trnst T. 54~56 Tel 016004506 wouLen sic Auch BIER MIT IHREM LADENGESCHAFT ERSCHEINEN ? RUFEN SIE UNS A 030 399 03153
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I CE R TN PlayStation Zone

PLAYSTATION ZONE 02/00

Rote Kennzeichnung: Neu oder geandert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel

REN

Titel Hersteller Release Wertung
1. Gran Turismo SCEE 5/98 94%
2. V-Rally 2 Infogrames 6/99 93%
3. Formel Eins "99 Psygnosis 10/99 91%
4, Wip3out Psygnosis 9/99 91%
5. Driver GT Interactive 6/99 90%

3D-BEAT-'EM-UP

Titel Hersteller Release Wertung
1. Tekken 3 Namco 9/98 90%
2. Dead Or Alive Tecmo 7/98 87%
3. Soul Blade Namco 3/97 86%
4. Tekken 2 Namco 10/96 86%
5. Bloody Roar 2 Hudson 6/99 85%

2D-BEAT-EM-UP____ |

Titel Hersteller Release Wertung
1. Street Fighter Alpha 3 | Capcom 6/99 89%
2. Street Fighter Alpha2 | Capcom 10/96 88%
3. Street Fighter Alpha Capcom 4/96 85%
4. Marvel Super Heroes Capcom 3/98 83%
5. Pocket Fighter Capcom 1/99 81%

ACTION

Titel Hersteller Release Wertung
1.GTA 2 Take 2 10/99 90%
2. Forsaken Acclaim 5/98 90%
3. Colony Wars 2: Vengeance | Psygnosis 11/98 89%
4 Apocalypse Activision 11/98 88%
5. G-Police 2 Psygnosis 9/99 88%

 Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel

kaufen und wissen nicht, welches? Sie
suchen aktuelle Infos und Bilder zu den
derzeit wichtigsten PlayStation-Projek-
ten? Sie wollen wissen, wann welches
Spiel in Deutschland erscheint? Wir lie-
fern in unserem PlayStation-Lexikon
die Antworten auf lhre Fragen!

< BEREITS ERHALTLICH

Hier liefern wir Ihnen einen fein sauberlich nach Genre und Wertung sor-
tierten Uberblick iiber die besten PlayStation-Spiele. Giinstige Platinum-
Titel sind besonders gekennzeichnet, wahrend der Rest der Spiele jeweils |
zu Preisen zwischen 80 und 100 Mark zu haben sein sollte. Die Tests dieser
Ausgabe werden erst in der nachsten PSZ beriicksichtigt.

AKTUELLE V¥

ENTWICKLUNGEN

Die 43 in diesem Abschnitt mit
einem Screenshot prasentierten

Spiele sind noch nicht in Deutsch- |

land erhaltlich und/oder werden

derzeit gerade entwickelt. Es ver- |

steht sich von selbst, dass sowohl
die Screenshots als auch die da-
zugehirigen Infos jeden Monat
aktualisiert werden. Die Auswahl

der verschiedenen Titel erfolgt auf |
der Basis von Leserumfragen und

Marktforschungen.

ALIEN RESURRECTION

Ja! Alien Resurrection wurde
mittlerweile fiir den 2. Mérz an-
gekiindigt! Mehr demnéchst!

RERICUEIE Fox Interactive
RECENCN 2. Marz 2000

GENRE:

Action-Adventure

ACE COMBAT 3

b

o :

Ab Seite 72 konnen Sie mit uns ei-
nen ausfiihrlichen Testflug unter-
nehmen!

RESCHEE SCEE/ Namco
REICEEEN 19. Januar

Genre:

Action

ALONE IN THE DARK 4

: Erstmals gibt es einen
Termin fiir Alone in The Dark IV,
und zwar Oktober!

REsGllEg Infogrames
REICEREN Oktober

GENRE: Action-Adventure




ARMORINES

¥ pe—_— -

Die Insektenplagé |st“auf dem N64
schon ausgebrochen, auf der
PlayStation naht sie im April.

2@ Acclaim
April

GENRE: 3D-Action

BEATMANIA

Die europaische Fassung unter-
scheidet sich musikalisch deut-
lich von der japanischen Version.

Mérz

GENRE: Rollenspiel

COLONY WARS 3

In der kommenden Ausgabe folgt
ein ausfiihrlicher Test des neuen
Weltraum-Spektakels.

SEISEIEE Psygnosis

Release WAMVEr
GENRE:

Shoot ‘em Up

DESTRUCTION DERBY 3

Merkwiirdig: Destruction Derby 3
wurde von allen Release-Liste ge-
strichen! Kommt es etwa nicht?

Rennspiel

BALDUR'S GATE
" O

B BaE .
Die Sensation: Der PC-Bestseller
soll im Mérz auch fiir die PlaySta-
tion erscheinen.

RESCIES (nterplay

Release WYEI
GENRE: Entertainment
COLIN MCRAE RALLY 2

Colin McRae Rally 2 diirfte V-Ral-
ly 2 gehorig Konkurrenz machen.
Mehr dazu demnéchst!

Codemasters
Marz

GENRE:

Rennspiel

COMMANDOS 2

Wir haben die PlayStation-Versi-
on bei den Entwicklern gesehen,
einen Termin gibt es aber nicht.

EESCIER Eidos
Release i)
GENRE:

Echtzeitstrategie

DISCWORLD NOIR

pERGEE GT Interactive

NTUR
Titel Hersteller Release Wertung
1. Tomb Raider IV Eidos 12/99 92%
2. Soul Reaver Eidos 4 8/99 92%
3. Metal Gear Solid Konami 2/99 91%
4. Tomb Raider Il Eidos 11/98 91%
5. Silent Hill Konami 7/99 90%

HIORE -

@ - Hersteller Release Wertung
1. Discworld 2 Psygnosis 12/97 84%
2. Baphomets Fluch 2 Virgin 12/97 82%
3. Discworld Psygnosis 2/96 82%
4. Baphomets Fluch Virgin 11/96 80%
5. Riven — The Sequel to Myst| Acclaim 3/98 78%

BASKETBALL

Titel Hersteller Release Wertung
1. NBA Live 2000 EA 12/99 86%
2. NBA Live 99 EA 11/98 85%
3. NBA Pro 98 Konami 5/98 85%
4. NBA Fastbreak GT Interactive ~ 4/98 85%
5. NBA Basketball 2000 Activision 11/99 83%

[EISHOCKEY

Titel Hersteller Release Wertung
1. NHL 2000 EA 9/99 88%
2.NHL99 EA 11/98 87%
3. NHL Breakaway 98 Acclaim 11/97 85%
4. NHL Powerplay 98 Virgin 4/98 83%
5. NHL Championship 2000 | Activision 11/989 81%

RClEEREN 71 Januar

Titel Hersteller Release Wertung

1. NHL 2000 EA 9/99 88%

“Amzt daosarsollasiiitioDiss- LI E o

iledas o D LETE 3. NHL Breakaway 98 Acclaim - 11/97 85%
unserem Test erhielt es nur 69%.

4 NHL Powerplay 98 Virgin 4/98 83%

5. NHL Championship 2000 | Activision 11/99 81%

GENRE: Adventure

-

UG RSO N PlayStation Zone

PLAYSTATION ZONE 02/00

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel m



ICICRESU TR PlayStation Zone

& PLAYSTATION ZONE 02/00

SNOWBOARDING

Titel Hersteller Release Wertung
1. MTV Sports: Snowboarding| THQ 12/99 79%
2. Cool Boarders 3 SEEE 11/98 78%
3. X-Games Pro éoarder SCEE 3/99 75%
4. Snow Racer 98 Infogrames 5/98 76%
5. Cool Boarders 2 SCEE 2/98 71%

WRESTLING

Titel Hersteller Release Wertung
1. WCW Mayhem EA 12/99 88%
2. WWF Attitude Acclaim 8/99 87%
3. WWF Warzone Acclaim 9/98 85%
4. WCW vs. the World THQ 2/98 78%
5. Power Move Pro Wrestling | Capcom 3/97 7%
TR
Titel Hersteller Release Wertung
1. Tony Hawks Skateboarding| Activision 9/99 90%
2. Madden NFL 2000 EA 9/99 90%
3. Everbody’s Golf SCEE 7/98 87%
4. Anna Kournikova's Tennig Namco 6/99 85%
5. No Fear Moutain Biking | Codemasters ~ 11/99 84%

Titel Hersteller Release Wertung
1. Pro Pinball: Timeshock! | Empire 3/98 77%
2. Pro Pinball: The Web Empire 8/96 76%
3. Pro Pinball: Big Race USA | Empire 1/99 76%
4. Worms Pinball Infogrames 11/99 74%
5. Tilt Virgin 3/97 74%

(GESCHICKLICHKEIT |

Titel Hersteller Release Wertung
1. Bust-a-Move 4 Acclaim 1/99 86%
2. Bust-a-Move 3 Acclaim 12/97 86%
3. Lemmings Psygnosis 1/99 85%
4. Bust-a-Move 2 Acclaim 6/96 85%
5. Kula World SCEE 6/98 85%

DRIVER Il

Offiziell: Reflections arbeitet an
einem Driver-Sequel fiir die Play-
Station und Driver 3fiir die PS2.

@ GT Interactive

N 2000
GENRE:

Rennspiel

EHRGEIZ

Lo

In der kommenden Ausgabe wer-
den wir die Mixtur aus Beat ‘em
Up und Rollenspiel testen!

Beat ‘em Up

F1 WORLD GRAND PRIX 99

P

Poss

e
Einen Test zum Formel-1-Spiel von
Eidos (ebenfalls Video-Systems-
Lizenz) gibt es auf der Seite 107.

BESCIEN Fidos

RCICER:] 10. Dezember
GENRE:

Rennspiel

GRAN TURISMO 2

Uberraschung: Nicht erst im Fe-
bruar, sondern am 28. Januar soll
das Spiel erscheinen!

AR 28. Januar

GENRE: Rennspiel

Marz

Auf den Seiten 98 und 99 finden
Sie einen Test des Echtzeitstrate-
gie-Spiels der C&C-Macher.

Strategie

F-1 RACING CHAMPIONSHIP

(EACRNY 78
B05 82273 1]

[0:22%40

Ubi Soft mischt dank der offiziel-
len Lizenz von Video Systems im
Formel-1-Zirkus wieder mit!

Ubi Soft

Hersteller

Release WYELr
GENRE:

Rennspiel

FEAR EFFECT

Das Horror-Adventure diirfte fiir
Fans von Resident Evil 3 genau
das richtige Spiel sein!

EREIEE Fidos

Release WYEr

GENRE: Action-Adventure
; GTA 2: BERLIN

Das geht aber schnell: Schon im
Mérz soll ein Add-On zum Mega-
hit GTAJZ kommen!

GENRE: Action




 INT. TRACK & FIELD MICROMANIACS

Einen aktuellen Film zum neue-
sten Spiel aus der Micro-Reihe
gibt es auf der aktuellen CD.

Int. Track & Field 2werden wir in
der kommenden Ausgabe ausfiihr-
lich testen.

RESICHEE Konami RESICIEE Codemasters

QAGICER:N Februar Rl Marz
GENRE: Sport  GENRE: Rennspiel
MUPPETS RACING GAME

Vor zwei Monaten stellten wir
das an Wip3out erinnernde Spiel
noch unter dem Titel Jet-X vor.

Kermit, der Frosch, am Steuer?
Daraus wird wohl nichts! Der Re-
lease wurde gestrichen.

ESCEIEE Infogrames

REIEREN 5. Mai
Rennspiel GENRE: Rennspiel
PRINCE OF PERSIA 3

PRINCE NASEEM BOXING

J

UMP&RUN

Titel Hersteller Release Wertung
1. Crash Bandicoot 3 SCEE 12/98 90%
2. Gex Deep Cover Gecko | Eidos 4/99 90%
3. Spyro 2: Gateway To Glimmer| SCEE 11/99 87%
4. Ape Escape SCEE 7/99 87%
5. Ruff & Tumble GT Int. 12/99 86%

[ROLLEN

>P|

Titel Hersteller Release Wertung
1. Final Fantasy VIII Squaresoft 10/99 95%
2. Final Fantasy VII Squaresoft 12/97 94%
3. Guardian’s Crusade Activision 4/99 90%
4. Breath Of Fire Ill Capcom 12/98 88%
5. Diablo Blizzard/EA 5/98 88%

SHOOT ‘EM UP

Titel Hersteller Release Wertung
1. R-Type Delta SCEE 5/99 88%
2. Nuclear Strike EA 11/97 86%
3. Soviet Strike EA 12/96 84%
4. Parodius Del. Konami 9/95 83%
5. Future Cop L A.PD. EA 10/98 80%

S

IMULATION

Prince Naseem lasstsichwirk-  Auf dem PC hat der legendre Titel | Hersteller Release  Wertung
lich Zeit: Nun soll sein Spiel erst Prinz bereits die Charts erobert, 1. Theme Park EA 1/96 86%
im April erscheinen. die PS-Version kommt im April.
e 2. SimCity 2000 Maxis 9/96 84%
RENGIEE Codemasters
Helease Radl : Slzak ey 3- Theme Hospital EA 4/98 78%
GENRE: Boxen GENRE Rennspiel
4. A-Train Maxis *5/96 76%
RAILROAD TYCOON 2
5. Transport Tycoon Ocean 10/97 74%
Titel Hersteller Release Wertung
1. Civilization I Activision 4/99 92%
Die Umsetzung des PC-Strategie- D}aﬁﬂ-Version ethito dr 2. WarGraft 2 Blizzard 9/97 92%
knallers ist derzeit fiir Marz vor- !V-Zm:l_e 94%, ditf PS-Version soll 3. Command & Conquer 2 | Virgin 12/97 90%
gesehen. im Marz erscheinen.
Hersteller EIH ERGIEE Ubi Soft 4. Worms 2 Armageddon Hasbro Int. 10799 89%
Release WYl REICEEEN Marz s
GENRE: Stategie  GENRE: - sUimpahn O Werzone 2100 Eidos 5/38 83%

LI CR SO CLN PlayStation Zone

PLAYSTATION ZONE 02/00

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel m



ROLLCAGE STAGE 2

WAS KOMMT WANN?

In dieser Ubersicht finden Sie alle aktuellen Release-Daten fiir den deut- !
schen Markt. Es versteht sich von selbst, dass die Daten jeden Monat ak-
tualisiert werden, wir jedoch aufgrund zahlreicher Verschiebungen keine F
Garantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen konnen. Stand: 23.12.99 F

. RDENT EVIL 3: NEMESIS

Titel Genre Release I R : <
Dezember Erste Infos zur deutschen Version Ab 8. Mérz diirfen Sle wwderiu-

Y CE YT R PlayStation Zone

ABug’ Life Activity Centre Entertainment Disney/SCEE 1
Arvade Midway.- Dezember von Resident Evil 3 gibt es ab riose Autorennen mit ungewiéhn-
Barbie Race & Ride . Rennspiel ...... SCEE/Mattel 1. Dezember “ i
Box Ghampions 2000 Boxen SONEITNE 2. Dezember Seite 38. lichen FahneuQen erleben.
Cyber Tiger ... B o s e S 2. Dezember f
Disney’s Magical Tetris «.. Denkspiel .Disney/SCEE 1. Dezember Capcom PS\;QHOSIS
Extreme 500 . Muotorradrennspiel Ascaron ... ..Anf, Dezember Februar ; el B. Mérz
F1 Warld Grand Prix 99 . - Rennspiel Eidos . 10. Dezember Action-Adventure GENRE: Rennspiel
Fighting Force 2 ... o Action-Adventure :Eidos .. 10. Dezember
Helinight Action-Adventure oo SO e Dezember
Missite Command.. A Action =g Atari/Hasbro Int ] 3. Dezember RONALDO V-FOOTBALL SABOTEUR
MV S;:eﬂs Snowboarding -..SnOWboarding eereree LIS Anfang Dezember o %
MUSIC 2000..... i .. Entertainment .Codemasters 10. Dezember
NBA B 2000 Baskethall ..........ov.ovvvrecrrnnn.., SACHVISION Anfang Dezember
NBA Live 2000 ., §..Basketball ............................. SO0 9. Dezember
NHL Championship 2000 Acitvision Anfang Dezember
Pra Pinball - Fantastic Joumey i Empire 15. Dezember
O Bert e -...Geschicklichkeit Atari/Hasbro It 3. Dezember
Renegade Racing ... Sportspiel Virgin .. Dezember
Readsters -...Rennspiel ..... i Jitus ... Dezember
Shaa Lin Beat'em Up e SRS Ende Dezember
South Park Chef's Luv Shack .. Geschicklichkeit Acelaim ..9. Dezember e
Supercross 2000... S Y LT {7 23. Dezember 2
Tomb Raider IV - The Lsst Hevelahon Action-Adventure :Eidos . 3. Dezember Der ehemals weltbeste FuBballer Probleme: Angebhch wurde das
R R B sportspis o {Bapcom Dessiber steht Pate fiir das neue Infogra- Entwicklerteam gewechselt!
UK Jammer Lammy . .. Musik-Entertainment ............ -SCEEZE 1. Dezember mes_FuBba"spigI_ Wann kommt das Spigl?
Urban Chaos........... .t Action-Adventure 4 Eidos . Dezember
Warpath. Jurassic Par Action FALL 16. Dezember Infogrames Hersteller JSb8
REIERER 79 Marz NN 2000
GENRE: FuBball GENRE: Action-Adventure
Titel Genre Hersteller Release SHADOW MADNESS SOUTH PARK RALLY
EER TR R BRI ACLION ....................oconcoe.e... SOUTIORUAS PR S 19, Januar | = 2x - E s e e
Army Men -30 o -300.. Ende Januar
Army Men - Air Attack o) LI e O 300.. Ende Januar
Caesar's Palace 2000 Puzzle Interplay .. Januar
Diseworld Noir . Adventure .................. .GT Interactive 21. Januar
Gran Torismo 2 . RENNSPIBl .......oovereore e RO 28, Januar
Gran Turisma 2 Bundle V3 Racing Wheel...Rennspiel SCEE 28. Januar
Gradge WarmOrs:...........i- e Action ; : TakeZ.. Ende Januar
Jimmy White’s Cueball 2 -...Simulation. 3 Virgin/Awesome Dev; Januar
Marvet vs. Capeam...... ... Beat 'em Up JGapoom Lol Januar
South Park Rally ... Rennspiel Acclaim Januar
Space Debris .. = .Shoot ‘emUp ........... SCEE . 26. Janvar y 2 | ) SRR I T e
Spec Ops..... Action evniinsesismancconss o TR Mitte Januar Das von Crave entw1ckelte llﬂd Die kultlge CUI'HIC-TTI.IPPB aus
Thrasher: Skaleand Dastrw Take 2. .-Mitte Januar von SCEE veriffentlichte Spiel te- South Park kommt in dieser Aus-
it oees FOAToLe 2001 o 2pdonl sten wir in dieser Ausgabe. gabe auf Hochtouren.
Toy Story il .. . Activision 27. Januar
Vigilante 8 2 Harausfudsmnq .......... ACTHON s MACEVISION Januar MCEE Hersteller BYSSET
- 23. Februar 3 Januar
1 AD Rollenspiel GENRE: Rennspiel
Titel Genre Hersteller Release ;
Battietanx-Global Assault . Action 3 ..Februar STAR WARS I: OBI WAN
Cool Boarders 4 Snowboarding............. 23, Februar
Die Hard Tritogy 2. B ACTON .....oooneoren 10. Februar ¢
Oune 2000 ....... ... Echtzeitstrategie ...10. Februar
Eagle One - Harrier Attack .. ....4. Februar
ECW Hardcore Reyolution . ...Februar
Ehrgeiz K -Kampfspiel 9, Februar
Grandia..... Rollenspiel _ Februar
Intemational Track & Field 2 ......... %5 .Sport Konami .......Ende Februar
185 Pro Evolution . .....FuBball Konami Anfang Februar
g Legend of Legaia .. -t Rollenspiel ....... SCEE... 23. Februar
§ Lucky Luke Platinum JumpBRuN L. Sl Ende Februar —
w Messiah ... Action-Adventure o NGIIeNpIaY Februar Dle Spezialeinheit unterziehen Das 3D-Actionspiel Star Wars
] N Frssort 20, EIshOCkEY .~ 16: Fehruar wir bereits in dieser Ausgabe ei- Episode 1: 0bi Wan kommt an
g fme e o S Gkl nem ausfiihrlichen Test Stelle des Rennspiels!
E Resident Evil 3: Nemesis - Action-Adventure .................. .CApCOM: .- Februar = g des SPER S
= Rugrats: Studio Tour...... « Rennspiel - ATHO S - 1T o e
g Shadow Madness.. ....Rallenspiel _SCEE/Crave . ....23. Februar Hersteller Take 2 LucasArts
a Superbike 2000, Rennspiel .10, Februar REIEEEEN Mitte Januar 2000
Tiny Tank..... . Action 2 Februar GENRE: Action-Adventure GENRE: 3D-Action




STAR WARS I: JEDI POWER BATTLES
Titel Genre
Alien Resurrection ACHON. oo et 2. Marz
Anstoss Premier Manager FuRballmanager ...22. Mérz
Army Men - Sarges Heroes . Action .......... ..Mérz
ﬂA n WA M Batdur's Gate .............. Rollenspiel .. Marz g
EPISODE Beatmania - European Edit Musik e Marz o
Colin McRae Rally 2. Rennspiel ........... ....Mérz ~N
i [p/POWEﬂBA”lg Colony Wars 3 .Action 72 Man =
i Crusaders of M Action 2 .Min o
| Earthworm Jim 30 . L Jump&Run ......... Marz -
| Furopean Super Leag Sport .Marz "6
F1 Racing Champmnsmp . .Rennspiel ..Mz e
Fear Effect .. Action-Adventure o Marz wi
2 FuBball ManagsrlArhetrsme - Sport Cotdemastars .. PR | %
3 - 5 Gekido. ... ..Beat'em Up Anfogrames. ..10. Marz —
Star Wars Episode I: Jedi Power Das dauert dann doch ldnger als 5TAZ Berin {Add On L Action ... ket Mz [
. : 5 4 - " Rennspie Marz
Battles ist ein spannendes Beat erwartet: Erst im Mai werden die B Mt S 20, ferone! . i
Jet theaiﬁ Rennspi . Marz =
0 Jojo’s Bizarre Adventur .. Beat'em Up Lapcom . Marz
em Up. TO!.IIE“WHQEI’I starten. Martian Gothic Action-Adventure ,ram. : Marz =]
mrcm Maniacs - .. Rennspiel .. oo ACDARMASIERS Marz -
isadventures of Tran . . Action-Adventure ..Lapcom . Mérz —
LucasArts Codemasters :a!lmad Tycaon |l ... IMUIETION . .ovcovevvveenssneeccnsn n FAREE, Marz ﬂ:)
+ &1 3 i ally (Arbeitstitel)..... .. Rennspiel - Konarmi Mérz
April " Release BV . Rayman? ..... 3D Jump&RUN....en. AIBE St Marz wal
GENRE: 3D-Beat 'em Up GENRE: Rennspiel Rollcage Stage 2 B RRANSDIE] .coeerercercis i S 1B Marz 1
Ronalda V-Football . Football cevserssessmiseese A NHOQEAMES 29, Marz @
Saga Frontier 2 ..Rollenspiel .1 M e
gilicon Valiey ..Geschicklichkeit Take 2 Mérz .2
000 nooker. . Billard Codema i Marz
Tov STORY “ UEFA c"" 2 Star Ixiom +.Shoot ‘emUp ..., -NEMCO/SCER 29, Mérz =
Star Ocean ..Rollenspiel .SCEE/Enix . Mérz i
Street Fighter EX + Alpt ..Beat'em Up Mérz
Team Buddies ..... Puzzle Mérz
Theme Park World .. + Wirtschaftssimulation 2. Marz
UEFA 2000 ... FuBball Marz
Vandal Hearts 2 . PG Marz
Vegas Games ... Marz

Titel Release

4 x4 World Trophy ... . 19. April

| | Anmnnes?rn)eﬂSWARM ...Action April
5 Y * Prince Naseem Boxing o Boxen ... i . April

In dleser Ausgahe testen wir das Eidos nutzt die Champions-Lea- Prince of Persia 30 '+ Action-Adventure 2. Agril
¥ o : Radical Bikers ....Rennspiel 14. April

grandiose Jump&Run-Spiel zum gue-Lizenz erneut und prasentiert Speedball 2100 . Action S ..Apiil
= 3 i A jon-Adventure ........... April
Megakinoerfolg Toy Story II. im Mérz die Fortsetzung. 3 o Arcade A
Suikoden 2 ... 4 April

Activision Vanishing Point {Arbe ...April

27. Januar

Jump&Run  GENRE: FuRball
Titel Release
VANISHING POINT VIGII.ANTES 2 HERAI.IS Gal Aclion-AVENIUTE ........ Wai
'R KISS Psycho Circus. At R Mai
-G F\uj\lmulmun d 5. Mai
Mai
Mai
Mai
WWF Smackdown . Mai

Release

Hogs aof War . Infogrames .. 16, Juni
Techno Mage A JInfogrames ..Ende Juni
Wacky Races ... Rennspiel ; Infogrames .. .21, Juni

Ein optisch hervorragendes Auto- Vrg.llame 8: Zwene Herausforde-

rennspiel hat Acclaim mit Vanish- rung kénnen wir in dieser Ausga-

ing Pointin Arbeit. be endlich testen!

Genre ersteller Release

BEeGld Acciaim Activision Rennspiel ............ow. Empire ... ; 1. Quartal
Action ......... Empire i 1. Quartal
Release i Star Trek New Worlds Echtzeitstrategie................. 1. Quartal
Release RNl 7 Januar v o The Golf Pro’ ....... Golf ...oovere g Ao 1. Quartal
GENRE: Rennspiel GENRE: Action-Rennspiel Tunguska Action-Adventure 1. Quartal
Walt Disney World Racing ................ Rennspiel 1. Quartal
Panzer General IV Westem Assault... Strategie ..1. Halbjahr
102 Dalmatiner Action-Adventure .. ..3. Quartal
WALT DISNEY WORLD RACING WWF SMACKDOWN Championstip Moigsioss2 ... Remne 3 Quara
' Evil Dead: Ashes 2 Ashes.... Action-Adventure ...3. Quartal
Bugs Bunny Lost in Time - Again . September
Plasma Sword.... ...September
Alone in the Dark IV Oktober
Hishi Bashi Special 2000
Magical Stones : 2000
Mystical Ninja - Action-Adventure 2000
Omikron .. Action-Adventure ....... 2000
Sahateu! Action-Adventure .......... 2000
Star Wars Episude 1: 0 Action e st sl 2000
Submaring Commando... 2000
VRIOCItY . iesvises 2000 N
- ; g
= 2 v S
Das erste Produkt der Zusammen- Deiire Megastory in der lotzton Titel Genre Hersteller Release w
. - . - Mud, Sweat and Gears ..............u....nicht bekannt ... THUS i < - Oktaber
arbeit zwischen Eidos und Disney Ausgabe verhalf WWF Smackdown b e e— S e R
2 H = 2 ope V'room Bl Rennspiel 2 PR 10 ARSI Oktober
istein HGI'II'ISIJIGL zum spru"g in die Charts! Bombermar ....... i Actwunp . e FUGSON ... srestoesetacemit osvsssssses NOVEMDEF E
ESL Classic SuuadaZ e . Sport s VI coreesi e sennies- N OVEMbEF <
Eidos Evolva ... otrategie .. e COMPULES Anwnrks ” November i
Balleon v s seiiinina o Echizeit-Adventure Confounding Factor f November E
Bloody Roar 2 e BEAL 'BM Up .. <HUASOR. e cinmicie Dezember
1. Quartal 2000 . Technomancer Action g Qube SoftwWare..........cocmiviiim Dezember 2
Rennspiel GENRE: Wrest]mg Freedom Ridge (Dreamland) Strategie : .Mythos Games Ltd.........c.ocouene......Februar 2001

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel



LN G PlayStation Zone

°

PLAYSTATION ZONE 02/00

SCHON GETESTET!

Sie sind auf der Suche nach einem ak- auf dem Laufende
tuellen Testbericht nicht fiindig ge- ser Seite bieten
worden? Sie haben eine Ausgabe der  Ausgabe die 50 |
PlayStation Zone verpasst und wollen  pakter Form in ei

Action Man Gelungene Mischung aus Action und Racing

Hasbro Int. 12/99 83% 81% 80% 81%

Carmageddon (dt.) Brutales, schwaches Autarennen Sci 12/99 62% 73% 4% 43%

Crash Team Racing Die Fun-Racing-Referenz SCEE 12/99 86% 81% 90%

Demolition Racer Kerniges Autorennspiel Infogrames 1/00 85% 80% 84%

Die 24 Stunden von LeMans Hervorragendes Rennspie! Infogrames 1/00 85% 83% 86% 85%

Dino Crisis Tolles Action-Adventure von Capcom Capcom 12/99 86% 85% 86% 86%

Extreme 5000 Enttduschendes Motorradrennspiel Ascaron 1/00 40% 60% 63% 60%

Fighting Force 2 Akzeptables Action-Game Eidos 1/00 74% 7% 66% 14%

Formel Eins 99 Die neue Formel-1-Referenz SCEE 12/99 89% 81% 93% 9%

Glover Gelungene Umsetzung des NB4-Hits Hasbro Int. 1/00 73% 74% 80% 18%

Jade Cocoon Famoses Rollenspiel von Crave Crave 1/00 84% 81% 87& 86% !

Millennium Soldier Simples Action-Spiel Infogrames 12/99 84% B0% 70% 75%

MTV Sports Snowboarding  Schones Snowboarding-Game THO 1/00 79% 83% 80% 79% ;

NBA Basketball 2000 Ordentliches Basketballspiel Activision 12/99 18% 80% 85% 83%

NHL Championship Ansprechendes Eishockey-Spiel Activision 12/99 14% 7% 83% 81%

Pac-Man World Comeback der legendéren Pille SCEE 12/99 75% 7% 80% 76%

SR R

0*Bert Der Veteran farbt wieder ein!

Haslira Int. 12/99 50% 54% 60% 56%

=5

Ready2Rumble Witziges Box-Spiel Midway 1/00 85% 79% 83% B2%

Ronin Blade MittelmaRiges Action-Adventure Konami 12/99 68% 83% 46% 53%

Space Invaders Rickkehr des Klassikers Activision 12/99 67% 65% 1% 68%

Star Wars Episode | MittelméRiges Spiel zum Kinohit LucasArts 12/99 68% 80% 60% 64%

Tomorrow never dies Akzeptables James-Bond-Game EA 1/00 18% 82% 75% 76%

War Of The Worlds Ungewdhnliches Action-Spiel GT Int. 1/00 79% 78% 75% 7%

Worms Armageddon Der perfekte SpaB fir Strategiefans Hasbro Int. 12/99 56% 82% 91% 89%

Wu Tang Shaolin Style Beat’em Up mit den Rappern Activision 12/99 79% 76% 12% 75%
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PlayStation Zone

PLAYSTATION ZONE 02/00

Quelle: Theo Kranz-Versand

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

T . N
1. |(Neu) | Tomb Raider IV 92% 1 " 1. |(Neu) | Tomb Raider IV 92% 1
2. | (Neu) | Tomorrow never dies 76% 1 2. (2) Dino Crisis 86% 2
3. (2) | Dino Crisis 86% 2 3. (3) GTA2 90% 2
4. |(Neu) | Ruff&Tumble 86% 1 4. (7) Final Fantasy VIII 95% 2
5 (1) Final Fantasy VI 95% 2 5. | (10) | Metal Gear Solid 9% | 1
6. | (Neu) | Die 24 Stunden von LeMans | 85% 1 6. | (WE) | WWEF Attitude 87% 3
i (3) FIFA 2000 85% 2 7. (1) Driver 90% 6
8. |(Neu) [Jade Cocoon 86% 1 8. |(Neu) | WCW Mayhem 88% 1
9. (8) | V-Rally2 93% 6 9. [(Neu) | Spyro2 87% 1
10. | (Neu) | Lego Racers 79% 1 10. | (4) Silent Hill 90% 6
[ o] PR Formel 199 91% 2 1. (14) V-Rally 2 93% 6
12. | (Neu) | Rainbow Six 75% 1 12. | (Neu) | Jade Cocoon 86% 1
131 47 GTA2 90% 2 13. | (Neu) | Tomorrow never dies 76% 1
14. | (Neu) | Crash Team Racing 88% 1 14. | (13) | Tony Hawk's Skateboarding | 90% 2
15. | “(15) WWEF Attitude 87% 3 15. | (Neu) | FIFA 2000 85% 1

Lara Croft zeigt den Kritikern, was eine Harke ist:
Platz in den Verkaufs- und Lesercharts spricht eine deutliche
Sprache und lasst Konkurrenzfirmen, die gerne ber Lara |3-
stern, vor Neid erblassen. Dass das Bond-Spiel Tomorrow ne-

ver dies prominente Hits wie Dino Crisis, Final Fantasy Vill
‘oder FIFA 2000 deutlich abhangt, beweist, dass die PanStatlon

den Massenmarkt erremht hat

Der erste

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

Damit durfte man rechnen: Im sechsten Monat rédumte Driver
erstmals den Spitzenplatz, wobei allerdings keine geringere
als Lara Croft den Thron flr sich beansprucht. Dadurch bleibt
Virgins Dino Crisis ebenso wie in den Verkaufscharts die
Flhrung verwehrt. Dass Final Fantasy VIl ,nur” auf dem vier-
ten Platz landete, finden wir erstaunlich. Uberraschend ISt dle
Tatsache, dass FIFA 2000 nur auf Platz 15 emstaeg :

U A )
1. (1) | Resident Evil 3 Capcom 8
2. (2) Gran Turismo 2 SCEE 10
3. (4) Driver 2 GT Interactive | 5
4, | (Neu) [ WWF Smackdown | THQ 1
5. | (Neu) | Ehrgeiz . Squaresoft 1
6. | (Neu) | South Park Rally Acclaim 1
7. |(Neu) | Saboteur Eidos 1
8. |(Neu) | Techno Mages Sunflowers 1
9. [(Neu) | Int. Track & Field 2 | Konami 1
10. | (Neu) | Final Fantasy IX Squaresoft 1

Nichts neues an der Spitze: Resident Evil 3 fihrt weiterhin vor
Gran Turismo 2 und Driver 2! Nachdem mit Tomb Raider V. Fl-
FA 2000, Die 24 Stunden von LeMans, Worms Armageddon,
Tomorrow never dies, FuBRball Live und UEFA Striker allerdings
gleich sieben Titel aus der letzten Ausgabe mittlerweile er-
schienen ist, finden sich einige interessante Neuzugénge wie
sweise Final Fantasy IX oder WWF Smackdown.

@
lhre Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir wollen von lhnen
wissen, welche PlayStation-Spiele Sie im Augenblick am lieb-
sten spielen und welche Games Sie sich am sehnsiichtigsten
wiinschen. Schicken Sie uns dazu einfach eine Postkarte oder
den Zeugnis-Coupon (Seite 161), auf dem Sie Ihre zwei person-
lichen Top-5-Tabellen notieren. Bei der Most-Wanted-Tabelle
sollten Sie beriicksichtigen, dass es sich jeweils um Spiele han-
delt, die noch nicht in Deutschland erhéltlich sind. Der Rechts-
weg ist hier natirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COM-
PUTEC oder Sony diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen.
Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!

COMPUTEC MEDIA

layStation Zone

Kennwort. Charts
Roonstraie 21 - 90429 Niirnberg




: ‘wieder da! Laras neuester Streich
* bietet noch mehr knackige Rétsel,

.:'_"Diq_l'jeuauflage besticht durch ei-
j ::;:::*he!l:fantastischen Sound und ein su-
" per Handling. Bis auf einige Pop-

TOMB RAIDER IV

“Die/Frau mit den MaBen 90/60/90 ist [

schwerere Gegner wie beispielsweise Krokodi-

le oder Skelette und super Grafik! Vorsicht!

Schnell das Spiel kaufen und durchspielen!
Viastimil Herz, PSZLeser.

GRAFIK  SOUND  SPASS

90, 83: 94

schmlede ist an SpielspaB nicht zu §
iiberbieten! Die neuen Optionen und W
besonders der Sound passen wie die Faust auf ‘s
Auge. Leider kommt die Grafik bei weitem nicht
an die bessere PC-Version heran.

Daniel Thiemann, PSZLeser

GRAFIK  SOUND  SPASS

85+ 90: 93- ik

FORMEL EINS 99

Up-Probleme, die aber nicht sehr stark auffallen,
ist es ein Muss fiir jeden ernst zu nehmenden
PlayStation-Fan. Fazit: Einfach genial!

Michael Ott, PSZLesdr

GRAFIK  SOUND  SPASS

90 89: 93§

IHRE CHA

In der Regel sind die Spiele, die wir in der
PlayStation Zone testen, noch nicht offiziell
im Handel erhaltlich. Wir wollen unsere
Meinung jedoch nicht als die allein giiltige
Wertungsinstanz ansehen, sondern sind
daran interessiert, lhre Meinung zu erfah-
ren. Schicken Sie uns einfach |hr Urteil
(zwei bis drei méglichst flott formulierte
Satze inklusive Grafik-, Sound-, Dauerspaf3-
und Gesamtwertung) zu einem kdrzlich er-
schienenen Spiel. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Die Auswahl erfolgt nach re-

daktionellen Gesichtspunkten.

COMPUTEC MEDIA

I(ennwort. Neu im Regal
RoonstraBe 21 - 90429 Nirnberg

STATM”I |

Wer steckt hinter der PlayStation Zone? Wie ist das Heft aufgebaut? Was bedeuten die
Wertungen? Hier bekommen Sie Antworten auf Ihre Fragen!

HANS IPPISCH
Chefredakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
Gran Turismo 2

Freut sich auf den ersten echten Urlaub seit Fe-
bruar 1998 und wiinscht allen Lesern ein erfolg-
reiches, gesundes Jahr 2000!

FLORIAN BRICH
Redakteur, 28

Aktuelles Lieblingsspiel:
Music 2000

Fiebert seiner lange geplanten Japan-Reise
entgegen, die ihn hoffenlich noch néher an den
Videospiele-Puls der Welt bringt.

MARCO MARZINKOWSKI
Redakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
Pra Pinball Fantastic Journey

Wurde durch eine Krankheit wochenlang auBRer
Gefecht gesetzt und ist deswegen nur mit weni-
gen Tests in dieser Ausgabe vertreten!

| JENSQUENTIN
Redakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
ISS Pro Evolution

Mag Konamis ISS Pro Evolution sehr, obwohl er
nach UEFA Striker, Fuball Live und FIFA 2000
des FuBballs iiberdriissig sein miiite.

DIE REDAKTION

MICHAEL PRUCHNICKI
Redakteur, 21

Aktuelles Lieblingsspiel:
Ruff &Tumble

Kannte den Rollenspielhammer Grandia bereits
vom Sega Saturn und lieB sich auch von der Play-
Station-Version ebenso an den Screen fesseln.

WERNER SPACHMULLER
Redaktionsassistent, 22

Aktuelles Lieblingsspiel:
Toy Story Il

Kommt laut eigenen Angaben kaum mehr zum
Spielen, konnte sich jedoch immerhin fiir Toy
Story Il begeistern.

MATTHIAS GLASER
Redakteur, 33

Aktuelles Lieblingsspiel:
Supercross 2000

Hat sich schneller als jeder andere Neuzugang
eingearbeitet und iiberzeugt mit Fachkenntnissen,
lesenswerten Artikeln und Piinktlichkeit.

THOMAS ROSATO
Redakteur, 28

Aktuelles Lieblingsspiel:
Jurassic Park Warpath

Beendet sein kurzes Gastspiel in der PlaySta-
tion-Zone-Redaktion. Wir wiinschen ihm alles
Gute auf dem weiteren Weg!

Die PlayStation Zone soll sowohl Profis als auch Anfanger mit zuverlassigen Infos, kritischen Tests

und hilfreichen Tipps & Tricks versorgen.

Bekommt ein Spiel eine Gesamtwertung von 50%, dann bedeutet dies, dass der Titel eine in dem je-
weiligen Genre durchschnittliche Qualitat aufweist. Erhélt ein Spiel um die 60%, dann diirfen Lieb-
haber dieser Spieleart durchaus mit einem Kauf liebdugeln. Ab 70% Prozent sollten auch Leute Probe
spielen, die sich fiir dieses Genre sonst eigentlich nicht begeistern konnen. Eine Wertung von iiber
80% signalisiert, dass es sich bei dem getesteten Game um ein Spitzenprodukt handelt, das man ge-
spielt haben muss. Verteilt die Redaktion gar eine Wertung von 90% oder mehr, dann kommt man als
ernst zu nehmender PlayStation-Fan nicht um die Anschaffung herum.

[NEUL

% MOST unm) mm
5 a4 ;NE Lo ;Hi

Byl G2l G Gl
Berichte zu Spielen, Wird ein Spiel von der  Spiele fiir die jingere  Gelungene Spiele mit
die exklusiv auf der Leserschaft ganz be- Zielgruppe werden mit  einer Wertung von mehr
PlayStation 2 erschei-  sonders herbeigesehnt, dem Kids-Award ausge- als 85% erhalten den
nen, werden ab sofort  bekommtes ab sofort  zeichnet. Altere Seme-  sogenannten ,PlaySta-
mit diesem Button ge-  das begehrte Most- ster konnen natiirlich  tion Zone-Hit"-Award, -

kennzeichnet. Wanted-Pradikat!

auch damit Spal haben. der als Giitesiegel gilt.
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1138 Eagle One Harrier Attack

EAGLE ONE -
HARRIER ATTACK

IGenre: Action I Spieler: 1-2 | Hersteller: Infogrames I Internet: www.eagleone-the-game.com

1 GEFAHR IM AN-
§ FLUG Wenn die
Fliegerstaffel he-
ranrauscht, sollte
man besser
Deckung suchen.

Nachdem wir mit Eagle
One Harrier Attack von
Infogrames zahireiche
Terroristen iiber den Jor-
dan geschickt haben, war
eines klar: Die Action-
Flugsimulation ist klasse,
technisch sauber und
diirfte sogar Leute an-
sprechen, die sonst be-
reits bei dem Gedanken
an Flugsimulationen
schnell das Weite suchen.
n einer nicht allzu fernen Zukunft wird Amerika
durch das Werk einiger omindser Hacker in sei-
nen Grundfesten erschiittert. Kurze Zeit spater
meldet sich eine Terroristengruppe. Die , Armee
des neuen Millenniums” (ANM) zeichnet fur die
Aktionen verantwortlich und kindigt weitere
Gréueltaten an. Die Situation spitzt sich zu, als
die Verbrecher eine experimentelle, elektromag-
netische Bombe Uber Hawaii zlinden, welche
die Verteidigung der USA in den dortigen funf In-
selgruppen komplett lahm legt. Die Inseln wer-

den von den Schergen der ANM besetzt und
dienen nun als Stitzpunkte fur die weitere Inva-

B EXKLUSIV Die hilfreiche AuBenansicht steht nur
bei den Einzelspielermissionen zur Verfiigung.
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B PRUNKSTUCK Der Replay-Modus fasst vergan-
gene Spielmomente hervoragend zusammen.

| AUSBLICI( In Splelqraﬁk—stchensequanzen
werden [hnen die néchsten Ziele vorgefiihrt.

H DIFFIZIL Das Anvisieren und AbschieBen von
Bodentruppen setzt viel Ubung voraus.

Il BLENDEND Ein Highlight der ausgereiften Grafik-
engine sind die tollen Explosionen.

bert” werden, bei anderen Auftragen ist es erfor-
derlich, speziellen Fliegern Geleitschutz zu ge-

ben. Besonders spektakular ausgefallen sind ver-
schiedene Befreiungsaktionen (so etwa in einem

2. ACECOMBAT3

3. ACE COMBAT 2 Namco

4.  TOPGUN MicroProse
4. AIR COMBAT Namco

Klasse, Infogrames! Mit Fagle One Harrier Attack konnte man auf Anhieb den Spit-
zenplatz erobern. Die fantastische Grafik, die tollen Zwischensequenzen und das
abwechslungsreiche Gameplay machten es maglich. Da kann selbst die renommier-

te Ace Cambar Reihe von Namco nicht mithalten.

Info GETEILTE FREUDE

Bei Eagle One Harrier Attack kommen nicht nur Solisten auf ihre Kosten. Zwei Protagonisten kdnnen auch gleich-
zeitig per Splitscreen durch die Lufte gleiten. Zwei primére Spielmadi stehen hierfiir zur Verfiigung. Beim Dog-
fighting-Modus gilt es, den Mitspieler aus der Luft zu ballern. Bei der Variante Cooperation hingegen kdmpft man
zusammen gegen die zahlreichen CPU-Gegner. Als Areale stehen alle Spielfelder zur Verfiigung, die man bereits
in den Einzelspieler-Missionen freigeschaltet hat. Die AuBenansicht kann man hier iibrigens nicht anwahlen.

[ | PARALLELFL ier treten zwei Spieler im Team
an, um gegnerische Laster auszuschalten.

i VERSUCH GEGLUCKT Die Zwei-Spieler-Modi sind
trotz Framerate-Schwankungen gut gelungen.

d =
B HILFREICH Mit dem Radar in der linken unteren
Ecke lassen sich die Terroristen aufspiiren.

Vulkan!) und Einsédtze bei Nacht, Bei denen man
mit einer Infrarot-Ansicht zurechtkommen muss:
Luftbetankungen und Landungen auf Flugzeug-
tragern sind ebenfalls zu bewaltigen, wobei
wechselnde Wetterbedingungen (z. B. Regen)
die Aufgabe erschweren. Wer es realistisch
mag, fliegt seine Einsétze aus der Egoperspek-
tive, etwas leichter hingegen hat man es bei der
externen Ansicht. In dieser kommen wohlige
Erinnerungen an den Sega-Klassiker Afterburner
auf. Ein geschicktes System sorgt fiir gehdrige
Langzeitmotivation. Die Genauigkeit |hrer Schiis-
se, die Zeit, die Sie fir einen Level benttigen,
und andere Parameter flieten in eine spezielle
Beurteilung ein. Besanders gute Statistiken wer-
den mit feinen Boni belohnt. Laut Angaben der
Entwickler sollen auch versteckte Flugzeuge und
Einsatze auf der CD schlummern.

Replays der Extraklasse

Die Story wird in Videosequenzen der Extra-
klasse weitergesponnen, die mit glasklarer,
brillanter deutscher Sprachausgabe unterlegt
sind. Dies gilt auch fir
den Funkverkehr, wo-
durch eine packende
Atmosphére entsteht,
die durch den dynami-
schen, dramatischen.
und packenden Sound-
track noch verstarkt
wird. Die Grafik tragt
auch ihren Teil dazu
bei, denn die verwen-
dete Engine ist fix, de-
tailliert und ausrei-

- mes ein echter Kracher gelungen. Neben
der feinen Grafik und dem tollen Soundtrack kénnen
vor allen Dingen die packenden Missionen und die
dichte Atmosphéare begeistern. Den direkten Vergleich
mit Ace Combat 3 gewinnt der Senkrechtstarter eben-
falls, denn das Fluggefiihl und die Steuerung sind
besser als beim Konkurrenten. Zudem kénnen sich
hier —im Gegensatz zum Namco-Titel — auch zwei
Spieler bekampfen oder zusammenarbeiten.

chend flissig. Besonders hervorzuheben ist
noch der ausgezeichnete Replay-Modus. Im
Spiel kann jederzeit auf diesen Mode umge-
schaltet werden, woraufhin man sich die letz-
ten zehn Spielsekunden in aller Ruhe ansehen
kann. Die Perspektive ist dabei stufenlos regu-
lierbar, was einige spektakulére Impressionen
ermdglicht.

Marco Marzinkowski

[ Test [ER

Emstmgerfreundhche Actlon
Flugsimulation, die technisch und
spielerisch tiberzeugen kann. Spektakulare Replays
und fulminante Videosequenzen machen das Ganze
zu einem beeindruckenden Spektakel.

LGN Eagle One Harrier Attack

§
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NN Flugsimulation

Spieler JE4

Schwierigkeitsgrad RETEIT]

Save Game BF]

Analog/Dual Shock BEVE]

25 Missionen

[GIEN ca. 99,- DM

LESGIEE Infogrames

S Glass Ghost

IR\ QICIELEN Ab 12 Jahren

LENGUTTHITATTEE Dt./dt. Texte, dt. Sprache
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JOYTECH - AIRPAD™ FUR PLAYSTATION™

Nimm’ die Zukunft in die Hand! Mit dem PSX™-Controller der nachsten Generation:
das Airpad™ von Joytech! Steure links, rechts, hoch oder runter, nur mit einer leichten
Bewegung aus dem Handgelenk — ohne Richtungs-Buttons oder Steuerknippel!

Die patentierte Motion Reflex Control Sensor Technologie des Airpads™ ermoglicht
Dir sofortige und exakte Reaktion — vollig verzogerungsfrei.

Gleichgiuitig in welchem Game Du es verwendest, das superergonomische Airpad™
bringt einfach. mehr Action im ,Handumdrehen”!

The Airpad™*

)
iy
@
Kabel* / ** Gameboy™-Zubehdr Expansion RAM**  PlayStation™ Blo>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™
fiar Extension, Pocket Pouch Memory Cards*'**  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix
Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs** 2 control buttons ~  Joystick* Dual Force Racing Wheel*'**
Multi Tab* Battery Pack

PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON. SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.: NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA.

LPSX™
kompatibel

* QN“I’M
kompatibel

Advanced Game Console Peripherals

JOYTECH
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ACE
OMBAT 3

Ll Genre: Action | Spieler: 11 Hersteller: Namco I Internet: www.namco.com

Der Fortsetzungstrend in der Videospielebranche
halt unvermindert an: Auch Namco erweist sich er-
neut als Serientédter und schickt die Ace-Combat-
Reihe zum dritten Mal in luftige Hohen. Ob die Tra-
ditionsschmiede damit sicher im Ziel landen kann
oder einen fatalen Absturz hinnehmen muss, klart

unser Testbericht.

Fie auch beim ebenfalls in dieser Ausga-
¥ W be (auf den Seiten 68-70) getesteten
Eagle One Harrier Attack spielt Ace Combat 3
in einer gar nicht so fernen Zukunft. Das Re-
gierungssystem ist zusammengebrochen und
zwei GroRunternehmen liefern sich einen er-

bitterten Kampf um die globale Macht. Auf
der einen Seite die General Resource Ltd.,

eine
multinationale
Firma mit gewaltigen
finanziellen Ressourcen, auf

L Unterschledhche Tageszeiten
sorgen fur viel spielerische Abwechslung.

der anderen die Neucom Inc. Diese zeichnet
sich vor allen Dingen durch ihre fortschrittli-

che Technologie aus. Die lange vorherrschen-

de Rivalitat zwischen den
beiden Firmen hat sich durch
das Streben nach Macht in
einen offenen Krieg verwan-
delt. Sie sind Pilot der Frie-
densorganisation
UPEO und lhre Aufgabe ist
es nun, diesen
Konflikt zu
be-

enden. Der
Handlungsverlauf ist
dabei nicht linear. Durch |hre
Aktionen und lhre (Miss-)Erfol-

ge nimmt der weitere Handlungs-
verlauf oftmals (berraschende
Wendungen, was zu anderen Missio-
nen flhrt. Zudem werden Sie in den
FMV-Zwischensequenzen zahlreiche Cha-

e A
Die waghalsigen Luftduelle domi-
nieren bei Ace Combat 3 klar das Geschehen.

EITERNT - W enachee aonsems HHGES

Nach einer Mission er-
holen S[e sich beim Betrachten der Replays.

Vor einem Einsatz erfolgt eine de-
taillierte Beschreibung der Aufgabenstellungen.

raktere kennen lernen, die von Namco alle-
samt mit einem eigenen Hintergrund verse-
hen wurden. Nehmen wir zum Beispiel die
Japanerin Rena Hirose.
Sie ist 19 Jahre alt und
wiegt bei einer GréRe von
1,63 m 40 kg. Sie leidet
an der Silberstein-Krank-
heit und darf sich daher
nicht dem Licht der Sonne aussetzen. Um
sich tagsiiber dennoch in die Offentlichkeit
begeben zu kénnen, muss sie daher einen
speziellen Schutzanzug tragen. Trotz ihres




(Hachbesprechung)

Bellebige Taste dricken

f G lhre erbrachte Leistung
wird nach einer Spielstufe analysiert.

MO Die Flugbahn der Raketen wird
durch einen feinen Schweif optisch dargestellt.

Insgesamt 30 Flugzeuge stecken in Ace Combar.’u‘ 20
davon kdnnen Sie im Laufe des Spiels selbst befehli-
gen, zehn weitere werden von |hren Gegnern geflogen.
Wie an den oberen vier Beispielen zu sehen ist, lehnen
diese sich stark an ,echte” Luftschiffe an, wurden aber
zum Teil (und passend zum futuristischen Szenario) et-
was modifiziert. Drei ganz besonders heille Flieger war-
ten dibrigens im Missionssimulator-Modus auf Sie. Um
an diese heranzukommen, miissen Sie das Spiel aber
zumindest einmal durchgespielt haben.

SR71 Blackbird

-—T

-

SU3s

F16 Falcon

Ll e (o

J H Beim Angrlff auf Bodenziele be-
steht besonders gruBe Absturzgefahr.

tragischen Hintergrundes zéhlt sie zu den
besten Piloten der UPEOQ. Durch diese Art
der Personencharakterisierung ist man sehr
motiviert, in die jeweils nachste Mission zu
kommen, allein schon deshalb, weil man wis-
sen mochte, wie es mit den einzelnen Perso-
nen weitergeht. Zusétz-
liche Abwechs-
lung erféhrt der
Namco-Titel
durch seine in-
teressanten
Schauplatze,
die in Locations
auf der ganzen
Welt angesie-
delt sind, und
die verschie-
denen Endse-
quenzen.

DE INFORMATIC

SFLUT Das futuristische HUD- Display versurgt Sie mit allen es-
senzxellen Informationen wie etwa Flughihe, Geschwindigkeit und verbleibende Raketen.

ner sind eigentlich nur besseres Kanonen-
futter. In der zweiten Stufe, bei der ver-
schiedene Bodenziele abgeschossen wer-
den missen, wird man dann schon mehr
gefordert. Der Schwierigkeitsgrad steigt
kontinuierlich. Einsatze bei Nacht, Eskortie-

Bei Ace Combat 3 werden Sie sofort ins

kalte Wasser geworfen, denn einen Trai-
ningsmodus zum Einlben der Steuerung
gibt es nicht. Einsteiger sollten aber den-
noch nicht verzweifeln, denn zum einen

gibt es drei Schwierig-

keitsstufen, zum an- m =

Infogrames 84%

deren kann die Steue- 1. EAGLE ONE HARRIER ATTACK
rung etwas mo- 2. AGE COMBAT 3 Namco 80%
B difiziert wer- 3. ACE COMBAT 2 Namco 78%
® den. In der 4. WING OVER Virgin 73%
| ersten Mis- 5. AIR COMBAT Namco 72%

sion wird man
zudem vor keine
groReren Probleme
gestellt, denn die dort
anzutreffenden Geg-

Der dritte Teil der Ace Combat-Reihe ist ein sehr guter Titel und der Hohepunkt der
Serie. Eagle One Harrier Attack konnte man zwar damit nicht gefahrden, aber im-

merhin Titel wie etwa Wing Overvon Virgin hinter sich lassen. Das erste Ace Com-
bat hiels librigens nur bei uns Air Combat und war actionlastiger als die Nachfolger.

Ace Combat 3
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finSISCHWARZE

SCHIESSEN SIE JETZT Wenn das Rechteck walches die Gegner umgibt, rot
elngefarht ist, sollte man fix ein paar Salven aus der Bordkanone abgeben.
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Ihre Flugzeuge kénnen mit unterschiedlichen Zerstérungswaffen ausgestattet werden.
Besonders effektiv sind die diversen Raketentypen, die Sie sich unter die Tragflichen héngen diirfen.

Ein welteres Mitglied der
General Resource Ltd. schmettert zu Boden!

rungsflige und Duelle gegen besonders
harte Brocken warten unter anderem auf
Sie. Das HUD-Display mitsamt Radar und
eine einblendbare Ubersichtskarte sorgen
dabei jederzeit fiir die richtige Ubersicht.
Angehen kénnen Sie die verschiedenen
Levels aus zwei Perspektiven (Auflen- und
Egoansicht). Nach jeder erfolgreichen
Schlacht kénnen Sie lhre glorreiche Leis-
tung im Replay-Modus, der keine Wiinsche
offen lasst, noch einmal bewundern. Den
Schwérpunkt hat Namco (brigens vollkom-
men auf die interessante Story und die ver-

Dieser Abschnitt ist voll ge-
packt mit Zielen, die Sie beschieBen miissen.

zweigte Missionsstruktur fir Solisten ge-
legt. Wenn Sie lieber mit einem Mitspieler
durch die Lifte gleiten, dann ist dieser Titel
fur Sie nicht die richtige Wahl.

Wie auch Eagle One Harrier Attack verfligt
Ace Combat 3 Uber eine ausgezeichnete
Grafikengine, die einige feine Spezialeffekte
bietet. Neben den zum Standard gehdren-
den Lensflares, die hier besonders impo-
sant wirken, wird das Auge unter anderem
mit realistischen Rauchspuren, Reflexionen

1ING0 Bei erfolgten Abschiissen werden' Kommentare wie ,.Bingo” und
«Ins Schwarze” eingeblendet, wodurch Ihre Kampfmoral gestirkt wird.

‘:;fj Ace Combat 3ist das beste Spiel der Se-
rie, verblasst aber speziell im Vergleich
b Eagn'e One Harrier Attack ein wenig. Technisch ist
der Namco-Titel zwar fast ebenbiirtig, aber zum einen
ist die Steuerung nicht ganz so ausgereift wie beim
Infogrames-Konkurrenten, zum anderen sind die Mis-
sionen weniger spannend.

auf Wasserflachen und (berzeugenden Tex-
turen verwdéhnt. Die Fernsicht kann sich zu-
dem im wahrsten Sinne des Wortes sehen
lassen, zumal das gelegentliche Aufpoppen
von Bildelementen sehr weich ausféllt. Da
auch die Frame-Rate sehr konstant bleibt,
kann man die technische Seite des Spiels
nur loben. Der Soundtrack, der tUberwie-
gend aus Techno-Stlcken besteht, fallt da
schon etwas ab. Zwar ist der Score tech-
nisch gelungen, aber zur Atmosphére des
Spiels will er nicht so recht passen.

Marco Marzinkowski

Gelungene Action-Flugsimulation

mit vielen Missionen, einem saube-

ren technischen Rahmen und etlichen Wendungen in
der Handlung. Leider gibt es keine Modi fiir zwei oder
mehr Spieler.

BRIl Ace Combat 3
L8 Action
Spieler |
Schwierigkeitsgrad R'ET{ENT]

Save Game |

Analog/Dual Shock BENE
[IEN 36 Missionen
o8 DM 99,95
e CIe GG SCEE/ Namco
SIS Namco
B QYCIELER Ab 12 Jahren
LENUDITHETIEY Dt./dt. Texte, engl. Sprache
LEEEECE 19. Januar

GRAFIK SOUND SPASS
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Sofftware 4 Vemlebs GmbH
SONY Playstation

&

Bl PlayStation
SOFTWARE
o8
2B

-1
i SOFTWARE SONDERANGEBOTE
-3
858 Dino Crisis dt 8999 Actua Soccer 3 (Oliver Bierhoff) dt  34.99
E gé Discworld Noir dt * 8499 Alien Trilogy Platinum dt 3499
.58 F1 World Grand Prix 99 dt  99.00 Box Champions dt  34.99
SE* Fighting Force 2 dt  89.00 Dodgem Arena dt 34.99
2fE Grand Theft Auto 2 (GTA 2) dt 8499 Forsaken dt 3499
- f Jade Cocoon: Story of t. Tamamayu dt 84.99 Future Cop - LAPD 2100 dt 24.99
5: = Killer Loop dt 79.99 Theme Hospital dt 29.99
© E E Le Mans 24 dt  89.99 Theme Park dt  49.99
L E S Lego Racers dt 89.99
> é’ a Marvel vs Capcom dt * 84.99
£ & Metal Gear Solid-Special Missions  dt 39.99
E% H Mission Impossible dt  84.99
0% Rainbow Six dt  79.99
ek Ruff & Tumble dt  79.99
.98 Saboteur dt * 99.00 g < o B =
Eg . ‘Tl‘ombHHaicli(er gk;’”hg Lz:;,t Revelation g 32 $ % PlayStation PlayStation PlayStation
E s ony Hawk's eboardin \
f8.  ubik g dt 7999  GrandPrix9e Fore? Koop
@gs0

o o1 99.00 o on89.00 o o 79.99

Fax:0361-4929292 =«
HARDWARE

Fr. 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr.

Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben.
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zuzigl

MERCHANDISE

Mo-

Sony Playstation+Dual Shock Pad dt  249.00 Tomb Raider “Analog Uhr" dt 4999
ASCI| Grip-Pad PSX dt 1499 Tomb Raider “Digital Uhr" dt 4999
Dual Shock Pad Joytech - div. Farb. dt 34.99 Tomb Raider "Lara Sonnenbrille” dt  24.99
Gun P7K 39.00 Tomb Raider “Strandhandtuch” dt 5999
Joypad Joytech Airpad - div. Farb. dt 54.99 Tomb Raider Poster “TR V" EX 14.00
Joypad Resident Evil 14.00 Tomb Raider Standfigur “Blow”™ dt  84.00
Lenkrad V3 Racing Wheel dt 74.99

Memo. C. Joytech 1 Meg - div. Farb.dt 11.99
Memo. C. Joytech 4 Meg - div. Farb.dt ~ 27.99
Memo. C. Joytech 8 Meg - div. Farb.dt 3499
Memo. C. Joytech24 Meg - div. Farb.dt ~ 44.99
Memo. C. Joytech56 Meg - div. Farb.dt ~ 54.99

DM versandkostenfrei.

Ab 250.-

Nachnahme.

Fa. PLAYCOM, An der Flurscheide 9, D-99098 Erfurt, Tel. 0361 / 49 29 300. » Bestellannahme:
* gekennzeichnete Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch nicht lieferbar.

DM zuziigl.

Lenkrad V3
Racing Wheel

dat om 74.99

Tomb Raider Standfigur
“Blow”

dt DM 84.00

- Joypad Airpad
diverse Farben

0 at om 54.99

Lara Sonnenbrille

a om 24.99

Versandkosten per Post oder UPS 7.-

Versand:
Mit

@0361-49 29 300

eMail: info@playcom.de

Test Lara Croft §%
Tomb Raider 4 Foto- ist

v kostenloser 24 Stunden Blitzservice
v monatliches Playcom Magazin

v ah 250.- DM Versandkostenirei

v Vlorhestellungen maglich

v Lieferungen auch ins Ausland

v tieterservice per [*4 & [

v Versand in Sicherheitsverpackungen

) PlayStation
Ruff & Ubik
Tumble

at om 79.99 ot om 79.99

FAPECT
THINPOSSIBLE.

P[ay‘:‘;[a[ion

Alien Tril
Plallnumogy

at om 34.99

Miss
(Ollver Bierhoff) slble

at om 34.99 dtnM8499

Gun

at om 24.99

Zu jeder Bestellung
T'BI‘JS erhalten Sie kostenlos
swnmel die jeweils néchsten 3
Ausgaben des Playcom
Magazins frei Haus ge-

liefert.
Das Playcom Magazin
vollgepackt  mit
brandheiBen Infos, den
aktuellsten News und
Previews zu Spielen und
Zubehor aller Systeme,
sowie mit den neuesten
\{;. DVD-Filmen. Dieses
-1 Angebot soliten Sie sich
auf keinen Fall entgehen

- lassen.

wettbewerb|




8 o=

Handgranaten zaubern ziemlich
echte Feuereffekte in die Schneelandschaft.

Eine Explosion stiftet Verwirrung
zwischen den Giftmiillfdssern. Also losgerannt.

Die KI des Spiels sorgt dafiir, dass |hr Partner lhnen den
Riicken deckt, Gegner angreift und sein Leben nicht unnitig aufs Spiel setzt.

Im ersten Level sind Sie bei Dunkelheit unterwegs, wodurch
Sie sich bei jedem Schuss per Miindungsfeuer dem Gegner verraten.

'SPEC OPS

\IGenre: Action I Spieler: 1-2 | Hersteller: Take 2 § internet: www.take2.de |

Haben Sie die Nase voll von hirnlosem Rumgeballer
in einem Action-Spiel? Dann kdnnte Spec Ops ge-
nau das Richtige fiir Sie sein, denn hier stehen takti-

PC-Spieler in der ganzen Welt sind seit Uber
einem Jahr hellauf begeistert von Spec
Ops, das jetzt (mit einigen Erganzungen
und Neuerungen) auch fir die PlayStation
viele weitere Freunde gewinnen durfte. Im
Spiel, dessen Titel die Kurzform von , Speci-
al Operations” ist, schliipfen Sie in die Rolle
eines amerikanischen Elitekampfers, der
mit seiner Spezialeinheit geféhrliche Ge-
heimmissionen zum Schutz der internatio-
nalen Sicherheit meistern muss. Hierbei
verschldgt es Sie in die verschiedensten

“sche Missionen klar im Vordergrund.

Gegenden unseres Globus, doch eines ist
natdrlich Uberall gleich: Freiwillig werden
sich |hre Feinde nicht ergeben.

Das gut gemachte Intro versorgt Sie, im
Hubschrauber unterwegs zum Einsatzort,
mit allen wichtigen Informationen Uber lhre
Mission. Hier wahlen Sie auch Ihren Kamp-
fer aus der schweigsamen Mannschaft an
Bord. Gemeinsam mit einem Gefédhrten fin-
den Sie sich schlielich mitten in feindli-




chem Terrain wieder. lhre Auftrdge beste-
hen immer aus mehreren Untermissionen,
fur die Sie jeweils nur begrenzte Zeit zur
Verfligung haben, was Sie, zumindest an-
fangs, ziemlich fordern durfte. Denn lhre
Angriffsziele sind natlrlich gut gesichert,
und in der Eile ein Sperrfeuer zu ibersehen,
ist nicht sehr gesund.

Sie sollten bei der Erkundung des Terrains
und den nicht ausbleibenden Gefechten al-
so taktischen Uberlegungen den Vorzug ge-
ben. Darum ist es sehr sinnvoll, dass Sie im
Spiel zwischen beiden Einsatzkraften hin
und her wechseln kénnen und sich so Zug
um Zug lhrem Gegner nahern. Stiirmen Sie
namlich unbeherrscht los, ist |hr Weg oft

schon nach wenigen Metern zu Ende. Da
hilft es auch nichts, dass die Kl Ihnen den
Partner hinterherschickt, um lhnen ein paar
Gegner abzunehmen. Der hohe spielerische
Reiz von Spec Ops liegt also eindeutig in
der geschickten und Uberlegten Bewalti-
gung lhres jeweiligen Auftrags.

PLAYSTATION ZONE 02/00
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Playstation

Color PSX 289.95
Multinorm* PSX 299.95
Multinorm Color PSX 339.95

M.PSX + 2.DS-Pad
dito + RGB + 8Meg

i

DT Versé

£ Playstation |

g 99%

Ace Combat 3 94.95 Baldurs Gate US 119.95
Autobahn Raser 2 82.95 e = shock 6un - J| Broken Sword 2 US
Die Hard Triology 2 85.95 . Vedole
Discweorld Noir 83.95 Produkt des Monats 4( 258( Grandia US
Fear Effect 94.95 LA AR Gekido US
Fighting Force 2 91.95 Intern Track + Field 2 US 129.95
Medal of Honor 94,95 Iron Soldiers US 129.95
Messiah 84.95 i . Medal of Honor US 129.95
Railroad Tycoon 82.95 f - f \) Parasite Eve US 129.95
R. Evil Gun Survivor !! 94.95 || “ - M =% ) Parasite Eve 2 Jpn 149.95
R. Evil Gun Surv. incl Gun  114.95 S Q5] Spec Ops US 129.95
gabolgur 99.95 — Suikoden 2 US 129.95

pec Ops 85.95 * Tron Bonne US 119.95
Warpath: Jurassic Park 89.95 Scorpion Gun Vandal Hearts 2 US 119.95
WWEF Wrestling 2000 89.95
You dont know Jack 91,95

R Warpath: Jurassic Park US  119.95
! = Wild Wild West US 985 12995
Action Pro L.G. | 29 T

l;__m'ji; [PSX Maus + Pad | L hnole
699"0 : 9= o

s
Racing Wheel| | Original Game Hunter
mit Rumble Funktion jetzt auch fur SCPH9002
% Der G.Hunter erméglicht Ihnen

das Abspielen von Import und
- Backup Spielen ohne Chip
einldten. Incl komplettem
Cheatmodul.

g ” ()95

Modul fiir SCPHBDDZ = 59,95 DM _amm

‘ 9.95
19.95
39.95

79

Standard Joypad
Dual Shock Color Joypad
Sony Dual Shock Pad

PSX MP3 Player (NEU) 129.95

1Meg Memory Card 985

4Meg Uncompressed MC 29.95

8Meg Memory Card 24,95

Pelican Virtua Gunl 79.95

PSX Ersatzlaufwerk 99.95

PSX Color Gehause 29.95

Multinorm Stealth Steckmodul 9002 49.95 1Memary Card +
Gamebuster Deluxe 89.95 ine. Eirtou Hod
Remote Station 39.95 j| Chip+ CD
Xploder FX 89.95

Multinorm Stealth Chip 39.95

Multinorm Stealth Umbauaktion 59.95

DREAMCAST Standard s

DREAMCAST Multinorm % 599.95
Tastatur > 59.95
Multinorm Umbau / 99.95
Conroller / Joypad SEM 49.95
4Meg Memory Card 19,95
Rumble Pack 39.95
Scart/RGB Audio-Kabel 14.95
Joypad Verlangerung | 14.95

Es gelten unsere aligemeinen Geschaftsbed. die wir Innen auf Wunsch geme zusenden * flr US & Jpn Spiele. ** eff, Jahreszins 11.9 %

makawa DVD/MP3 2¥°

Audiovision 1/00 Testfazit: Hoher Funktionsumfang zum niedrigen

Preis. ZUGREIFEN !!!

oo =49

oder 12 x 48,- DM**

Code Free** Dolby D | DIS MP3

Mo.-Fr.: 10.00-19.00 Uhr.
Samstags: 10.00-14.00 Uhr
Internet: www.mlcgmbh.de

02845-98330 -



Spec Ops
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Im Gegensatz zu der sonst oft bei Action-
Titeln Gblichen reinen Ballerei mit dem

Ziel, mdglichst viele Gegner zu besiegen, stehen bei
Spec Ops taktische Uberlegungen im Vordergrund. Da
die Missionen zudem spannende Unterhaltung und
schnelles Gameplay bieten, kann man grafische Defi-
zite recht leicht entschuldigen. Weitere SpielspaRga-

ranten sind vor allem die Musik und die Soundeffekte.

Ein weiterer Pluspunkt des Spiels ist sicher
die sehr stimmungsvolle Hintergrundmusik
und auch die verschiedenen Soundeffekte
klingen absolut echt. In puncto Akustik gibt es
also Lob und Anerkennung. Leider ist das bei

1. METAL GEAR SOLID Konami
2. SYPHON FILTER SCEE

3. SPECOPS Take 2

4 SMALL SOLDIERS EA

5 RAINBOW SIX Redstorm

Spec Ops bietet schnelles Gameplay und fordert, anstatt zum himlosen Geballer zu
verkommen, im taktischen Bereich Ihre Intelligenz mehr als die meisten anderen
Action-Titel. Die Hintergrundmusik und guten Soundeffekte erschaffen eine tolle
Spielatmosphére und brauchen sich vor der Konkurrenz nicht zu verstecken. Nur die
wenig tiberzeugende Grafik sorgt dafiir, dass sich Spec Ops, als ansonsten spak-
bringender Action-Titel, trotzdem nur im Mittelfeld der Konkurrenz einreiht,

Kurze Filmsequenzen im Heli-
kopter leiten die eigentliche Spielhandlung ein.

der Spielgrafik weniger der Fall: Zwar wirken
Detonationen relativ echt, ansonsten ist die
Grafik aber ziemlich weit von hochauflésen-
der Darstellung entfernt, und der neu inte-
grierte Zweispieler-Modus mit seinem quer
geteilten Bildschirm sorgt besonders in den
dunklen Levels bei
beiden Gefechtspart-
nern eher fir Verwir-

|
2;:2 i rung denn fiir Zusatz-
84% | spal. Als Einzelspie-
e 1 ler kann man sich je-
759 | doch wirklich Uber

|

Spec Ops freuen, da
der Titel spannende
Abwechslung fir viele
Bildschirmstunden
verspricht.

Matthias Glaser

Leider konnten wir fiir Sie noch keine Munitionskisten mit Spec Ops-Inhalt erobern, aber auch das
thematisch und spielerisch verwandte Rainbow Six diirfte Ihrem Start in den Friihling einiges an
Wiirze und Abwechslung verleihen. In Zusammenarbeit mit Take 2 haben wir alles in die Pakete

gepackt, was Action-Spielern Freude macht. Fiinf Rainbow Six Sets warten nun auf gliickliche Ge- |

winner und enthalten je:

1 Rainbow Six Spiel
Analogue Controller Plus
Rainbow Six Buch
Rainbow Six Hior-CD

Wenn Sie eines der fiinf Pakete bald Ihr
Eigen nennen wollen, beantworten Sie
bitte folgende Preisfrage:

Rufen Sie einfach die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgen Sie der Ansa-

ge. um bei diesem Gewinnspiel mitzumachen.

0190 / 59 58 51* o

o1
(kg
ONCHILON
Tinhoie

PlayStatior

Aktionsende ist der 2. Februar 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinnbenachrichtigung erfolgt
schriftlich. Mitarbeiter von Take2 und der COMPUTEC MEDIA AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie maximal DM 1,80.
Leser aus dem Ausland, welche sich telefonisch nicht am Gewinnspiel beteiligen konnen, diirfen uns die Antwort natiirlich auch auf einer
Postkarte zusenden. COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PlayStation Zone, Kennwort: Rainbow Six, Roonstrale 21, 30428 Nimberg

Wie bei der PC-Version von Spec Ops haben Sie |
auch auf der Playstation verschiedene Zieloptiken |
aur freien Auswahl, was — besonders nachts und in

uniibersichtlichem Terrain — gewdhnlich Ihre Haut zu |
retten hilft. Von der Ganzbildschirm-Ansicht errei- |
chen Sie per L1-Taste das Untermenii mit den , kreis-
formigen Sichtweisen”, Zwischen diesen wechseln

Sie mit der L2-Taste in Sekundenbruchteilen hin und |
her, um Ihre , Ansichten” den jeweiligen Bedingun-

gen sowie Ihren Uberlebensabsichten anzupassen. |
Nicht jede Sicht der Dinge ist dabei natlrlich fiir je-

de Situation gleich gut geeignet, und nur selten ge- |
lingt es, einen Gegner so vorsichtig anzugehen, dass |
Sie wirklich die ganze, bunte Palette der Perspekti-

venn einmal durchspielen knnen.

In der griinen Optik zeichnen sich |
die Gegner in Schneefeldern klar und deutlich ab. |

In extremer Nahaufnahme kén- |
nen Sie den Gegner genau ins Visier nehmen.

Spannende Missionen, die takti-
sche Intelligenz erfordern, und :
stimmungsvoller Sound heben den Titel klar aus dem
Umfeld anderer Action-Spiele heraus. Die Grafik ist
allerdings nicht sehr tiberzeugend gelungen und wie-
viel Spal der wenig iibersichtliche Zweispieler-Mo-
dus wirklich bringt, ist eher fraglich. Insgesamt aber
eine lohnende Anschaffung, nicht nur fiir Action-Fans. |

Spec Ops

LENTEE Action
BEEE 1-2

Save Game B
Analog/Dual Shock BEVE]

4 Hauptlevels
Hersteller Take 2 Interacuve
Rune Craft
IR CIENEEN Ab 18 Jahre
Dt./dt. Texte/dt. Sprache

LEICERR Mitte Januar

GRAFIK

GESAMT- 84 ‘
75% 83% 87% "M° %
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B SCHNEEPFLU G Im graﬁsch effaktvnll reallsmrtan Tefschnee verlleren dIB
beiden menschlichen Fahrer natiirlich an Geschwindigkeit.

> REPLAY

I FLUGKORPER Besonders beim spektakuldren ,Big Air“-Wettbewerb macht
sich die umfangreiche Replay-Funktion bezahit.

cooL BOARDERS 4

I Genre: Snowboarding I Spieler: 1-4 | Hersteller: SCEE § Internet: www.playstation.de

Kein Geld, um in den Alpen mit dem Snowboard
die Pisten unsicher zu machen? Kein Problem, mit
Cool Boarders 4 rasen, springen und grinden Sie
durch die besten Skigebiete, ohne die warme Stu-

be verlassen zu miissen.

evor Sie sich zum ersten Mal auf die

Richtung Ziel zu gleiten. Zu dem slalom-4
hnlichen CBX geselit sich noch der Big-Air-
Wettbewerb. Der Name ist dabei Pro-
gramm, die Fahrer stlrzen sich Uber eine
Monsterschanze ins Tal und versuchen
wahrend des Flugs, moglichst viele Tricks
Zu zeigen.

Bretter, die die Welt bedeuten

kunstvoll verzierten Bretter schwingen,
suchen Sie sich unter sechs Spielmodi den
passenden Event aus. Wahrend beim Down

Hill vor allem Geschwindigkeit zahlt, um die
drei Mitkonkurrenten abzuhéngen, sind in
der Half Pipe gewagte Trickkombinationen
mit geschickten Griffen und spektakuldren

Viele bekannte Szene-GroRen konnten far
Cool Boarders 4 gewonnen werden. Neben
unserem Interviewpartner Andrew Craw-
ford (siehe Infokasten) zeigen 15 weitere

,<Dieses Game ist
s‘%’i‘iﬂﬁ'a{?h unglaublich!“
Andrew Crawford, Profi-Snowboarder

ﬁmﬂm&f imwfﬁwé

PSZ: Wie kam es zu der Zusammenarbeit bei Cool Boarders 47

Andrew Crawford: Ich bekam einen Anruf von Sony, in dem sie davon sprachen, ein
Videospiel mit mir kreieren zu wollen. Ich lieR sofort den Telefonhirer fallen und
rannte ein paar Mal villig aufgedreht ums Haus. Dann holte ich tief Luft, ergriff den
Harer und sagte nur: Ich denke, ich bin dabei.” Ich war super-aufgeregt und fiihlte
mich sehr geehrt. Sony hat danach das ganze Jahr hindurch mit uns zusammengear-
beitet. Dabei haben sie vor allem die Videos mit unseren Fahr-Stilen ausgewertet.

PSZ: Haben die Entwickler lhren Fahr-Stil gut im Spiel umgesetzt?
Andrew Crawford: Sony hat einen ausgezeichneten Job gemacht. Ich war total fas-

ziniert, als ich es zum ersten Mal gesehen habe. Sogar die Klamotten stimmen.

PSZ: Wie realistisch ist Cool Boarders 4
Andrew Crawford: Ich fand schon Cool Boarders 3 sehr cool. Der vierte Teil ist je-
doch viel realistischer.

PSZ: Welches ist Ihr Lieblingsplatz zum Snowboarden?

Andrew Crawford: Die Schweiz, die haben echt unglaublich hohe Berge dort. Du

Salti gefragt. Beim
Slope Style sollte
man das Geladnde nut-
zen, um mit tollen
Tricks durch die
Schneelandschaft

Profis wie Michele Taggart oder der 13-j&hri-
ge Shaun White ihre Kiinste im Schnee.
Wer sich nicht mit einem der Fahrer an-
freunden kann, kreiert kurzerhand einen in-
dividuellen Pistenschreck. Um die zahlrei-
chen Moves des Sports zu erlernen, ver-

fahrst in einem winzigen Tal und
rechts und links von dir sind diese
gewaltigen Gebirge, das ist eine ein-
zigartige Atmosphére.

PSZ: Gibt es einen Trick, den Sie
noch nicht beherrschen?
Andrew Crawford: Natirlich, der
Trick hat den Namen ,Backside
disaster off a handrail”. Man springt
dabei tiber den Handlauf und legt
sich in der Luft nach rechts, so dass
man riickwérts nach unten schlittert.
Danach gleitet man riickwérts am
Handlauf entlang und versucht, sich
beim Absprung wieder nach vorn zu
drehen. Ich hoffe, dass ich diesen
Move in Zukunft meistern werde.

§ SNOWBOARD-PROFI Der 21-jahrige An- |
drew Crawford sprach mit der PlayStati-
PSZ: Vielen Dank fiir das Interview! on Zone iiber Cool Boarders 4.




| Wer Cool Boarders 3 hesitzt, sollte sich
Lol den Kauf des Nachfelgers griindlich
uber%egen Obwohl technisch (bis auf die Geschwin-
digkeit) sauber, bietet der vierte Teil des trendigen
Wintersports nur wenig Neues. Uberdies deckt die
Tatsache, dass ein wiederholt performter Move im-
mer dieselbe Punktzahl bringt, Schwachen im Game-
play auf. So ist der Titel letztlich nur Hardcore-Fans
der Serie, die mit Original-Cracks durch den Schnee
rauschen wollen, zu empfehlen,

[ RASANTES TRIC Im Replay sehen Sie sich den
Rennverlauf nochmals in Ruhe an.

£L Nur gewagte Trickkombinationen beeindrucken die Punkt- |
richter in der Half Pipe, in der man bequem Kunststiicke vollfiihren kann.

EWCOMER

trauen sich Anféanger
dem Trickmaster an,
der die Steuerung fir
die Tricks vorgibt. Ste-

hen Sie sicher auf 3. COOLBOARDERS 3 SCIéE 78%
dem Board, kénnen 4. TRICK'N SNOWBOARDER VIRGIN INTERACTIVE 68%
Sie bei Turnieren ge- 5. PHATAIR THQ 58%

gen die Kankurrenz
antreten. Haben Sie
in den Disziplinen die
Konkurrenz auf die

Aufgrund der nur marginal ausgefallenen Verbesserungen gegentiber dem Vorgan-
ger erreicht Cool Boarders 4 dieselbe Prozentzahl. Der Titel kann Fans der Serie und
Neueinsteigern empfohlen werden, alle anderen sollten erst einmal Probe spielen.

Der stilvoll gedresste Nachwuchs-Fahrer versucht, die Vorga-
ben des Trickmasters zu erfiillen, was alles andere als einfach ist.

Platze verwiesen,
winken neue Fahrer und anspruchsvollere
Strecken.

Im Gebirge nichts Neues

Die Steuerung ist nach einigen Abflugen
und Bruchlandungen relativ gut zu beherr-
schen, jedoch stellt sich die analoge Steue-
rung als zu schwammig heraus, um die
schnellen Mandver auf dem Brett exakt
auszuftihren. Nach einigen wilden Spriingen
fallt auf, dass wiederholt ausgefiihrte Mo-
ves mit derselben Punktzahl belohnt wer-
den, somit kann man also mit ein und dem-
selben Trick das Punktekonto fillen.

[ VORSICHT, BAUN Neben Abzweigungen warten spektakuldre Sprungeinlagen und gewohnt pixelige Po-
lygon-Béume auf den virtuellen Snowboarder, der auf seinem Brett heranrauscht.

Ansonsten gibt es aus technischer Sicht
nicht viel an Cool Boarder 4 auszusetzen,
das Pop-Up halt sich in Grenzen, allerdings
stellt sich aufgrund der eher gemachlichen
Geschwindigkeit gerade bei den Abfahrts-
disziplinen nicht gerade ein Geschwindig-
keitsrausch ein. Im Vergleich zum Vorgan-
ger haben die Entwickler nur wenige Neue-
rungen wie einen Handstand spendiert, die
Sounduntermalung ist eher durchschnitt-
lich. Auch ein wenig mehr Abwechslung be-
zuglich der insgesamt 30 Strecken (inklusi-
ve Abzweigungen) hétte nicht geschadet.
Jens Quentin

Vorlgufig letzter Teil der Serie mit ; o -

LdsE PPV

zahlreichen Profi-Sportlern, aber
wenig Innovationen. Leichte Schwéchen im Gameplay
sowie eine teilweise zu schwammige Steuerung lassen
nur echte Freaks begeistert zum Gontroller greifen.

I8 Cool Boarders 4

28 Snowboarding

BIITELTICHENENE 3 Schwierigkeitsstufen

Save Game ML}

| Analog/D /Dual Shock BEVE]

I -\ EY 6 Spielmodi

Yoy DM 89,95

_ Hersteller {433

QFTTNI N Idol Minds Digital Entertainment
L] € G ELEE Ohne Altersbeschréinkung
Handbuch/Spiel BU¥EITIRIEIAE

GCICEECN 23, Februar

GRAFIK

79% 64% 80
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Cool Boarders 4
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SPACE DEBRIS

LGenre Action I Spieler: 1 | Hersteller: SCEE 0 Internet: www.playstation.de

Die Macher von Millennium Soldier melden sich mit
einem weiteren Effekt-Feuerwerk zuriick. Doch
steckt hinter Space Debris auch ein gutes Spiel?

el Space Debris ibernehmen Sie in den

meisten Levels die Kontrolle (iber ein
Raumschiff und jagen mit Lasergeschossen,
Raketen und Smartbomben die feindliche
Ubermacht zum Teufel, Wahrend Sie in eini-
gen Stages einer vorgegebenen Flugbahn
folgen missen, gibt es auch Abschnitte, in
denen Sie innerhalb eines abgegrenzten Be-
reichs volle Bewegungsfreiheit haben. Durch
Einsatz von Antriebs- und Bremsdiisen kén-
nen Sie kurzfristig lhre Geschwindigkeit ein
wenig verandern, ansonsten sind Sie auf ein
mittleres Tempo festgelegt. Speziell das
Bremsen ist oft genug zwingend notwendig,

um nicht
wichtige
0 PASST ZUM Sefrild.
SPIEL Das De-
i Powerups
sign des Out- :
fits ist tech- und derglei-

nisch aufwen- chen zu ver-

dig, doch der
Charakter iy
Bryant bleibt \\
trotzdem blass. 1

N TEMPOLIMIT Um angesichts der vielen Gegner keine

passen — viel zu schnell kann es sonst pas-
sieren, dass Sie an einem Extra vorbeidiisen
und nicht mehr umkehren kénnen. Die teil-
weise beeindruckenden Endgegner sind eine
echte Herausforderung und genretypisch nur
an bestimmten Punkten verwundbar, Die
Grafik ist recht detailarm, macht dies aber
durch hervorragende Licht- und Explosions-
effekte aller Art wieder wett. Der Schwierig-
keitsgrad ist generell recht hoch und die An-
zahl der Continues auf drei begrenzt.

Michael Pruchnicki

l UNTER BELAGERUNG In dlesem Level miissen
Sie eine Station vor riesigen Robotern schiitzen.

H WO BIN ICH? In den Frerﬂug -Levels erleichtern
der Pfeil oben und der Radar die Orientierung.

Extras auszulassen, miissen Sie oft abbremsen.

i DER COUNTDOWN LAUFT Das Zeitlimit lsst Ih-
nen in diesem Fall nicht viel Zeit zum Uberlegen.

N STILECHT Die Cutscenes erinnern, was Details
und Effekte angeht, ein wenig an Metal Gear Solid.

‘ ) Space Debris ist zwar nicht ganz so .
Lo schlecht, wie es der Titel vermuten I4sst, I
aber insgesamt kommt hier doch ziemlich schnell Lan- |
geweile auf. Die normalen Levels sind wegen nicht
enden wollender, uninspirierter Gegnerformationen
schlichtweg ode und die Endgegner zwar durch ihre |
massiven Raketensalven herausfordernd, aber letztend-
lich spielerisch auch nicht viel spannender. Zwar sind
einige Grafikeffekte wirklich sehr ansprechend geraten,
doch letztendlich kann die Optik allein auch nicht zum
Weiterspielen motivieren — zu unspektakulér sieht der |
GroBteil der Levels aus. Da kann auch die gute Spiel-
barkeit nicht mehr viel reifien.

Test |

Die teilweise hervorragenden Gra- ;
fikeffekte vermigen bei Space Deb- | L}
ris kaum Gber das uninspirierte Gameplay hinwegzu-

tduschen. Lediglich die Endgegner ragen hier heraus
und kdnnen zumindest teilweise beeindrucken.

o LGN Space Debris
(COIER Action

__ Spieler &
EWNEIOLCIRNELE Einstellbar
Save Game [AL]
IEIRMY Ja/ja

Levels Sl
DM 89,95
__ Hersteller fH3 ;

LTI Rage Software '3
RS IENENEE Ab 6 Jahren ;
LELL TR Deutsch/dt.Texte, dtSprache?
LEEEEEY 26. Januar
SPASS  GESAMT-

90/ WERTUNG 60 (yo

GRAFIK

SOUND
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1 Jetzt noch rasanter!
1 Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — daf Megazin
)‘m‘ wiehr Konfolenfyaﬂ'
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MUSIC 2000

# Genre: Entertainment I Spieler: 1-4 IHersteller: Codemasters | Internet: www.codemasters.de

Mit Music 2000 ladt Codemasters Sie zu einer inter-
aktiven Musikstunde der nachsten Generation ein.
Und wenn Sie erst einmal die glanzvollen Mdglich-
keiten dieser Party-Granate entdeckt haben, werden
aus Stunden Wochen, aus Wochen Monate ...

Mit dem Video-Editor lassen sich
auch animierte Figuren in die Bilderflut einweben.

isic 2000 erlaubt es lhnen, ohne musi-
kalische Vorkenntnisse innerhalb kiir-
zester Zeit aus vorgefertigten Riffs Tracks in
voller M ange zusammenzustecken. Von
der CD laden Sie Riffs aus den Musikrichtun-
gen Trance, Beat, Drum'n’Bass, House, Rock

Jedes Sample wird
im Editor durch einen speziellen Block angezeigt.

oder Techno in den Track-Editor ein. Dann
stellen Sie sich aus den Unterbereichen
Bass, Drum-Loops, Melody, Percussion,
Sound Effects und Vocals ein Grund-Reper-
toire zusammen und fligen diese durch Gra-
fik-Blocke versinnbildlichten Elemente zu ei-

NERTT

Seit ich mit sieben Jahren aus der Mu-

sikschule geworfen wurde, weil ver-
kndcherte Padagogen mich dazu zwingen wollten, vor
dem Schlagzeug erst Blockfléte zu lernen, ist Musik
fiir mich eine Geheimwissenschaft gewesen. Code-
masters gebiihrt das Verdienst, mir mit Music 2000
einen neuen Zugang zur Welt der Téne gedffnet zu .
haben. Obwohl ich keine Noten lesen kann, erlaubten |
mir die simple Bedienung und der hohe Produktkom- |
fort innerhalb von Minuten, meine Kreativitat in eine
Komposition umzusetzen und mit einem leckeren Vi- |
deo zu garnieren. Der Clou bei Music 2000 liegt dar-
in, dass Sie sofort loslegen konnen und lhnen das |
~Spiel” {tatsachlich wird es als Anwendersoftware
eingestuft) durch die fortschrittlichen Riff- und Video-
Editoren auch l&ngerfristig Raum zur Verwirklichung '
frischer |deen bietet. Zudem ist Music 2000 wegen
der Vier-Spieler-Jam-Jukebox und der Mdglichkeit,
Song- und Videodaten via Memory-Card bei Gleich-
gesinnten vorzufiihren, extrem partytauglich und so- ‘
mit uneingeschrankt empfehlenswert. |




Da es auBer dem — von uns in PlayStation Zone
12/98 mit 78% bewerteten — Vorgénger Music kei-
ne Titel gibt, mit denen sich Music 2000 verglei-
chen lieBe, présentieren wir Ihnen an dieser Stelle
einige Impressionen aus den Video-Clips, die Sie
mit der Autogenerations-Funktion in Sekunden-
schnelle erstellen kdnnen. Sie miissen nur die Ge-
schwindigkeit der Bildwechsel und die Motivzahl
festlegen, den Rest erledigt das Programm von
selbst. Diesen Vorschlag nehmen Sie dann als Vor-
lage, um die Action Ihrem Geschmack anzupassen.
Fortgeschrittene mit festen Vorstellungen diirfen
natiirlich alle Komponenten — von der Kamera-
fiihrung tiber rasante Tunneleffekte bis hin zur
Schnitt-Technik selbst austifteln.

nem Stlick zusammen. Da Music 2000 Uber
eine griffige Online-Hilfe verfligt und sich an-
sonsten von selbst erklért, brauchen Sie bis
zu diesem Zeitpunkt kein einziges Mal in die
Anleitung zu schauen. Sind Sie mit lhrem
Song zufrieden, wechseln Sie in den Clip-Edi-
tor, der sich genauso komfortabel bedienen
|ésst (siehe Extrakasten), und haben schon
das erste Erfolgserlebnis, das Sie fix im
Freundes-, Bekannten- oder Kollegenkreis
vorfuhren kénnen.

Je &fter Sie mit Music 2000 spielen, desto
ehrgeiziger werden Sie. So werden Sie fest-
stellen, dass Sie verstarkt auf das passende
Zusammenspiel der einzelnen Riffs achten
und die Musikblocke so zusammenstellen,

. TTTY isic 200

PLAYSTATION ZONE 02/00

v DIE SPIELE-PROFIS

~ Die Spezialisten in fhrer
Nihe fisr PG, SONY PSX, N64,
 GAMEBOY, DREAMCAST &
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‘v INFO-SERVICE
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Die autorisierten JOYSOFT POINTs

in threr Ndahe
DOWNTOWN JOYBO
Biicher Walther GbR Miinster Str. 11
Schneebergerstrasse 19 53111 Bonn
08280 Ave B 0228/65 97 26
@03771/23520 SOFTPARADISE
HIGHSCORE! Hans-Frick-Str. Ta
Biirgerm.-Smidt-Str. 92 53474 Bad Neuenahr
27568 Bremerhaven  ‘@02641/20 65 06
@M NTI0 CHEOP’S SYSTEM
MULTI MEDIA SIEGBURG
WORLD Kaiserstr. 54
Burgstr. 13 53721 Siegburg
31832 Springe a02241/6 80 45
B 05041/97 08 77 JOYSOFT POINT
GAMESHOP KOBLENZ
Katharinengasse 21 Stegemannstr. 33 - 41
35390 Giessen 56068 Koblenz
0641/791794 0261/30 96 34
DNE JOY & GAME BITS & BYTES GbR
Markt 7 Am Bahnhof 35
38364 Schoningen 57072 Siegen
= 05352/90 98 67 w_0271/22120
JOYPOINT BITS & BYTES GbR
DUSSEL Knapper Str. 12
Am Wehrhahn 2 58507 Lodenscheid
40211 Dissseldo: : &®02351/390772
0211/36 44 45 JOYSOFT POINT
COMPUTERSPIELE FRANKFURT
& mehr Fahrgasse 87
Eickener Str. 14 60311 Frankfurt
41061 M'gladbach a®069/91398371
&02161/183093 SOUNDCHECK
CONNACTION Kaiserstr.31
Klarissenstr. 15 63065 Offenbach
41460 Neuss = 069/88 4299
W®02131/27 57 51 MYSTIC GAMES
GAMESHOP Johannes-Mauthe-Str. 7
Ostwall 12 72458 Albstadt
41515 Grevenbroich ‘& 07431/93 30 80
=02181/231323 TECHNO LAND
WOLLYWORLD Audio Video GmbH
Viehofer Str. 17 Sirnauer Str. 56
45127 Essen 73779 Deizisau
®0201/2437 295 = 07153/829 90
PLAYER ONE FLOSCH
Kempener Str. 22 EMMENDINGENGmbH
47839 Krefeld-Hisls  Breisgaustrasse 37
®02151/5189004 77933 Lahr
KOLN FLOSCH
Mathiasstr, 24-26 EMMENDINGENGmbt
50676 Koln-Innenstadt Elzdamm 61
®0221/9231545 79312 Emmendinger
KPM COMPUTER FUN ‘07641/580 41 61
STORE GBR A&L COMPUTERGmb
Galerie Wiener Platz Wihelmstr. 23
51065 Kéln-Milheim 89518 Heidenheim
0221/9624 448 @07321/982510
SOFTPRICE - SOFTPRICE-
AACHEN WERTHEIM
Blondel Str. 10 Lindenstr.16
52062 Aachen 97877 Wertheim
W0241/40 6912 =09342/91 2315

Alle Angaben ofine Gewdhr.
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Unserem US-Korrespondenten Bryan Stratton gelang
es, den Rave-Kiinstler Moby, weltbekannt durch die
Hit-Single GO, vor dessen ausverkauftem Auftritt im
Wisconsin Barrymore Theatre nach dessen Meinung
{iber Music 2000zu befragen. Moby, der seine musika-
lische Vielseitigkeit derzeit durch die erfolgreiche
Single Why does my heart feel so bad?(Top 5 in
Deutschland) unterstreicht, halt Videospiele prinzipiell
zwar fiir Zeitverschwendung und spielt auf seinem
Computer nur eine Mah-Jongg-Simulation (Anm. d.
Red.: ferndstliches Brettspiel). Doch Music 2000 kann
ihn vor die PlayStation locken. Wahrend er an seinem
ersten Music 2000-Track bastelt, kommentiert der Star:
.Das ist wirklich ein sinnvolles Spielzeug. Ich bin mir zwar nicht sicher, ob ich schon alle Funktionen liberblicke,
aber ich denke, dass man beim Herumexperimentieren mit diesem Titel viel SpaR haben kann.” Als Moby nach
zehnminiitigem Komponieren ein weibliches Vacal-Sample einfiigt, bemerkt er lachelnd: , lch wiirde gerne die

Der Meister elektronischer
Klénge probiert das Komponieren mit dem Pad.

Frau kennen lernen, mit der die Entwickler dieses Sample aufgenommen haben. Sie hat eine hervorragende Stim-
me." Gefragt, ob er sein nachstes Album mit Music 2000 aufnehmen wiirde, wehrt Moby ab: , Ich erstelle hier ei-
nen Track, aber die eigentliche Arbeit haben schon andere gemacht. Der Unterschied liegt darin, dass ich fiir Stu-

dioaufnahmen meine eigene Samples finden und kreieren muss. Trotzdem ist das ein sehr qutes Spiel!” Und es
sollte nicht unerwahnt bleiben, dass das Equipment in Mobys New Yorker Musikwerkstatt an die 300.000 Mark
wert ist. Music 2000 hingegen erlaubt es Ihnen mit einem viel geringeren Budget, auf die Pauke zu hauen.

dass sich der rechte Wohlklang einstellt.
Sind Sie an dem Punkt angekommen, an
dem Sie Uber die Kurz- und Schnellfunktio-
nen hinaus mehr kinstlerische Freiheit ver-
langen, werden Sie in den umfangreichen
Riff- und Clip-Editoren von Music 2000 will-
kommen geheil3en. Hier stoRen die Kreati-
ven von Jester Interactive fir Sie die Tiren

zu einer

Form der

Musikbear- Bei der Video-Generierung diirfen
beitung Sie mit unzihligen Mustern experimentieren.
auf, die nur

durch |hr nigen Jahren nur fir Wenige erschwinglich

Vorstellungsvermogen begrenzt wird. In den
diversen Untermentis sichten Sie Klangkur-
ven, manipulieren Tonleitern oder drehen an
den BPM. Die Kiinstlerwerkstatt im Kleinfor-
mat, die ein Equipment simuliert, das vor we-

war, bietet (iberdies eine sehr stabile Save-
Funktion. Und der bunte Mehrspieler-Jam-
Modus, der nur bei haufigem Nachladen
manchmal ins Stottern gerat, rundet das di-
daktisch ausgefeilte Produkt glanzend ab.

"Videoblock éinﬁf;sn

Wenn Sie einzelne Stationen der Video-Strecke bearbeiten, wandert der Kontrollmonitor
automatisch in die giinstigste Position. Solche Details zeigen, wie durchdacht der Titel ist.

I
|

i
e [ Tasten—Sounds L-a:he-:J |

Beim Jam-Modus werfen bis zu
vier Spieler gleichzeitig ihre Samples zusammen.

Was sich noch aus meinem Lieb-
lingsstiick ,Emotion Engine” herausholen lasst?

eNanBuN -

Im Riff-Editor kdnnen Sie jeden
Bestandteil der existenten Samples umstricken.

Einen groRen Beitrag zur Langzeitmotivation leistet
auch der ausgereifte Video-Editor, mit dem Sie nicht
nur beliebige Muster, Farbwechsel und stroboskop-
artige Effekte generieren, sondern auch Symbole
und Animationen in Ihren Clip integrieren kénnen.
Florian Brich

Genialer Sample-Baukasten, der
Sie dank der intelligenten Benutzer-
oberflache, unzahliger Riffs und professioneller Edito-
ren immer dann eine Musik- und Videopremiere erle-
ben l&sst, wenn Sie es wollen.

I8 Music 2000
tEI1(R Entertainment

Schwierigkeitsgrad JEI[H[3
Save Game [ff]
og/Dual Shock FEITTITAT

(W CIEN ca. DM 90,-
WENEIEE Codemasters
2GS Jester Interactive
UM CICIIELEN Eingetragen (Anwendersoftware)
LERCITTETEIN Dt./dt. Texte, dt. Sprache
GECERE Erhaltlich
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Besucht uns auch im Intemet: ~ http://www.expert.org
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With“ger HinWEis: Durch zentralen Einkauf und rationelle Lagerhaltung sorgen wir fir giinstige Preise. Sollte ein Gerdt nicht verfiigbar sein, beschaffen wir es lhnen kurzfristig.
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[ | AUFWENDIGE UMGEBUNG Der ordentllch modelhena Bagger im Baustellen-
Level zeigt, wie detailliert die Umgebung teilweise gestaltet wurde.

e et ROETE

B GELB+BLAU=GRUN An dieser Stelle miissen Sie aus den drei Farbténen
neue zusammenmischen, um einen Pizza-Planet-Chip zu kriegen.

TOY STORY 2

[IGanre Jump&Run I Spieler: 1 | Hersteller: Disney Interactive Il Internet: www.disneyinteractive.com

CIEHIT

T CNE

ie Handlung des Vi-

terfilm basiert direkt auf
der Filmvorlage: Cow-
boy Woody ist vom
skrupellosen Spiel-
zeugsammler Al ent-
fihrt worden und die
verbliebenen Spiel-
sachen eilen ihm zu
Hilfe — angefihrt

ligem Gegner und
mittlerweile bestem
Freund Buzz Lightyear,
in dessen Weltrauman-
zug Sie nun schitpfen!
Das Spiel beginnt im
Haus von Woodys Besit-
zer Andy, in dem Sie lang-
sam an die Steuerung von
Buzz herangefiihrt werden. Ne-
ben einem normalen Sprung kann
Buzz mit Hilfe seiner ausklappbaren Fligel
auch etwas weiter gleiten. Eine Dreh-
attacke dient zusétzlich zur Abwehr von
Projektilen und eine Stampfattacke aus der
Luft eignet sich hervorragend, um Boden-
schalter auszuldsen. Die wichtigste Waffe
im Kampf gegen das
bose
Spielzeug,
das sich
Buzz in den

I SCHAF IM WOLFS-
PELZ Der erste Eindruck
tauscht, Rex st eigent-
lich ein friedliebender
Spielzeug-Saurier.

deospiels zum Compu-

von Woodys ehema-

Wenn Sie den ersten Toy-Story-Film mochten, haben Sie
Grund zur Freude: Sowohl der Film-Nachfolger als auch
20 _das Spiel dazu sind echte Highlights geworden!

Weg stellt, ist allerdings der Laser. Mit Hilfe
der Ego-Ansicht, konnen Sie lhre Gegner in
bester Sniper-Manier ins Ziel nehmen. Witzi-
ges Detail am Rande: in dieser Perspektive
kénnen Sie sogar die Spiegelung von

Buzz' Gesicht im Glas seines Helms erken-
nen! Auf der Suche nach Woody hangelt sich
der Space Ranger an allerlei Stangen und Sei-

DAFUR EINEN

B CHIP GEGEN GELD Fiir Sparschwein Specki mils-
sen Sie 50 Miinzen innerhalb des Levels finden.

0 SNOOPYS KOLLEGE Diesem noch recht harmlo-
sen Endgegner wurde eine eigene Stage gegdnnt.



B UBER DEN WOLKEN Uber die Aste und einige Seile gelangt Buzz in |Uﬂl|e
Héhen. Ganz oben erwartet ihn der Kampf gegen einen Drachen-Endgegner.

1 LOS GEHT'S! Der erste Level ist noch relativ einfach aufgebaut. In Andys
Zimmer kiinnen Sie sich mit der Steuerung von Buzz vertraut machen.

,Bis zur Unendlichkeit und dariiber hinaus”, wie Buzz Lightyear sagen wiirde, hat's
zwar nicht ganz gereicht, doch trotz starker Konkurrenz kann sich Toy Story 2im

nicht alle Missions-
‘ ziele erreichen, um

1. Crash Bandicoot 3 SCEE 90% | weiterzukommen.
2. Gex Deep Cover Gecko Eidos 90% F Stattdessen kon-
3. Gex3D Eidos 88% | nen Sie auch rela-
4. Spyro 2: Gateway To Glimmer SCEE 87% tiv frah schon in
5. Toy Story2 Disney Interactive 87% den nachsten Le-

vel wechseln, um
eventuell spater
wieder auf Token-

oberen Bereich des Genres platzieren und mit Hits wie Spyro 2 gleichziehen.

len nach oben, rutscht an Wascheleinen her-
ab und schiebt allerlei Gegensténde durch die
Gegend, um hohergelegene Plattformen zu
erreichen — zu denen er sich notfalls in bester
Lara-Croft-Manier noch hochzieht.

With a little help from my friends .

Wahrend Sie mit Buzz das Haus vom
Dachboden bis zum Keller absuchen, be-
gegnen lhnen auch die anderen Spielsa-
chen wieder und stehen lhnen mit Rat
und Tat zur Seite. Dino Rex gibt lhnen bei-
spielsweise Tipps, was Sie innerhalb ei-
nes Levels zu erledigen haben. Das erste
Ziel ist es immer, fUnf Pizza-Planet-Token
einzusammeln. Je nach Level missen Sie
dazu unterschiedliche Aufgaben erflllen.
So gibt lhnen etwa im ersten Level
Mr.Potato-Head eines, nachdem Sie ihm
sein verloren gegangenes Ohr zurlickge-
bracht haben. Little Bo Peep dagegen ver-
misst ihre Schafe, die Sie erst im gesam-
ten Level zusammensuchen missen. Und
diverse Endgegner sind ebenfalls eine
gute Token-Quelle. Sie missen allerdings

§ WOHIN SOLL'S GEHEN? Einmal besuchte Levels
kénnen Sie jederzeit wieder anwéhlen.

Suche zu gehen.

Kinoreife Présentation

Ganz so bombastisch wie im Film selbst ist
die Grafik von Toy Story 2 natlrlich nicht ge-
worden, doch bietet Sie kaum Grund zur
Klage. Ahnlich gut gelungen ist der Sound-
track, der das Spielgeschehen stets pas-
send untermalt. Zwischendurch kénnen Sie
zahlreiche Videosequenzen direkt aus dem
Kinofilm bestaunen, die jeweils die Story
des Spiels weiterfliihren. Die deutsche Ver-
sion bietet dabei natlrlich komplett deut-
sche Texte und Sprachausgabe. Praktischer-
weise kénnen Sie alle einmal erspielten Vi-
deos nachher beliebig oft wieder anschau-
en. Die Steuerung des Spiels ist gelungen
und die umschaltbare Kamera bleibt in der
Aétive—EinStelIung stets moglichst hinter
Buzz, was das Erkunden der 3D-Umgebung
sehr angenehm macht.

Am®

-
—

‘I &

Michael Pruchnicki

w Wirklich bemerkenswert, was Traveller's
Tales hier abgeliefert hat! Toy Story 2
sieht nicht nur sehr gut aus, es spielt sich auch so—
und kann durch den geschickten Aufbau des gesam-
ten Spiels auch entsprechend motivieren. Die Levels
sind nicht nur schtin groR und optisch ansprechend,
sondern auch ziemlich abwechslungsreich gestaltet.
Sogar die sonst oft problematische Kamerafiihrung
geféllt mir hier erstaunlich gut. Lediglich der Umfang
erscheint beim schnellen Durchspielen etwas gering,
doch bis alle Levels komplett erforscht sind, vergeht
ginige Zeit. Jump&Run-Fans sollten sich dieses Spiel
jedenfalls nicht entgehen lassen!

§ ..ZU KLEINE ARME!" In einem der Videos ver-
zweifelt Rex am fiir ihn zu groBen Joypad.

B AUF DIE PLATZE Beim Rennen gegen das Auto
kann Buzz ein weiteres Pizza-Token gewinnen.

| Test [ERGER

Toy Story 2ist ein hervurragendes
Jump&Run, dessen Grafik, Sound und ™% e
Gameplay kaum Anlass zur Kritik bieten. Ohne Zwetfel
eine der besten Film-Umsetzungen bisher!

o LGN Toy Story 2

_ Genre BITT{T]
& Spieler [
Schwierigkeitsgrad J¥T0H1TdTER |

Save Game [E]
Analog/Dual Shock REV/E]
(375N 10 Level + 5 Boss-Level
DM 99,95
EEGIEE Disney Interactive

B 2148 Traveller's Tales
| Ab 6 Jahren
RENGLIHIR N Deutsch/dt.Texte, dt.Sprache
GCIEEECY 27. Januar

Preis
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Dune 2000
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PLAYSTATION ZONE 02/00

Basis abgewehrt, aber ein Trike ist beschéadigt.

PLaTSTATION Die Umsetzung des PC-Hits der C&C-
=i Macher ladt Sie ein, den Wiisten-

planeten zu besuchen. Stellen Sie sich riesigen Sand-
wiirmern und feindlichen Truppen: Nur auf Dune gibt

¥ BLECHSCHADEN Zwar wurde der Angriff auf die

B WURMANGRIFF Geféhrliche Sandwiirmer sind
das Markenzeichen des Wiistenplaneten.

es ein Gewiirz mit bewusstseinserweiternder Wir-

kung, das in der ganzen Galaxis duBerst begehrt ist!

DUNE 2000

I Genre: Strategie I Spieler: 11 Hersteller: Electronic Arts I Internet: www.westwood.com

F KAMPFGETUMMEL Ist der Gegner erst dezimiert,
haben die Atreides-Trikes leichtes Spiel.

aum eine Science-Fiction-Saga hat je die

Popularitét und epische Breite des mittler-
weile sechsbéndigen Dune-Zyklus von Frank
Herbert erreicht. 1984 schaffte der erste Ro-
man sogar den Sprung auf die Leinwand, im
Regiestuhl kein Geringerer als David Lynch
(Twin Peaks, Lost Highway, The Straight Story),
und Ex-Pelice-Sanger Sting in einer Hauptrolle.
Fiinfzehn Jahre spater macht die Geschichte
nun unter dem Titel Dune 2000 einen weiteren
Sprung; um als spannender Echtzeitstrategie-
Knaller auf Ihrer Konsole zu landen.

Episches Weltraummérchen

Die komplexe Hmtergrundgeschmhte von Dune
2000 im Schnelliberblick: Als Mitglied einer
von drei Herrscherfamilien bauen Sie Gewlirz
ab und schicken Ihre Einheiten in den Kampf




Eremy. Unit

Enemy Struc

B FEINDKONTAKT Von einer Harkonnen-Einheit ¥ LUETBRUCKE Ist eine Gewiirzraffinerie fertig, # PUTZKOLONNE Einige Atreides-Trikes beginnen
iiberrascht, nutzen die Trikes ihre Ubermacht. bringt der Fluggleiter ein Erntefahrzeug zur Basis. in der Harkonnen-Basis ihre Aufrdumarbeit.

i (-:13 & Dune 2000

um den Wiistenplaneten. Denn wer Dune kon-
trolliert, kontrolliert das Gewdrz — und damit die
ganze Galaxis! Dabei machen Ihnen extreme
Trockenheit und gigantische Sandwiirmer zu
schaffen, die stets in der Nahe |hrer Abbauge-
biete zu finden sind und ganze Truppenverbén-
de mit einem Bissen schlucken. Je nachdem,

»Schicken Sie doch
IThre Gegner ein-
fach in die Wiiste.”

ob Sie fir die guten Atreides, die bosen Har-
konnen oder die verschlagenen Ordos antreten,
bekommen Sie es auch bald mit den einheimi-
schen Fremen zu tun, die mehr Uber die ge-
heimnisvolle Verbindung von Sandwiirmern
und Gewdirz zu wissen scheinen ...

Basisbau und Strategie ‘ ¥ ¥

§ UBERMACHT Die rote Basis hat in diesem erbitterten Gefecht zwar keine Chance gegen die blaue

Atrei-
des-Ubermacht, doch ohne kluge Kampftaktik erleiden auch die Blauen hohe Verluste bei ihrem Sieg.

Sie beginnerj j'ede Mission ganz klassisch mit
dem Auf- und Ausbau lhrer Basis: Sobald Wind-
kraftwerke die Energieversorgung sichern und

Raffinerien den Gewiirzabbau beginnen, kon-
nen Sie sich daranmachen, Kampfverbande zu
produzieren, die das Terrain erkunden und

Dune 2000 bietet jede Menge

feindliche Basen zerstoren. Dabei wird standig Science-Fiction-Flair, eine ab-
Ihre Palette an Gebauden, Einheiten und Up- wechslungsreiche Hintergrundgeschichte, eine be-
filmung von David Lynch hatte ich mich grades erweitert, so dass Sie schnell von rei- dienfreundliche Steuerung und nicht zu schwere

schon lange auf den Wistenplaneten als PlayStation- nen Erkundungsmissionen zu ziemlich komple- Missionen. Natiirlich konnten Sound und Grafik, wie
Spiel gefreut. Und meine Hoffnungen wurden nicht xen Spielszenarien fortschreiten. bei den meisten Strategie-Titeln, besser sein, aber
enttduscht. Die dichte Science-Fiction-Atmosphére die verschiedenen Einheiten sind jederzeit problem-
des Originals kommt wirklich préchtig riiber, allein die Freundliches Gameplay los unterscheidbar und ausreichend detailliert darge-
gigantischen Sandwiirmer sind den Kauf schon wert. Die Spielsteuerung erlernt sich intuitiv und stellt. Schan animierte Zwischensequenzen halten
Die Steuerung ist schnell erlert und sehr komfortabel, | funktioniert, im Vergleich zu anderen Strate- die Basisgeschichte stets im Gedachtnis und den
die Missionen mit ansteigendem Schwierigkeitsgrad giespielen, absolut flissig. Der ansteigende Strategiestichtigen unerbittlich am Bildschirm, weil
lassen sich insgesamt recht gut bewaltigen. So ent- Schwierigkeitsgrad ist so gewahlt, dass man er sich schon auf die Video-Belohnung fiir die néchs-
steht von Anfang an Spielspa, der mit jedem Erfolgs- | sich nicht schon gleich zu Beginn die Zahne te bestandene Mission freut.
erlebnis weiter steigt. Eine durchweg lohnende An- ausbeilt, und nach‘erfolgreichen Missionen {220 Dune 2000
schaffung — auch fiir Strategie-Einsteiger. wird die Hintergrundgeschichte in gelungenen

Animationen voran-
getrieben. Der Titel
bringt Strategie-Pro-
fis sicher einige
Kurzweil, belohnt
Spaale aber auch Einsteiger
4. Command & Conquer 2 Virgin 90% mit einer intelligen-

 Schwierigkeitsgrad

[info

1. Civilization I
2. e WarClaﬁ_g

Save Game |
ual Shock }

ca. DM 90.-

5. Warzone 2100 Eidos 89% ten Storyline und Electronic Arts
= onissy =S ird ob seiner ezt S
Dune 2000 erfindet zwar das Strategie-Genre nicht neu, greift mit der zugrunde lie- ::Imos;ahar'ischen
genden Story von Sandwiirmemn, Gewlirzernte, verfeindeten Familienclans und un- Dichte sicher etliche T Dt/dt, Texte,

abhangigen Fremen aber so viele spannende Handlungsstrénge des Homan-u_r-
sprungs auf, dass es unbedingt in die Spitzengruppe der Rangliste gehdrt. Trotz re- :
lativer Nahe zu Command & Conquer 2 schneidet Dune 2000 im Direktvergleich ge- GRAFIK  SOUND  SPASS

e ; ewinnen konnen. ]
rade wegen seines literarischen |deenreichtums knapp besser ab. m 78% 78% 95%

neue Freunde flr
das Echtzeit-Genre

UCICEEEY 10. Februar 2000
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PLAYSTATION ZONE 02/00

LEGO ROCK RAIDERS

| I Genre: Action-Adventure I Spieler: 1-2 | Hersteller: Lego Media ll Internet: www.legomedia.com I

Neben einem Test von Lego Rock Raiders bieten
wir lhnen auf dieser Seite noch mehr: Sie kdnnen
bei uns das Roboterentwicklungssystem Lego

Mindstorms gewinnen.

ie Rock Raiders, ihres Zeichens Lego-

mannchen, stecken in der Umlaufbahn
eines unbekannten Sterns fest. Sie missen
sich einen der Raiders, die sich durch unter-
schiedliche Fahigkeiten auszeichnen (Sparks
verfugt etwa Uber einen extrem machtigen
Schubstrahl), aussuchen und dann die Héhlen-

i'n‘,ri-i . 1w

Lego-Fans und absolute Einsteiger konn-
~ L1 ten vielleicht sogar Gefallen an diesem
Titel finden, der Rest diirfte sich trotz der gegebenen
Level- und Fahrzeugvielfalt schnell langweilen.

systeme erforschen, die sich unter der Ober-
flache des Planeten befinden. Zu Beginn ste-
hen nur finf dieser Hohlen offen, insgesamt
sind es fir Einzelspieler 18. Neben den Kamp-
fen gegen zahlreiche auRerirdische Lebensfor-
men, die aber gewaltfrei ablaufen, bezieht das
Game seinen Reiz vor allen Dingen aus der
Méglichkeit, verschiedene, abgefahrene Ge-
fahrte fahren zu kénnen. Unter anderem war-
ten riesige Bohrer, Buddler und Schaufellader
auf Sie. Erfreulich: Wer zusammen mit einem
Kumpel auf Erforschungstour gehen will, kann
dies in neun weiteren, speziell fir diesen Mo-
dus entworfenen Hohlensysternen tun.

Marco Marzinkowski

B AUFTAKT Zwei Impressionen aus dem kurzen, aber technisch sauberen und spannenden Intro.

Info GEWINNEN SIE LEGO MINDSTORMS

Von Lego gibt es seit Oktober 1399 ein spezielles Roboter-
entwicklungssystem namens Lego Mindstorms, das in Ko-
operation mit der renommierten amerikanischen For-

schungseinrichtung MIT entwickelt wurde. Der Clou bei der

Sache: In Kombination mit der speziellen PC-Software, die

im Lieferumfang enthalten ist, knnen die Roboter, die durch
Licht- und Beriihrungssensoren sogar auf ihre Umwelt rea-

gieren, kontrolliert und gesteuert werden. Bei uns kénnen
Sie eines dieser edlen Entwicklungssysteme gewinnen,
wenn Sie die Antwort auf die folgende Frage wissen:

Wofiir steht das Kiirzel M.I.T.?

Rufen Sie die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an

und folgen Sie der Ansage: 0190/595851

Aktionsende ist der 2. Februar 2000. Der Rechtsweg ist aus-

geschlossen, und die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt

schriftlich. Mitarbeiter von Lego und der COMPUTEC MEDIA
AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Dieser Service

der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie maximal DM 1,80. Le-
ser aus dem Ausland kénnen uns die Antwort auch auf einer

Postkarte an die folgende Adresse schicken: COMPUTEC
MEDIA AG, Redaktion PlayStation Zone, Kennwort: Lego
Mindstorms, Roonstr.21, 90429 Niimberg.

§ UNENDLICHE VIELFALT Hier sehen Sie nur zwei
von unendlich vielen Roboter-Variationen, die mit

dem Lego- Mmdstonns-System mogllch Werden

e

— —

I ERROR In die deutsche Uberse!zung hat sich der
eine oder andere kleine Fehler eingeschlichen:
Die Qualitat der Texte ist aber dennoch okay.

§ BEAM ME UP, SCOTTY Dieser Raider hat bei ei-
nem Einsatz seine Energie aufgebraucht und wird
mit einem Teleporterstrahl zuriickgebeamt.

N DA HAT ES GEKRACHT Die beeindruckenden Ex-
plosionen und Lichteffekte sind die Highlights ei-
ner ansonsten eher biederen Grafikengine.

Nettes Action-Adventure, welches
primdr Lego-Fans ansprechen diirfte.

Lego Rock Raiders
Action-Adventure
Spieler B&]
Schwierigkeitsgrad §[I{G]
RN 1\ -1 411\ Nein (Passwort)
Analog/Dual Shock EVAE
[CIZ1E] 18 (Einzel-) + 9 (Multiplayer)
HEEN 99.95 DM
WESEIEY Lego Media
WY Data Design Interactive
UL SEENENEN Ohne Altersheschriankung

LENGITHTRTIEIN Dt. /dt. Texte

HEEEREE Erhaltlich

GRAFIK

63%

SOUND SPASS

GESAMT-
7 4% 60% WERTUN661 %




| GROSSSTADTI.ICHTER Hat man erst e:nmal eine groBere Stadt errelcht,
kommt man etwas voran, denn hier gibt es neue Waffen und Riistungen.

II Genre: Rollenspiel i Spieler: 11 Hersteller: SCEE § Internet: www.crave.de

Das Rollenspiel Shadow
Madness orientiert sich
stark an Final Fantasy
VIl. Das verwundert
kaum, denn der Entwick-
ler Ted Woolsey arbeite-
te lange fiir Square USA.

Sie Ubernehmen die Rolle des jungen Aben-
teurers Stinger, der beobachtet, wie sein Hei-
matort durch eine Katastrophe vernichtet wird.
Als Held der Geschichte macht er sich auf die Su-
che nach den Ursachen und bekommt Unterstit-

I DRAHTSEILAKT Mit solchen Gondeln gelangen
die Helden in den oberen Teil der Stadt.

 NEBELKRAHE Dieser Vogel soll eigentlich einen
Falken darstellen — ein Falke mit Bauchansatz?

zung von einer Magierin und einem Ernteroboter.
So soll das Abenteuer beginnen, aber schnell
stellt man sich die Frage: ,,Was habe ich damit zu
tun?"” Leider fehlt eine entsprechende Hinter-
grundgeschichte, die den Spieler gleich zu Beginn
an den Controller fesselt. Dass nahezu jeder NPC
seitenlange Texte zu erzahlen hat, lasst bald Lan-
geweile aufkommen. AuBerdem sind viele Ge-
genstande vollig nutzlos und nehmen nur unndtig
Platz im ohnehin zu kleinen Inventar weg.

Draufhauen

Wie bei Rollenspielen dieser Art Ublich, sind
Kampfe ein nicht unwesentliches Element. Wenn
die Gegner auftauchen, kann die Gruppe zwar
versuchen, in Deckung zu gehen, um den Kampf
zu vermeiden, allerdings verzichtet man dadurch
auf wertvolle Erfahrungspunkte. Die Ausgewo-
genheit lasst insgesamt zu wiinschen Ubrig, denn
schon der erste Boss tétet eine unzureichend
erfahrene Helden-Gruppe in drei Runden. Die
Kampfrunden sind dhnlich aufgebaut wie bei
Final Fantasy VII. Somit dauert es immer einen
Moment, bis eine Attacke ausgeflhrt werden
kann. Das Menlsystem ist dabei gewdhnungsbe-
dirftig, denn zundchst muss man sich tber die R-
und L-Tasten fiir eine von vier Aktion (Angreifen,
Verteidigen, Gegenstand benutzen, Zaubern) ent-
scheiden, um dann in ein Untermeni zu gelan-

| Nach dem ansprechenden Jade Cacoon,
L das von Crave erst nach Shadow Mad-
ness entwickelt wurde, war ich von diesem Spiel ab-
solut enttduscht. Zum einen ist es schwer, sich in die
Geschichte hineinzuversetzen, und zum anderen frus-
trieren die unausgewogenen Kampfe. Erst nach meh-
reren Stunden kommt die Geschichte einigermaRen in
Gang - so lange wird aber wohl selbst der geduldlgs
te Spieler kaum durchhalten.

B AUSGEHEILT Sobald die Magierin den Heilzauber fiir die ganze Gruppe be-
herrscht, werden die Kémpfe gegen mehrere Gegner etwas leichter.

SHADOW MADNESS

gen. Das braucht Zeit, die besonders anfangs das
Leben der Charaktere kosten kann.

Bunt und eckig

An den gezeichneten Hintergriinden ist bei Sha-
dow Madness nichts auszusetzen, aber die aus
Polygonen zusammengesetzten Figuren sind we-
niger gut gelungen. Stinger ist beispielsweise ei-
ne bunte Ausgabe des Final Fantasy VI-Helden
Cloud, nur dass etwas an Polygonen gespart wur-
de. Samtliche Figuren wirken extrem eckig. Trotz
der geringen Polygonzahl geht die Geschwindig-
keit bei mehreren Figuren in die Knie. Die Zwi-
schensequenzen sind auch nicht von allzu guter
Qualitat. Einziger Lichtblick ist die Musik, denn
sie vermittelt die angestrebte Atmosphére.

Thomas Rosato

Test |

Das Crave-Erstlingswerk ist insge-
samt eher enttauschend. Rollen-
spielfans, die eine ordentliche Portion Geduld mitbrin-
gen, kann Shadow Madness aber die langen Winter-
abende vielleicht etwas verstiRen.

(18 Shadow Madness

1 Rollenspiel

Le_\f_eli_ =

[W-IEW ca. DM 99,-

SCEE

Hersteller |

S48 Crave Entertainment

i]SK FCEIIELEN Ab 6 Jahren

Handbuch,’s[);g[ Dt./dt. Texte

GEIEERR 26. Januar 2000
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Jurassic Park: Warpath

PLAYSTATION ZONE 02/00

JURASSIC PARK

WARPATH

! I Genre: 3D-Beat-'em-Up I Spieler: 1-2 | Hersteller: Electronic Arts I Internet: www.ea.com

Ob die Pflanzen- oder die Fleisch fressenden Dino-
saurier die eigentlichen Konige der Urzeit waren,
kann man jetzt bei dem 3D-Beat-"em-Up Jurassic
Park: Warpath selbst herausfinden.

H GUT GEBRULLT Der T-Rex hat einen &hnlich im-
posanten Auftritt wie im zweiten Teil des Films.

| UNTERRICHTSSTDFF Im Museum gibt es auch zu
diesem Pflanzenfresser einiges zu erfahren.

$P.2 START DRIKKEN

B DIE ZWEI VON DER TANKSTELLE Dinos haben in der Stadt eigentlich nichts
verloren. Vor dieser Kulisse werden nicht nur Liebesbisse ausgeteilt.

er 3D-Prigler entfiihrt Sie in den - als

Vergnigungsstatte gedachten — Juras-
sic Park. Sie diirfen einen beliebigen Dino
steuern und sich gegen verschiedene urzeit-
liche Gegner verteidigen. Mit Bissen, Tritten
und scharfen Klauen wird der Gegner
maltratiert. Darliber hinaus stehen auch eini-
ge Special-Moves zur Verfigung. So gelingt
es lhnen méglicherweise, den Gegner durch
die Luft zu schleudern, oder Sie ringen ihn
einfach zu Boden. Ein etwas makabrer Gim-
mick ist die Ziege aus dem ersten Film: Das
arme Tier lauft durch manche Arenen und
kann den Dinos als Futter dienen. Sie ist
nicht leicht zu erwischen, aber der Versuch
lohnt sich, schlieRlich gibt die Nahrungsauf-
nahme neue Energie. Haben Sie einen
Kampf siegreich beendet, geht es zur nach-
sten dreidimensionalen Arena. Diese Hinter-
grinde sind allesamt Orte, die auch schon in
den Filmen eine Rolle spielten. Sie kdmpfen
also beispielsweise auf einem Schiff oder
sind von Hochspannungszaunen umgeben.
Die Animationen der Dinosaurier sind wirk-
lich fantastisch gelungen und auch die Textu-
rierung ist exzellent. Sogar Verletzungen sind
sichtbar. Auch das jeweilige Briillen der ein-
zelnen Saurier klingt authentisch. Allerdings
kommentiert eine
absolut unpassende
Stimme das Kampf-
geschehen. Die
Steuerung ist nicht
sonderlich kompli-
ziert, reagiert aber
mitunter so trage
wie die schwerfalli-
gen Kampfer. Ein Ex-
tralob gebuhrt dem
Museum, denn hier
kann man sich die
Dinos nochmal ge-
nau ansehen und viel
Wissenswertes
nachlesen.

Thomas Rosato

EHEREINSPA-
ZIERT! Im Ju-
rassic Park

- sind priigein-

i de Saurier die
Attraktion.

§ ANGRIFFSLUSTIG Der Mega Raptor beobachtet
seinen Gegner genau, bevor er angreift.

_

=
r ‘i Das Beat ‘em up Warpath — Jurrasic
Park bringt eine Menge Spal, denn

dle Dmos haben einige Uberraschungen auf Lager.
Natrlich ist der T-Rex den meisten Gegnern tiber- |
legen, aber auch die Pflanzenfresser haben einige |
Tricks parat und wissen sich zu wehren. Ein wirk-
lich gelungenes Spiel.

Jurassic Park: Warpath ist ein tol-
les 3D-Beat-"em-Up, das sich durch e _
detaillierte Grafik auszeichnet. Ein Spiel fiir alle Dino- |
Fans und die, die es noch werden wollen.

iGN Jurassic Park: Warpath
[t[11(:8 3D-Beat-'em-Up

Save Game L]

Analog/Dual Shock ST !
[LITIER 10 Arenen |
_ Preis INEEEH '
5 LESGIEE Electronic Arts
IHAEIE Black Ops
B S SAGIVEL Y Ab 16 Jahren

GENGLTHTRTIER Dt. / dt. Texte, dt. Sprache
GCICEECE Erhaltlich
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HELLNIGH

B GRUSELIG Die-
se Kreatur ver-
folgt Sie durch die
U-Bahn-Schéchte
Tokios.

lcenre Adventure i Spieler: 1l Hersteller: Konami I Internet: www.konami.de

Hellnight entfiihrt Sie in die unterirdischen Géange der
Millionenstadt Tokio. In dieser Umgebung trachtet lh-
nen ein Furcht erregendes Monster nach dem Leben.

ie Geschichte beginnt in-Tokio mit einer

U-Bahn, die mit einem Hindernis zusam-
menstdRt. Der Spieler bleibt bei dem Unfall
unverletzt und beobachtet mit einer jungen
Frau Schreckliches: Das Hindernis scheint
ein Monster gewesen zu sein, das nun jeden
jagt, der in der U-Bahn sal3. Sie werden also
verfolgt und selbst die Maschinengewehrsal-
ven einiger Polizisten kdnnen dieses Wesen
nicht aufhalten. Ihre Flucht fihrt Sie zu-
nachst durch die Kanalisation und spater
durch weitere unterirdische Anlagen. Ziel

Nauml

H SCHULMADCHEN Nanml folgt Ihnen durch die
verschiedenen Génge und hat Vorahnungen.

"t thera'any way toget

<it's strli cnrrmg" fsn

N AUF DER FLUCHT In diesem Raum beginnt lhre
Suche nach einem Ausweg.

ist es, unbeschadet ins Freie zu gelangen.
Doch das klingt wie immer leichter, als es
ist, denn die Kanalisation wird selten gewar-
tet und daher ist der Weg beschwerlich. Sie
laufen in der First-Person-Ansicht durch drei-
dimensionale Gange und finden verschiede-
ne Raume vor, in denen vorgegebene Aktio-
nen durchgeflihrt werden kénnen. Das Spiel-
geschehen umfasst daher weniger fordernde
Ratsel als vielmehr bloRes Durchwandern al-
ler Gange, um die entsprechenden Gegen-
stande zu finden und einzusetzen. Hin und
wieder taucht das besagte Monster auf und
zwingt Sie zur schnellen Flucht. Interaktion
mit anderen Personen kommt eher selten
vor und wird durch die englischen Texte er-
schwert. Allerdings kénnen die Passanten
ohnehin nur Tipps geben. Grafisch ist Hell-
night einfach gehalten und die sich wieder-
holenden Gangabschnitte werden bald lang-
weilig. Die Videos sind hingegen von recht
guter Qualitat und sorgen flr Gansehaut.
Nicht minder gruselig ist die akustische Un-

‘ Die gruselige Hintergrundgeschichte ist

an sich ganz gut, aber immer nur davon-
laufen zu kinnen, ist auf die Dauer doch eher nervig.
Auch die eingeschrénkten Maglichkeiten langweilen .
schnell, denn in jedem Raum geht es eigentlich nur
darum, alles mitzunehmen, um die Gegensténde dann
in einem anderen Raum einzusetzen. Das klingt zwar
nach Ratseln, ist aber meist eine Frage des Auspro-
bierens. Die diistere Grafik sorgt mit der entsprechen-
den akustischen Untermalung fiir Atmosphére, kannte
aber abwechslungsreicher sein.

|

You found an

# FUNDSTUCKE Im Labyrinth der Kanalisation fin-
den sich einige niitzliche Gegensténde.

H HINGEFALLEN Das Monster findet einen etwas
unkonventionellen Weg in die Kanalisation.

H ABGEDROSCHEN Ein biologisches Forschungs-
unternehmen ist an der Katastrophe schuld.

termalung: Die Musik wird immer wieder
von bedrohlichen Gerauschen unterbrochen.
Da kann man schon paranoid werden, denn
schlielich weil® man nie, wo gerade das
Monster lauert.

Thomas Rosato

Ein technisch wenig begeisterndes
Adventure mit einer netten Horror-
Geschichte. Ein entscheidender Nachteil ist, dass Text |
und Sprache nicht ins Deutsche tbersetzt wurden.

Hellnight

Adventure |
1
Mitte! !
Ja
Nein/ja
DM 99,95 ;
LHECIHE Konami
[ATHAE Atlus {
IR G ICINENE Ab 12 Jahren i i
LENCLATETIEN Dt/engl. Texte u. Sprache ‘
[T Erhiltlich |
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Die Texturen im Story-Modus fiir
Einzelspieler sind meistens sehr niedrig aufgelost.

‘ Im Acht-Spieler-Modus wer-
den die Kﬁmpfer nur als Holzmé@nnchen gezeigt.

PLAYSTATION ZONE 02/00

SHAOLIN

llcenre Beat ‘em Up I Spieler: 1-8 | Hersteller: THQ I internet: www.thq.de

Activision lieferte erst vor kurzem mit Wu-Tang:
Shaolin Style ein ordentliches Beat ‘em Up fiir mehr
als nur zwei Teilnehmer. Da kénnen die Kung-Fu-

Monche aus dem Hause THQ leider nicht mithalten.

er auffalligste Unterschied zu anderen

Beat ‘em Ups liegt bei Shaolin in der
Tatsache, dass mittels zweier Multitaps
bis zu acht (!) Spieler gleichzeitig in den
Ring steigen. Zwar wird dabei die Grafik
arg zurickgefahren, doch wer sich mit
,nur” einem Multitap und vier Kampfern
zufrieden gibt, braucht diesbezliglich keine
Kompromisse zu machen. Mit je einer Tas-
te zum Blocken, Springen und Ducken so-
wie drei Angriffstasten rlicken Sie den
Gegnern zu Leibe und &ndern mit der L1-
Taste Ihr Ziel. Wie schon in den zahlrei-
chen Versus-Modi miissen Sie auch im
Einzelspielermodus erst eine von sechs
Kampfsportarten aussuchen. Daraufhin ge-
langen Sie in ein simples Adventure mit
kaum erwahnenswerter Handlung, das,
mit Rollenspielelementen angereichert,
die Kdmpfe mit einer Rahmenhandlung
garniert. Im Verlauf dieses Spielmodus rei-
sen Sie von einer Kampfsportschule zur
ndchsten und erlernen neue Techniken.
Die Grafik ist bei den Kdmpfen durch-
schnittlich und im Adventure-Modus
schwach, Musik und Soundeffekte kénnen

Der Pandabar ist nur eine der vielen Ahnlichkeiten zu diversen Konkurrenzsprelen Et-
liche Charaktere und Moves erinnern an Kémpfer und Attacken aus Tekken und Virtua Fighter.

ebenfalls nicht zu Begeisterungsstiirmen
hinreiRen. Die Ladezeiten betragen vor je-
dem Kampf satte 20 Sekunden und gehen
schnell auf die Nerven. Die CPU-Gegner
sind nicht besonders intelligent, aber trotz-
dem hart. Am Anfang gehen Sie nach we-
nigen Schlagen schon k.o., spater macht's
die Masse — gegen drei Gegner kann man
nicht immer souveran gewinnen.

Michael Pruchnicki
an . |

sl \]" Shaolin kann leider nicht iberzeugen. |
' Weder der primitive Adventure-Modus {
mit seinen supergroben Texturen nach die reinen
Kampfe wirken hier richtig durchdacht. Zwar ist die
hiohe Anzahl an moglichen Kampfteilnehmern bemer- |
kenswert, doch angesichts der zahlreichen Schwi-
chen des Spiels dirften Sie kaum jemals Mitspieler
finden. Spatestens bei den unséglichen Ladezeiten
diirften selbst die hértesten Beat-"em Up-Fans die
Lust verlieren. Wu-Tang: Shaolin Style ist im Direkt-
vergleich um Léngen besser! \

[ Test §

Ein schlecht durchdachtes Gameplay,
viel zu wenige Moves und endlose La- %
dezeiten machen Shaolin zu einer herben Enttéuschung.

|
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O
 SCHNEEKETTEN AUFGEZOGEN Hier wurde das
Mondfahrzeug glatteistauglich gemacht.

—

§ AMPHIBIENFAHRZEUG Mit den neuen Extras kin-
nen Sie sich sogar aufs Wasser hinaustrauen.

VIGILANTE 8:

2, HERAUSFORDERUNG

l I Genre: Action ISpieler: 1-2 | Hersteller: Activision il Internet: www.activision.de I

Mit Vigilante 8 sicherte sich Activision die Fiih-
rung im von Twisted Metal begriindeten Car-
Combat-Genre. Der Nachfolger baut nun konse-
quent auf den Starken des Erstlings auf.

ie beim Vorganger treten hier schwer
bewaffnete Fahrzeuge aller Art bzw. de-
ren Fahrer gegeneinander an. Neu hinzuge-
kommen ist die Moglichkeit, mit entsprechen-
den Extras die Vehikel an be-
stimmte Bodenbeschaf-
&% fenheiten anzupas-
& sen—so kann lhr
& Auto von einem
. Moment auf
den anderen
zum Amphi-
bienfahrzeug
werden oder
vom Boden ab-
; heben und einfach
"% durch die Levels
" schweben. Neben
zahlreichen
neuen, fu-
turisti-
schen

N AUSGEBROCHEN? Dieses Motorrad mit Beiwa-
gen kdnnte aus Road Rash Jailbreak stammen.

Fahrzeugen finden sich auch etliche Modelle
aus dem Vorganger wieder. Nach wie vor ver-
fligt jeder fahrbare Untersatz (iber einen ganz
speziellen Superangriff und kann durch die
entsprechenden Power-Ups mit bis zu drei
verschiedenen Waffensystemen bestiickt
werden. Ein Storymodus mit diversen Missi-
onszielen abseits von der reinen Zerstorung al-
ler Gegner fesselt Einzelspieler an den Bild-
schirm und ermdglicht das Freispielen von ei-
nigen versteckten Goodies. Der nicht ganz
ruckelfreie Splitscreen-Modus erméglicht
darUber hinaus ziinftige Zwei-Spieler-
Schlachteri? Bemerkenswert ist
der Soundtrack, der ebenso
abwechslungsreich
wie gut gelun-
genist.
Michael
Pruchnicki

B HEY KLEINER ... Auch Frauen mi-
schen bei den StraRenschlachten
von Vigilante 8 kréftig mit.

H ZWEITE HERAUSFORDERUNG Erneut sorgt der
Splitscreen-Modus fiir spannende Duelle.

2T :
0 SCHIEFE GERADE Am Boden kénnen Sie hier gut
die typischen Texturverzerrungen erkennen.

ol » Unter Kennemn gilt Vigilante 8 als Ge-

| heimtipp und der Nachfolger macht wie-
der deutlich, wieso: Das Gameplay ist den Entwick-
lern einfach hervorragend gelungen und auch die
Grafik an sich kann mit sehr guten Effekten {iberzeu-
gen. Die zusétzlichen Extras sind nett, &ndern am
grundsatzlichen Spielablauf jedoch relativ wenig. Die
Hauptschwéche des Vorgéngers wurde leider nicht
beseitigt: So ist die PlayStation mit der Grafik des
(fteren tberfordert, so dass wegploppende Polygone
und verzerrte Texturen hier die Regel sind. Daraus re-
sultiert wohl auch die Tatsache, dass es erneut nicht
fiir einen Vierspielermadus gereicht hat. Action-Fans
kénnen hier trotzdem getrost zugreifen!

Der Nachfolger von Vigilante 8 ga-
rantiert emneut spannende StraRen-
schlachten. Auch diesmal ist die schwichelnde Gra-
fikengine der Hauptkritikpunkt am sonst guten Spiel.

PRESS START

ERIICR Vigilante 8: 2. Herausforderung

1-2

LESEIEE Activision
_ Entwickler §NTFGI{{TS
UBSRENELEE Ab 12 Jahren
o LU TRTIEN Deutsch/dt. Texte, engl. Sprache
GECEES Januar 2000
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F1 WORLD GRAND PRIX 99

[iGenre Rennspiel §Spieler: 1-2 1 Hersteller: Eidos § Internet: www.eidos.de

Nachdem man sich vom japanischen Hersteller
Video Systems endlich die offizielle FIA-Lizenz
sichern konnte, will Eidos beim Kampf um die
Formel-1-Pole-Position ebenfalls ein Wortchen mit-
reden. Wir verraten lhnen, ob es geklappt hat.

ie der Name F1 World Grand Prix 99

bereits andeutet, basiert der Titel auf
den aktuellen Daten der abgelaufenen Sai-
son. Alle Teams, Fahrer und Strecken des
Jahres 1999 sind somit im Eidos-Silberling
berlicksichtigt. Neben aufwendigen Screens,
in denen die Wagen getunt und die Teams
und Fahrer gewahlt werden kénnen, sind die
{iblichen Modi (Einzelrennen, Saison etc.)
und die Varianten Arcade und Simulation vor-
handen. Des Weiteren kénnen zwei Spieler

! ABFLUG Bei der empfindlichen Steuerung sind Bilder wie dieses keine Sel-
tenheit. Eine Siegchance hat man nach einem solchen Abflug nicht mehr.

per Splitscreen gegeneinander antreten, wo-
bei man hier mit einem reduzierten Teilneh-
merfeld leben muss. Maximal drei CPU-Fah-
rer gesellen sich dabei zu den menschlichen
Kontrahenten. Nette Details (etwa ein auto-
matischer Helikopterflug Gber die einzelnen
Pisten) sorgen zunachst flr Begeisterung,
die aber schnell in Enttduschung umschlagt:
Erst nach schier endloser Ladezeit kann man
namlich endlich mit dem ersten Rennen be-
ginnen, und wird dabei mit einer Grafik kon-
frontiert, die wie ein
Relikt aus der Ver-
gangenheit wirkt.
Blitzer, zum Teil mas-
sives Pop-Up, Ver-
zerrungen, eine
schwankende Fra-
merate und wenig
detaillierte Boliden —
all diese ,feinen”
Dinge bietet Ihnen
F1 World Grand Prix
99. Damit aber nicht
genug, erwies sich
auch die wahlbare
vollanaloge Steue-
rung als unprazise
und schwammig.

Marco Marzinkowski

E ANTIOUIERT Hier konnen Sie verzerrt dargestelite und grobpixelige Gebdude ,bewundern”. Die Boliden
sind zudem nicht gerade detailliert und die Framerate ist unangenehmen Schwankungen unterworfen.

L :
H WIE IM FERNSEHEN Vor dem Start erfolgt ein
Schwenk {iber das Teilnehmerfeld.

§ AUFWENDIG Die Boliden werden bei der Aus-
wabhl auf einer spiegelnden Biihne présentiert.

__ Sarry, Eidos, aber F1 World Grand Frix 99
esm0 sollte man schleunigst zuriick in die
Werkstatt beordern. Lange Ladezeiten, eine Optik,
die noch nicht einmal die Qualitat des allerersten
Formel-1-Spiels von Psygnosis erreicht, eine umstand-
liche Meniifithrung sowie ein zu empfindliches Fahr-
verhalten sind die Kernprobleme des durchwachsenen
Flitzers. Fazit: Sammler von F-1-Spielen kinnen sich
das Teil géinnen, alle anderen Spieler sollten sich eher
an die Titel von Ubi Soft oder Psygnosis halten.

Technisch auBerst schwacher Ver-
such, den Formel-1-Zirkus in ada- -
quater Form auf der PlayStation zu présentieren.
Mit Formel 1 °99 oder Racing Simulation Z treffen
Sie die bessere Wahl.

g eler_
Schwierigkeitsgrad
~_ Save Game §IE}
| Analog/Dual Shock BEV/E

B 1258 16 Strecken

R & i- -4 ca. 99,- DM
Herste]ler Eidos

77777 [EUHA I8 Lankhor
(G ICIIELER Ohne Altersheschrénkung
LENCITTENIEN Dt /dt. Texte, dt. Sprache
LEEEETY Erhiltlich

GRAFIK
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SUPERCROSS 2000

Wenn die Sandpiste zum
SpaBgebiet fiir Stunt-
spriinge wird, ist Super-
cross 2000 erfolgreich
auf lhrer Heimkonsole
angekommen.

Ein Motocross-Spaf mit offizieller Lizenz
lasst einiges erwarten. Und Supercross 2000
von EA erflllt die Hoffnungen vollkommen:
realistische Fahrphysik, anspruchsvolle Pi-
sten, schén animierte Fahrer, die sich tief in
die Kurven legen - alles im Sinne gréfter
Wirklichkeitsnahe. Doch trotz Authentizitat
bleibt das Spiel eingéngig. Bald fahrt man die
ersten Titel heraus, und im Freestyle-Modus
zeigen Sie Stunts wie die Top-Profis. Auch
der Zweispieler-Modus ist gelungen. Massig
Spielspald plus Realismus sollte nicht nur
Motocross-Fans zum Zugreifen bewegen.

TRASHER: SKATE AND DESTROY

selact ta

. start cumy

Take 2 versucht, Tony
Hawk’s Skateboarding
von Activision die Stirn
zu bieten, setzt den
Schwierigkeitsgrad al-
lerdings sehr hoch an.

Schon im ersten Level scheiden sich die Gei-
ster, wenn in zwei Minuten moglichst viele
Stunts Punkte bringen sollen. Hardcore-Ska-
ter werden Uben, Uben, Uben. Der Rest gibt
irgendwann auf und legt das Spiel beiseite.
Und das ist schade, hat Thrasher doch den
besten HipHzp “uundtrack, den man je
gehort ha*  wer leider klappt auch nach
Stunden noch nicht jeder Stunt. Das ent-
spricht zwar der Skater-Realitét (auch dort
klappt vieles nicht sofort), hinterlasst beim
normalen Spieler aber ein etwas enttdusch-
tes Geflihl: Leider kein neuer Tony Hawk's.

LEGO RACERS

Der Fun-Racer mit Autos
zum Selberbasteln und
Pisten, die es ordentlich
in sich haben, erfreut
die Kids und macht auch
Papa wieder jung.

Erst die Arbeit und dann das Vergniigen!
Dieser Satz stimmt bei Lego Racers nicht
ganz. Denn man baut zwar erst einmal sei-
nen eigenen Flitzer, bevor es auf die Piste
geht — aber die Entscheidung, was von bei-
dem dabei mehr SpalR macht, fallt schwer.
Beinahe vergisst man (ber der Bastelstunde
den eigentlichen Wettkampf. Dabei wirkt
sich das Aussehen der Wagen auf das Fahr-
verhalten aus und es ist gar nicht so leicht,
in einem Rennen zu siegen. Im Zweispieler-
Modus kann Sohnemann den Papa Ubrigens
sehr schén in die Schranken weisen.

Matthias Glaser

| STEIGFLUG Im Freestyla Modus absolweren Sie
richtig halsbrecherische Stuntfliige mit dem Bike.

{28 Supercross 2000 |
(U8 Rennspiel

1-2

Mittel

Save Game []

Ja/da

Uber 12

ca. DM 90,-
Electronic Arts |
SIS EA Sports :
USK-Frei Ohne Altersbeschrankung |

TR Dt/dt. Texte/dt, Sprache |
BECEETN Erhiltlich &

GRAFIK SOUND SPASS

cesamt @ 1
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Matthias Glaser

landed sideways

sslact A

start ru

§ VOGEL ABGESCHOSSEN Auch mit noch so viel
Ubung legt sich der Skater regelmiRig flach.

Thrasher: Skate and Destroy |

Genre YT}

1-2

Schwierigkeitsgrad 1018
Save Game JE]

Analog/Dual Shock BEVAL]

8 Levels

[WiEN ca. DM 99,

G| Take 2

Entwickler 4V

URGICTIELEN Ab 6 Jahre

LENLTTEIIEN Di/dt. Texte/dt. Sprache

GCEEER Januar 2000
SPASS  GESAMT-

oo/ WERTUNG 72 Eyo

GRAFIK

72% 87% 7

SOUND

Matthias Glaser

| PIRATENHATZ Die putzigen Gagnerfahren einen
viel heiBeren Reifen, als man meinen sollte.

Test
Lego Racers

Rennspiel

[WCIEN ca. DM 90,-
LESGIEE Lego Media
High Voltage Software i
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JET RIDER 3

SOUTH PARK RALLY

Lust auf ein rasantes
Rennspiel mit einer Mix-
tur aus Jet und Motor-
rad? Bei Jet Rider 3 erle-
ben Sie den Rausch der
Geschwindigkeit.

Jet Rider 3 ist ein Rennspiel der Extraklasse.
Auch im dritten Teil kénnen Sie mit verschie-
denen Jet-Motorrddern auf zehn atemberau-
bende Strecken gehen. Zwar ist es schwer,
den verwinkelten Bahnen zu folgen, aber hat
man sich an das Handling der Jets gewdhnt,
bringt Jet Rider 3 jede Menge Spal3 - ob al-
lein oder zu zweit. Die Grafik ist gut und vor
allem flissig, dadurch kann man die Ge-
schwindigkeit férmlich splren. Zusétzlich
wird dies durch den fetzigen Soundtrack un-
terstitzt. Jet Rider 3 ist allen Fans von
schnellen Arcade-Rennen zu empfehlen.

Auch die zynischen Hel-
den der erfolgreichen
Zeichentrickserie South
Park machen mit chaoti-
schen Gefahrten die

‘Rennstrecke unsicher.

Ob man nun als Stan, Kenny oder Chefkoch
starten maochte, ist bei South Park Rally val-
lig freigestellt. Die Anti-Helden aus dem klei-
nen amerikanischen Stadtchen fahren auf
unterschiedlichen Strecken, die alle einen
Bezug zur Serie haben. Natirlich missen
weitere Pisten und auch spezielle Fahrzeu-
ge, wie beispielsweise der Schulbus, erst
frei gefahren werden. Das spafige Spiel
richtet sich vor allem an South Park-Fans.
Aber auch Spieler, die nur eine witzige Alter-
native zum realistischen Rallyespiel suchen,
sind mit South Park Rally sehr gut beraten.

TRICK'N SNOWBOARDER

Yona? Bes
Ony? EGee

o

A

%._..Li‘

Bei Trick'n Snowboarder
diirfen Sie in der ganzen
Welt Kunststiicke pro-
bieren und der Pisten-
konkurrenz lhr Schnee-
konnen beweisen.

Trick'n Snowboarder ist ein rasantes Snow-
boardspiel, bei dem Sie als Star eines Snow-
boardvideos agieren. Vor Beginn jeder Etap-
pe bekommen Sie die Strecke erklart, und
welcher Trick wo gezeigt werden soll. Bevor
Sie aber mit den Aufnahmen beginnt, kann
man sich im Einzelrennen zunachst mit der
Steuerung vertraut machen. Leider gibt es
nur wenige Tricks, die wirklich Punkte brin-
gen. Grafisch ist das Spiel gut gelungen, und
es ensteht echtes Fahrgeflhl. Trick’'n Snow-
boarder hinterlasst insgesamt einen guten
und stimmungsvollen Eindruck.

Thomas Rosato

B RASANT Zu Lande, zu Wasser und in der Luft
kann man bei Jet Rider 3 unterwegs sein.

Test
Jet Rider 3

Rennspiel
RS 1-2
Save Game RE}
Analog/Dual Shock ETAL]

[EYEIEY 10 Strecken
DM 99,95

LGS GIEE SCEE

=Y wicway/Atari

IR €CITEEE Ab 12 Jahren

GENLLURUATIEN Dt./engl. Texte

GEIEEECN Erhaltlich

SOUND SPASS

GRAFIK

GESAMT- i
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Thomas F!osato

B VERHEXT Chefkoch wurde von den Alien-Strah-
len getroffen und ist erst mal aus dem Rennen.

JiiC18 South Park Rally i

Analog/Dual Shock ETAE

[ITIEY 7 Strecken |
DM 99,95 |
L EIHE Acclaim ; |
[AIVIMACTE Acclaim

(R €EETEN N Ab 12 Jahren

LELCLTRIETIETN Dt./engl. Texte
GEICEEEE Erhaltlich
SOUND  SPASS  GESAMT-

80/ WERTUNG 78‘%,

GRAFIK

72% 757

Thomas Rosato

# KOPFUBER Salti gehdren zu den schwierigen
Tricks und bringen die héchsten Punktzahlen.

LN Trick'n Snowboarder '
[(ENIH Sportspiel s
Spieler NB4
Schwierigkeitsgrad JUHE] |
Save Game [E] w
Analog/Dual Shock REVAE] i
(TR 10 Kurse
DM 99,95 E

Capcom "
Capcom

URQFCINEIEE Ohne Altersbeschriankung
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MAGICAL TETRIS CHALLENGE

Der Geschlckhchkelts-
Klassiker bekommt im
lustigen Disney-Look ein
neues, zauberhaftes
AuBeres verpasst.

Beim Angeln findet Donald einen Zauber-
stein. Als Micky, Minnie, Donald oder Goofy
mussen Sie nun mehr Uber diesen erfahren
und ihn gegen Kater Karlo und Co. verteidi-
gen. Dazu wird natirlich Tetris gespielt. Ge-
winnen Sie, bekommen Sie z. B. ihre Infos.
Klingt simpel? Ist es aber nicht! Denn das
Original-Tetris wird hier mit Zaubereinlagen
gewdirzt. So kbnnen Sie mit magischer Kraft
Ihrem Gegner zusetzen. Das macht beson-
ders im Zweispieler-Modus Spal}, der, dank
variablem Schwierigkeitsgrad, auch fiir die
Kleinen geeignet ist. Der zeitlose Klassiker
Tetris fesselt eben nicht nur Disney-Figuren.

PLAYSTATION
[ o

TONE
NFL BLITZ 2000

Football-Atmosphare
fast wie im wirklichen
Leben beschert uns Mid-
way - und trifft damit
genau ins Tor.

Das Erfolgsrezept: Alles ins Spiel packen,
was Football spannend macht und alles
weglassen, was Geschwindigkeit und Spiel-
fluss bremst. Heraus kommt NFL Blitz 2000,
ein Hochgeschwind\gkeits—'Sportgenuss, an
dem man sich auch als Nicht-Fan schnell
festgespielt hat. Highlight sind vor allem die
brachialen Tackles. Eigene Angriffs- und Ver-
teidigungsszenarien lassen sich mit dem in-
tegrierten Spieleditor entwerfen und die
Mdglichkeit, auch nach einer Unterbrechung
die Gegner (ungestraft) noch kréftig zu fou-
len, bildet bei diesem Spielspal? das Sah-
nehaubchen fur schlechte Verlierer.

FANTASTIC JOURNEY

Der mittlerweile vierte
Teil der Pro-Pinball-Rei-
he nimmt Sie mit auf ei-
ne fantastische Reise,
die viel Spal} macht.

Thematisch wird diesmal der Kampf gegen
den machthungrigen General Yagov behan-
delt, der die Welt erobern will. Das Design
ist ganz im futuristisch/ rustikalen Verne-Stil
gehalten und bietet viel Abwechslung. Ne-
ben einem Videomodus, der eine Art Astero-
ids Light darstellt, und erneut unzéhligen Ein-
stellmaoglichkeiten, Uberzeugt vor allen Din-
gen das durchdachte und faire Konzept des
Tisches. Dadurch kann Fantastic Journey
auch mit der bisherigen Referenz Timeshock
gleichziehen, die aber aufgrund der héheren
Komplexitat weiterhin die erste Wah! fir
Flipper-Profis bleibt.

Matthias Glaser

H PECH UND SIEG Ist eine Tetris-Partie vorbei, zei-
gen die Disney-Charaktere Wut oder Freude.

MUCE Magical Tetris Challenge

BTN Geschicklichkeit

7 Spieler KB4

Schwierigkeitsgrad RETTEN

__Save Game L]

Analog/Dual Shock SEVAL

RN Uber 200

018 DM 89,95

Hersteller

_Entwickler

: USK-Freiahe ohne Altersbeschriinkung

Helease Erhiltlich

GRAFIK

SOUND SPASS

80% 80« 8

86 m~e82%

Matthias Glaser

I GUTER TON Man darf auch nach dem Splelzug
gegen die am Boden liegenden Spieler wiiten.

Test
NFL Blitz 2000 5
Football |
e Spieler KE] [
Schwierigkeitsgrad RETTEI]

Save Game [}

Analog/Dual Shock REAL]
(RN 4 Spielmodi
BN DV 99,95 |
e GGG Tl Midway
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!
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Marco Marzinkowski

B MINIMIERTE I(OMPLEX!ZITAT Erstmallg in der
Pro-Pinball-Serie gibt es nur zwei Flipperbacken.

Pro Pinball: Fantastic Journey

Flipper
1-4
Variabel

Ja (Highscores)
14 Ja/Ja

DM 99,95

LEIEEETE Erhaltlich

GRAFIK SOUND SPASS
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CHEF'S LUV SHACK

Die South-Park-Helden
treffen in einer Game-
show aufeinander - und
lassen sich vom Chef-
koch Fragen stellen.

Der Chefkoch stellt Ihnen in Chef’s Luv
Shack hochstpersénlich die verschiedensten
Fragen rund um South Park und natirlich zur
Allgemeinbildung. Einige Minigames lockern
das Ganze auf und setzen dabei den maka-
beren Humor der TV-Serie fort. Das Spiel, an
dem via Multitap bis zu vier Kandidaten teil-
nehmen koénnen, ist grafisch und akustisch
so dicht an der Trickfilmvorlage, dass es ge-
nauso gut aus einer Serien-Folge stammen
konnte. Einziger Nachteil ist die fehlende
Ubersetzung. So eignet sich der Titel nur fiir
Spieler mit guten Englischkenntnissen und
Wissen (ber die TV-Serie — echte Fans eben.

MARVEL VS. CAPCOM

R ‘B

W |

Bei diesem 2D-Beat-'em-
Up treffen die Helden
der bekannten Marvel-
Comics auf die Capcom-
Veteranen.

Sie kénnen bei Marvel vs. Capcom einen be-
liebigen Superhelden aus dem Marvel-Uni-
versum wahlen oder die Rolle einer entspre-
chende Figur aus den Capcom-Spielen tber-
nehmen. Spiderman, Hulk oder auch Captain
America priigeln sich dann mit Megaman,
Ryu oder Jin. Marvel vs, Capcom ist ein ein-
faches 2D-Beat-"'em-Up mit vielen Kampfern.
Sogar die jeweiligen Fahigkeiten der Helden
sind berlcksichtigt worden. Die Grafik ist im
bekannten Capcom-Stil gehalten und kann
mit tollen Effekten aufwarten. Actionreiches
Gameplay ist bei der grofken Anzahl von
Gegnern und Moves garantiert.

ARCADE PARTY PAK

LIZZYE
-~

Das grof3e Arcade Party
Pak enthilt eine Samm-
lung absoluter Spielhal-
lenklassiker von Atari
und Midway.

Die Kompilation enthélt sechs Titel aus un-
terschiedlichen Genres: Toobin’, ein Ge-
schicklichkeitsspiel, bei dem man in einem
Schwimmreifen einen Fluss hinunterpaddelt,
das mit Tetris verwandte Denkspiel Klax, das
schwierige Skateboard-Spiel 720°, die sinn-
lose Ballerorgie Smash TV, das Original-
Rampage, bei dem sie Hochhauser zerlegen
durfen und schlieBlich das Rennspiel Super
Sprint. Insgesamt gesehen handelt es sich
um eine Zusammenstellung echter Klassiker.
Die Spielideen sind zum Teil wirklich gut. Die
Grafik entspricht der der Originale und ist un-
terschiedlich gut gelungen.

B GEOGRAFIE UND FEUERLOSCHER Punkte bekom-
men Sie fiir Wissen und Geschicklichkeit.

|

LR South Park — Chef's Luv Shack
G Denkspiel/Geschicklichkeit

: MCEY 1-4
Schwierigkeitsgrad Y8l

Save Game J\[I1)]

Analog/Dual Shock E\EITIEIT

(RN Entfallt

Acclaim

(gia58 DM 99,95
LCIS G Acclaim

(I QSCIENEE Ab 12 Jahren

LELDLTIATIEIE Engl./engl. Texte, engl. Sprache

LEAEEECN Erhaltlich

GRAFIK

SOUND SPASS

GESAMT-
65% 77% 68% " 70%

Thomas Rosato

\ prens

B SCHWERES GERAT Megaman heizt Venom mit al-
lerlei technischen Tricks ordentlich ein.

Test
Marvel vs. Capcom

t01(:N 2D-Beat-'em-Up

Schwierigkeitsgrad §[{i¢]]

Save Game

Analog/Dual Shock B\EILVL G

Levels MEiiEIL

W16 DM 99,95

LESEIHS Capcom
A Capcom

NS ICIELER Ab 12 Jahren

ELGDIT TR Dt./engl. Texte, engl. Sprache

Release fay G

GRAFIK

73% 52% 78% WE”””G75%

SOUND SPASS

Thomas Rosato

§ BARENSTARK Dieses braune Untier am Ufer ver-
sucht sich den Nichtschwimmer zu angeln.

| Test [§

B0 Arcade Party Pak

({1} Verschiedene

Save Game ]

LUECLPITEIRIE Nein/Nein

IETHEN Entfallt

b Wi DM 99,95

GEEEIES Midway

R L\ Al Midway/Atari

VR QHCIELEN Ab 12 Jahren

| Handbuch/Spiel BU#CLTIREET

GCICEECN Erhaltlich

GRAFIK

53 58 70% " U

souND  seass  GesamT

i s

Test Diver;g ¥
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(ST T3 (-0 Playstation Zone

Sie haben
Fragen, Anre-
gungen, Kritik
oder Lob? Dann
schnappen Sie sich
bitte einen Stift und
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der uns

/ erreicht, und

bemiihen uns, alle
Fragen zu beantwor-
ten! Bitte legen Sie
keinen Riickumschlag
oder Briefmarken bei,
aus zeitlichen Griin-
den ist es uns namlich
leider nicht maglich,
die Briefe personlich
zu beantworten!
Schreiben Sie einfach
an folgende Adresse:

UEFA STRIKER

Ich habe mir vor kurzem das PlayStation-Spiel
UEFA Striker gekauft — und mich dabei absolut
auf Ihren ausfiihrlichen Testbericht in der Play-
Station Zone 11/99 (Seite 90 - 92) verlassen. Um-
so erstaunter war ich, als ich jetzt das Spiel zu-
sammen mit meinen S6hnen startete. Alle Ver-
eins- und Spielernamen sind fiktiv! Sie schreiben
~Aufgrund der UEFA- Lizenz laufen alle Super-
stars von David Beckham bis Rivaldo auf dem
Spielfeld auf ...”, zeigen einen Screenshot mit
dem Untertitel ,Der Dortmunder Neuzugang Vik-
tor lkpeba gewinnt im strémenden Regen ..."
und ein weiteres Bildschirmfoto namens , Team
Management” mit tatséchlich allen authenti-
schen Spielernamen der Deutschen National-
mannschaft. Wie kann das sein? In allen bisheri-
gen Probespielen und Meniipunkten (wobei wir
noch nicht alles gespielt haben ...) gibt es diese
von lhnen beschriebene und gezeigte (!) Rea-
litdtsndhe nicht. Wir sind wirklich sehr ent-
téuscht (!1). Wir wissen aber noch nicht genau,
ob wir von Ihnen getduscht wurden oder am En-
de vom Spielehersteller, indem er Testern wie
Ihnen andere Versionen zur Verfiigung stellte als
nachher im Handel erhéltlich waren. (Eigentlich
schwer vorstellbar ...) DM 99,- sind viel Geld,
das ich zwar fiir ein wirklich gutes Spiel gerne
ausgebe — dann mdchte ich aber auch im Vorfeld
(gerade von der PlayStation Zone!) méglichst ge-
nau wissen, was ich erwarten darf. Und wenn
es, wie in diesem Fall, keine Originalnamen gibt
(oder vielleicht nur in sehr eingeschrénktem Um-
fang ... 717) dann muss es doch entsprechende
Hinweise darauf geben, oder nicht?

Wir wiirden uns wirklich sehr iiber eine schnelle
Aufklérung ihrerseits freuen!!

yStation Zone: Zugegeben, Ihr Leserbrief
iiberraschte uns sehr, denn wir haben wie alle
anderen Verlage eine UEFA Striker-Testversion
bekommen, in der alle européischen Spieler (in-
klusive der Bundesligastars) enthalten waren.
Auf Ihren Brief hin haben wir jedoch bei Infogra-
mes nachgefragt und erfahren, dass offensicht-
lich in letzter Sekunde die deutschen Spieler mit
fiktiven Namen benannt wurden. Der Grund ist
laut Infogrames die exklusive Bundesliga-Lizenz,
iiber die EA verfiigt. Dass wir von Infogrames
nicht automatisch iiber diese fiir viele User we-
sentliche Anderung informiert wurden, finden wir

schade.

Uwe, Robert und Marc Heinemann

BUNDESPRUFSTELLE

Ich als volljahriger Fan von ,indizierungswiirdi-
gen” Spielen muss auch mal meine Meinung zu
diesem Thema abgeben. Der Ansatz der BPjS ist
ja noch in Ordnung, aber die Durchfiihrung nicht
mehr! Es darf keine Werbung fiir indizierte Spie-
le gemacht werden! Das ist meiner Meinung
nach fast so schlimm wie eine Beschlagnah-
mung ... aber auch nur fast, weil der Verkauf von
beschlagnahmten Spielen illegal ist. War das
Ziel der BPjS eigentlich nicht, die Jugend vor
brutalen Spielen zu schiitzen? Warum dann be-
schlagnahmen? Damit Erwachsene die Spiele
auch nicht mehr spielen diirfen? Eine Indizierung

bedeutet, wie ihr alle wisst den Tod fiir den Ver-
kauf des Spieles ... Selbst ich komme an indi-
zierte Spiele entweder gar nicht oder mit viel
Gliick ran! Und ich darf solche Spiele spielen!
Zudem sind Tipps und Tricks meiner Meinung
nach keine Werbung fiir das Spiel, sondern nur
eine Hilfe fiir die, die das Spiel haben. Vielleicht
sehen das ja andere anders, aber ich sehe es so
und glaube, dass viele eurer Leser derselben
Meinung sind. Zudem: Was hat die Sache mit der
BPjS uns eigentlich gebracht? Das Wissen, dass
Cyber-Soldaten Servo-0l verlieren? Viel zu viele
Spiele mussten nur wegen der BPjS geschnitten
werden. Selbst Wrestling-Spiele werden ge-
schnitten. Erstes Beispiel ist WWF Attitude, wo
in der deutschen PAL Version das First Blood
Match fehit. Was wird passieren, wenn ECW
Hardcore Revolution erscheint? Wird es das er-
ste Sportspiel sein, das indiziert wird? Geschnit-
ten wird es auf keinen Fall, da bin ich mir sicher,
denn die ECW steht fiir Hardcore-Action vom
Feinsten, und da flieBt zwischendurch nun mal
Blut. Warum werden eigentlich Boxspiele nicht
geschnitten? Da flieBt doch auch Blut! Indizie-
rung hin oder her, es schafft Arbeitsplatze.
SchlieBlich muss irgendwer die Spiele ja auch
schneiden. Das ist das einzig Positive, was ich
{iber die BPjS zu sagen habe — Sie schafft Ar-
beitsplétze. Zudem: Wer sagt {iberhaupt, dass
solche Spiele gewalttétig machen? Ich spiele
seit 1994, da war ich grad mal 13, solche ,bruta-
len” Spiele - Mein Bruder, war damals 7, hat
auch gerne Mortal Kombat mitgespielt. Wir fan-
den die iibertriebene Gewaltdarstellung so, wie
sie riiberkommen sollte: Witzig! Aber ich glaub’,
die BPjS hat keinen Sinn fiir Humor gehabt und
hat das Spiel nicht nur auf den Index gesetzt,
sondern direkt beschlagnahmt! Tenchu wurde
aufgrund der {ibertriebenen Gewaltdarstellung
nicht indiziert, weil , das so Gibertrieben ist”. Was
denn nun? Doppelmoral, héh? Irgendwie drifte
ich ab. Auf jeden Fall haben unsere Eltern es
uns damals auch erlaubt, Mortal Kombat zu spie-
len, da selbst sie erkannt haben, dass es Humor
ist; schwarzer, aber Humor ist Humor. Ich finde,
um wieder zum eigentlichen Thema zu kommen,
dass die Eltern fiir die Erziehung ihrer Kinder ver-
antwortlich sind und nicht die BPjS. Kein Wun-
der, dass es zu Gewalt an den Schulen kommt,
wenn die Eltern sich nicht um ihre Kinder kiim-
mern. Da kdnnen die BPjS, die FSK und sémtliche
TV-Sender nichts dndern. Nur die Eltern kéinnen
es &ndern, aber sie tun es nicht, da sie die Erzie-
hung ihrer Kinder lieber in fremde Hénde legen.
Wire ich ein solches Elternteil, wiirde ich mich
schémen. Die Kinder von heute sind die Eltern
von morgen ... und morgen wird es entweder so
weitergehen wie bisher oder keine BPjS mehr in
der Form geben wie wir sie heute kennen, da die
morgigen Eltern mehr auf ihre Kinder aufpassen
als manche Eltern heute. So, das war viel und
ziemlich durcheinander. Aber ich schreibe diese
Mail so, wie sie mir gerade in den Sinn kommt.

Sta o: Dass das eigentliche Problem der
Gesellschaft nicht die BPjS, sondern die verantwort-
lungslose Art und Weise ist, wie Eltern ihre Kinder er-
ziehen bzw. sich selbst Uiberlassen, haben auch wir
schon mehrmals geduRert. Gerade weil es aber offen-



bar so ist, muss eine staatliche Institu-
tion den Schutz der Jugend tberneh-
men. Arbeitspldtze werden da-
durch allerdings nicht geschaf-
fen {auer bei der BP}S

selbst). Im Gegentell, viele
Spiele dirfen erst gar nicht er-
scheinen, oder haben aufgrund
einer Indizierung nicht den kom-
merziellen Erfolg, der eigentlich maglich
ware. Dadurch entgehen nicht nur dem Einzelhandel
und den Publishern wichtige Einnahmen, sondern
auch die Verlage milssen beispielsweise auf lebens-
notwendige Werbegelder verzichten. Dass Tipps zu ei-
nem indizierten Spiel deiner und unserer Meinung
nach keine Werbung darstellen, hilft vor Gericht leider
wenig. Der verantwortliche Chefredakteur (also ich)
miisste im Wiederholungsfall hinter Gitter, das Heft
diirfte praktisch gar nicht mehr erscheinen. Dies hort
sich dramatisch an, ist jedoch in der Realitat tatséch-
lich so. Tenchu wurde entgegen deiner Ansicht iibri-
gens ebenfalls indiziert, eine Doppelmoral ist der BPjS
also nicht zu unterstellen.

Mayxx

Ich mdchte nicht Tinte verschwenden, indem ich
erzdhle, wie toll und beliebt eure Zeitschrift ist
(denn da braucht ihr eh nur einen Blick auf eure
Verkaufszahlen werfen), sondern gleich zum
Thema kommen. Zuerst einmal mochte ich mei-
nen Brief an alle Zocker richten, die sich in jeder
einzelnen Ausgabe iiber die BPjS aufregen. Ich
persdnlich habe ja auch nichts dagegen, wenn in
einem Computerspiel ein bisschen Blut spritzt,
aber dennoch ist die BPjS sehr wichtig. Denn die
BPjS ist ja nicht dazu da, um euch den SpielspaB
zu nehmen, sondern um festzulegen, fiir wen
welches Spiel geeignet ist. Natiirlich - oder hof-
fentlich - sind die meisten von euch alt genug,
um klare Grenzen zwischen Videospielen und
realem Leben zu ziehen, aber was ist mit denen,
die es nicht sind? Es ist einfach viel zu leicht .
fiir Kinder Spiele zu bekommen, die nicht
fiir sie geeignet sind. Wie war es denn
bei euch? Als ihr noch jiinger wart, hat-
tet ihr wahrscheinlich auch nie Pro-
bleme ein Spiel zu bekommen, dass
nicht fiir eure Alterstufe gedacht
war. Damals war das nicht so -
schlimm, aber heute, wo die Video-
spiele immer realistischer werden,
muss man das verhindern. Da dies
aber nicht durch Warnschilder al-
leine maglich ist, miissen manche
Sachen einfach umgeéndert wer-
den. Wenn ihr das jetzt noch nicht
versteht, dann spatestens wenn ihr
eigene Kinder habt.

Diesen Ausfiihrung
kinnen wir eigentlich nur zustimmen.
Genau so sehen wir es auch!

Dann hab’ ich noch eine Frage:
Auf der Demo CD von
Ausgabe

1/2000 war auch eine Demo von ActionMan Mis-
sion Xtreme drauf. Da ich ein leidenschaftlicher
GTA-Fan bin, habe ich gleich einmal den Auto-
Modus ausprobiert, doch aus irgendeinem Grund
bricht das Spiel immer mittendrin ab und es kom-
men Vorschaubilder von der Vollversion. Ist das
so gedacht oder hat meine CD eineri Schaden?

Hier handelt es sich nattrlich um
eine Demo-Version mit beschrénkter Spieldauer,
schlieRlich machte der Publisher, dass man das ganze
Spiel kauft.

Lukas Oppenauer, Wien

KRITIK AN FINAL FANTASY Vil

Ich brauche hier wohl nicht mehr zu erwdhnen,
dass ihr mit Recht die Nummer 1 in Deutschland
seid, denn ich méchte mich zu Final Fantasy Vill
duBern: Ich selbst bin wohl einer der gréBten fi-
nal Fantasy-Fans. Im siebten Teil habe ich wohl
so ziemlich jedes Extra und Geheimnis geliiftet
(ich spiele es heute noch manchmal), kein virtu-
eller Bdsewicht war besser als Sephirot, da war
es nicht verwunderlich, dass ich mir sofort Final
Fantasy VIl gekauft habe. Ich muss wirklich sa-
gen, als ich die ersten drei CDs durchgespielt

hatte, war ich einfach begeistert und hingeris-
sen: ein absolutes Meisterwerk! Doch dann ...
Dann musste ich leider feststellen, dass auf der
vierten CD alles von dem Zauber verloren ging,
die Story wird absolut konfus, das Spiel besteht
nur noch aus Endgegnern. Kaum habe ich Bise-
wicht 1 besiegt, kommt Bdsewicht 2, dann sofort
Btsewicht 3, dieser lebt natiirlich gleich wieder,
dann kommt Bésewicht 4, dann 5 usw. Und wo
bleibt die Story? Wo bleiben die Lésungen der
mit viel Miihe aufgebauten Konflikte? Und warum
steigt der Schwierigkeitsgrad am Ende der-
malRen drastisch an?! Wie kann es sein, dass ich
bis zur dritten CD keine Probleme mit den End-
gegnern hatte, und ich mir auf der vierten CD die
Zahne an ihnen ausbeiBen muss? Die letzte CD
wirkt einfach nur enttduschend, riickblickend ist
das Spiel auch eine Spur zu linear, ich kann die
Story an keiner Stelle wirklich beeinflussen. Das
war bei Final Fantasy VIl nicht wesentlich an-
ders, aber hier gab es viel mehr Abwechslung
durch die kleinen Mini-Spiele, die Story war fair
und schliissig, sie wurde nicht einfach irgendwo
abgebrochen. Sephirot lernte man hassen, Arte-
misia ist nicht mal ein schwacher Schatten von
ihm. Schade, schade ... denn das Spiel féngt so
schdn an.
Nun stellt sich mir bloB die Frage: Warum
wurde Final Fantasy VIl besser bewertet
als Final Fantasy VII? Nur weil etwa
die Grafik besser ist und die Vi-
deos schoner? Final Fantasy Vil
ist dafiir aber spielerisch we-
sentlich stérker, das Magie-
und Kampfsystem sind iiber-
sichtlicher und besser
durchdacht, der Schwie-
rigkeitsgrad ist schdn
ausgeglichen. Letztend-
lich zahlt immer der
SpielspaB und wo Final
Fantasy VIl mit viel Ab-
wechslung und Atmos-
phére lockt, versucht Final
Fantasy VIl eher mit Gra-
fikpracht zu iiber-

Leserbriefe
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71 JAMES BOND 15T ZURUCK!

Hiermit bestelle ich:

-~ Hein-

Problem!

i I oD O IIG i is

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

~

7 PlayStation ZONE 11/99 zu DM 12,80
7 PlayStation ZONE 12/99 zu DM 12,80
7 PlayStation ZONE 01/00 zu DM 12,80

zuziglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Gewinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

1 Gegen Vorkasse

Name, Vorname

(Verrechnungsscheck oder bar)

(T Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

StrafBe, Haus-Nr.

Konto.-Nr.

BLZ

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr. (fur evtl. Rickfragen)

Datum, Unterschrift

zeugen. Auch eine schine Endsequenz kann dariiber nicht hinwegt&u-
schen, irgendwie wurde mehr an der Grafik gearbeitet als am Spieldesign.
Tia, das Leben ist manchmal voller Enttduschungen. Versteht mich jetzt
nicht falsch, Final Fantasy VIl ist trotzdem ein gutes Spiel, aber 95% hat es
nun wirklich nicht verdient, dazu ist die Geschichte einfach zu unbefriedi-
gend, und bei einem Rollenspiel ist die Story quasi das Herz des Ganzen.

Hochinteressant! Was meinen die anderen Leser! Schreiben
Sie uns unter dem Kennwort , FFVIII".

Michael Langreder

FINAL-FANTASY-VIII-FRAGE

1. Die Endsequenz von Final Fantasy VIl ist ja ganz toll, aber ich habe sie
leider nicht ganz verstanden. Stirbt Squall am Ende oder nicht?

Wir wollen die Frage gerne an unsere Leser weiterleiten!
Schreiben Sie uns unter dem Kennwort ,FFVIII"!

Kommt Final Fantasy IX? Fiir welche PlayStation?

Wie wir bereits vor einigen Monaten berichtet haben, ist Fi-
nal Fantasy IX fur die PlayStation geplant, wahrend Final Fantasy X fiir die Play-
Station 2 in Arbeit ist.

3. Wisst ihr vielleicht, ob in Final Fantasy IX wieder ganz andere Charakte-
re genommen werden?

Im bewahrten Square-Stil werden im nachsten Final Fantasy-
Spiel sowohl bekannte als auch neue Charaktere vorhanden sein.

4. Ihr habt Final Fantasy VIII mit 95% bewertet — das habt ihr keinem ande-
ren Spiel jemals gegeben und doch wird nicht dariiber geredet, dass Final
Fantasy VIIl das beste Spiel aller Zeiten ist.

Grundsatzlich sehen wir Final Fantasy Vilf als bestes Rollen-
spiel aller Zeiten an, es deswegen (iber Rennspielen oder Action-Adventures zu
stellen, die eine niedrigere Wertung haben, ist jedoch nicht angebracht, da man
unterschiedliche Spieletypen nicht miteinander vergleichen kann.

NCryingFreeman@aol.com

FIFA 2000

Mit groBem Interesse habe ich den Leserbrief von Stephan Steinbrecher
(Ausgabe 1/2000) beziiglich des fehlenden Multiplayer-Modus bei FIFA
2000 gelesen. Das ist ja wirklich ein Unding! Wie kann es sein, dass bei ei-
ner Simulation einer FuBballmeisterschaft diese gar nicht spielbar ist? Ge-
rade mit bzw. gegen einen oder mehrere Mitspielern macht dieses Spiel
erstrichtig SpaR und es kommt zu echtem Konkurrenzkimpfen! Dass Ihr
diesen wichtigen Punkt damit abspeist, dass es euch noch nicht unterge-
kommen sei, dass jemand auf einen ,derartigen” Spielmodus derart viel
Wert gelegt hat, ist fiir mich nicht versténdlich. Ich denke, dass, falls auf
einem Spiel Multiplayer draufsteht, es auch mindestens den iiberwiegen-
den Teil diese Eigenschaft erfiillen muss, und nicht nur in einem einzigen
Spielmodus. Ich bin jedenfalls froh, das noch rechtzeitig erfahren zu ha-
ben; diese Version werde ich mir mit Sicherheit nicht holen (das ist damit
die erste seit Beginn der Staffel).

Es diirfte wohl kaum einen Ort geben, wo FuRballspiele héufi-
ger gezockt werden als bei uns in der Redaktion. Der ibliche Multiplayermodus in
FIFA 2000 erfullt unserer Meinung nach alle Anforderungen. Bis zu acht Spieler
diirfen ein Spiel gegeneinander bestreiten, wobei man die Teams frei wahlen darf.
Der von Stephan Steinbrecher gewiinschte Modus (mehrere Spieler kiinnen mit
mehreren Vereinen gleichzeitig eine Saison bestreiten) dagegen stoRt bei uns
nicht auf Gegenliebe. Unserer Ansicht nach ist ein derartiger Modus viel zu lang-
wierig und umsténdlich. Wenn wir einen Redaktionswettstreit abhalten, legen wir
selbst fest, wann wer gegen wen spielt und fiihren die Tabelle selbststéndig. An-
dere Leser scheinen auf einen derartigen Modus ebenfalls nicht sehr viel Wert zu
legen, denn auf den Leserbrief in der letzten Ausgabe hin, hat sich trotz Aufruf
némlich nur eine Person geduRert, die ahnliche Wiinsche hat und das warst du.

Matthias Damm



SUCHE

Suche dringend ein Kampfspiel fir die PlayStation, Niesigk
Etienne, Greizerstr. 11, 12689 Berlin

Spiele im Wert von 30-80 DM, suche Komplettldsung von
Discworld 2, Spiele: Rayman, Space Jam, Riven, Porsche Ch
usw,, Christian Dietz, Jahnstr. 2, 08209 Auerbach

Suche fiir meine PlayStation die Spiele Castlevania und Bub-
ble Bobble, erreichbar ab 19.30 Uhr, taglich unter der Nr.:
08252/810148

Suche das PlayStation Spiel Theme Park und Sportspiele bis

zu 30 DM, bitte nur schriftlich: Patrick Passchl, Schwarzhof-
berger Str. 11a, 12247 Berlin

Dringend gesucht X-Com Enemy Unkown und X-Com Terror
from the Deep fir PlayStation, Preis nach VB, Tel.:
03493/20961

VERKAUFE

Verk. sehr gut erh. PSX f. 170 DM mit Contr. u. MC., aulterd.
F1 99 50 DM, FIFA 99 15 DM, Pong 30 DM, NBA 99 10 DM,
Football Live 60 DM, Preise nicht verh. 0173/8072387

Verkaufe FIFA 99, Return Fire, V-Rally je 35 DM (inklusive
Nachnahme), Jurgen Stroben, Ziegelweg 22, 57319 Bad Ber-
leburg, Telefon 02751/3186

Verkaufe/Tausche PAL-Spiele Dino Crisis, F1 99, Soul Reaver,
V-Rally 2, Syphon Filter, Driver, Silent Hill uvm. 40-80 DM,
Tel.: 02735/6613

Command & Conquer 1, 2 + Gegenschlag, Warzone 2100,
G-Police, alle Spiele sind PAL-Versionen, Bjorn Schulz, Brock-
hauser Weg 15, 58840 Plettenberg

Cool Boarders 3, NBA Live 98, Formel 1 98, V-Rally Platinum,
FIFA 98, International Superstar Soccer Pro, Tomb Raider |1l +
Lasungsbuch je 30 DM, Tel.: 0241/604151

Air Race, Riven the Sequel to Myst, Music, V-Rally, WipeQut

2097 und Zubehr, Preise nach“ereinbarung,

Tel.: 05451/16582

lch verkaufe Command & Conquer: Alarmstufe Rot fir 39,99
DM, WWF Warzone flir 39,99 DM, Stefan Seiberl, Amsdorfer
Weg 14, 24647 Wasbek

Ich verkaufe Need for Speed 3 mit allem drin, Preis nach Ver-
einbarung,-Heino Dominic, Schulenburgstr. 18, 03086 Burg

Verkaufe Silent Hill (us) sehr guter Zustand 85 DM, VHB,
Tel.: 04829/296 Martin

TAUSCHE

Tausche aktuelle Spiele, habe und suche neue PAL-Spiele,
auch Tausch gegen Dreamcast Spiele maglich.
Tel.: 07354/1487 17-22 Uhr

Jetzt mit Kleinanzeigen!

-Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder

Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entspre-

chendem Inhalt werden nicht verdffentlicht.

Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indi-
zierte Spiele mit veranderten Namen erwéhnt werden.
Der Verlag libernimmt keine Verantwortung fir aus
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschéfte.

Jede private Kleinanzeige kostet DM 5,-. Dieser Be-

trag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.
Briefmarken konnen leider nicht akzeptiert werden.
Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht |
gestattet.

Es werden nur Kleinanzeigen verdffentlicht, in denen

die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen
ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Perso-
nen auf einen Abdruck verzichtet werden.

i sremsnns s SRRl e I o,

PlayStation Zone: Private Kleinanzeige

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von PlayStation
Zone den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Il Suche M Verkaufe

Il Tausche WMClubs M Sonstige

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht maglich!

DM 5,- liegen

1
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als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!
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(o YO BT X PlayStation Zone

vorgefunden haben, der richtige Kniff dabei ist.

OMORROW NEVER DIES

Eine Doppel-Null-Lizenz ist ein unschétzbarer
Vorteil, doch wer bei dem Action-Adventure
von Electronic Arts ins Kreuzfeuer gerét,
wuinscht sich manchmal einfach nur ein Mehr
an Med-Packs. Um lhnen das Agentenleben et-
. was angenehmer zu gestalten, listen wir nach-
folgend einige nitzliche Kombinationen auf.
‘ Die unten angefiihrten Cheats missen ein-

¥ SCHALTZENTRALE Ein Teil der Cheats wird im
hier gezeigten Hauptmenii eingegeben.

gegeben werden, wahrend das Hauptmen(
auf dem Bildschirm erscheint. Ein Signalton
bestatigt Ihnen die erfolgreiche Sabotage.

Alle Missionen
SELECT, SELECT. @, @, L1, L1, @, L1, L1

Alle FMV-Sequenzen
SELECT, SELECT, @, @, L1, L1, L1, L1, L1, L1, L1

Um die FMV-Abschnitte geniefien zu kén-
nen, mussen Sie unter den Optionen den
MenUpunkt , Movies” anwahlen.

Da die folgenden Tricks das eigentliche Spiel-
geschehen beeinflussen, missen Sie
ein Spiel pausieren — sprich: lhren
Kommunikator aufklappen — und
dann die entsprechende Kombina-
tion einhacken. War der Versuch
erfolgreich, kehrt das Spiel auto-
matisch (!) vom Pause-Modus
zur Action zurlck.

1 OHHH, JAMES!
Unsere Cheats ve-
schaffen lhnen
mehr Zeit fiir Mar-
tinis und andere
Vergnligungen.

50 Med-Packs:
SELECT, SELECT, @, @,
A SELECT

PLAYSTATION ZONE 02/00

Willkommen bei den Cheats & Codes der PlayStation Zone. Ich
hoffe, Sie sind gut in das Jahr 2000 gerutscht, in dem endlich
die mit Spannung erwartete PlayStation 2 - zunéchst in Japan -
auf den Markt kommt. Da die nachste PlayStation-Konsole ab-
wartskompatibel ist, haben die hier aufgelisteten Tricks und
Kombinationen iiber einen langen Zeitraum Bestand. Ich wiinsche
lhnen, dass unter den nachstehend aufgefiihrten Tipps auch fiir eines lhrer
Spiele, das Sie moglicherweise erst vor kurzem unter dem Weihnachtshaum

lhr Florian Brich

LiND
MISSION NEUSTARTEN
MISSION ABBRECHEN

B AUSGEMUSTERT Wer braucht noch Q, wenn er
die PlayStation-Zone-Tipps kennt?

Alle Waffen samt voller Munition, die fur
die jeweilige Mission verfiigbar sind:
SELECT, SELECT, @, @, L1, L1, R1, R1

Unsichtbarkeit

In den Spielabschnitten, in denen keine Med-
Packs benutzt werden kénnen, zum Beispiel
bei Ski- oder Automissionen:

SELECT, SELECT @, @, A A A A

Die aktuelle Mission erfolgreich beenden:
SELECT, SELECT, @, @, SELECT, @

Durch Wande sehen:
SELECT, SELECT, @, @, SELECT, SELECT @, @

Debug-informationen anzeigen
(Ausblenden mit R2, L2, R2):
SELECT, SELECT, @, @, L2, R2, L2

DIE 24 STUNDEN VON LE MANS

Wie Sie bei dem knlppelharten Ausdauer-
rennen von Infogrames auf jeden Fall ins Ziel
kommen und welche weiteren Geheimnisse
in dem realistischen Rennspiel verborgen
sind, verraten wir lhnen hier.
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Info MODUL-ECKE

/ LAST REVELATION
Alle Jahre wieder begliickt Eidos Interactive
die stetig wachsende Lara-Croft-Fangemein-
de mit einer neuen Folge aus dem aufreiben-
den Leben der attraktiven Archaologin. Wir
présentieren lhnen an dieser Stelle die wich-
tigsten Zeichenfolgen, mit denen Sie die vir-
tuelle Ikone nahezu unbeschadet durch die
aktuelle Agypten-Exkursion fiihren kénnen.

28% x Grossee Medipack

Packs machen Sie die Heldin nahezu unantastbar.

Unendlich kleine Medipacks
773EA977C233, 374FBE11C234
Unendlich groBBe Medipacks
773EA977C233, 3751BC13C234
Unendlich Luft

8732E9093C3D

Unendlich Sprinten
774FBBBACF24, 37B46FABCHAD
Unendlich Fackeln
773EA977C233, 37762F15C234

suche von Mrs. Croft unter einem guten Stern.

Fackel brennt, bis fallengelassen
772CESFD323C, 3722CB233244
Spinnen-Lara

3738E9FD3436

Unendlich alle Gegenstande
773EA977C233, B7A078383535, 17EB5A950298
Habe Pistolen

773EAS77C233, 371DD413343E
Habe UZI

773EA977C233, 371ED314343E
Habe Gewehr

773EA977C233, 371FD215343E
Habe Armbrust & Laser
773EA977C233, 371CCD1A3442
Habe Granatwerfer
773EA977C233, 3721D417343E
Habe Revolver & Laser
773EA977C233, 371ECF1C3442, 773EA977C233
Habe Laser

372BDA113436

Habe alle Waffen

773EAS77C233, BTA178383535, 1719D01734424p, -

Unendlich UZI-Munition |
773EA977C233, 3716CB9DD298 !
Unendlich Revolver-Munition |
773EA977C233, 3718C99FD298 i
Unendlich Gewehr-Munition i
773EAQ77C233, 3781321AC531 i
Unendlich Gewehr-Schrotmunition }'
773EA977C233, 3783301CC531 °
Unendlich Granatwerfer-Munition i
773EAQ77C233, 371ECBABD298 I
Unendlich Granatwerfer schwere Munition |
773EA977C233, 3720C9A7D298 I
Unendlich Granatwerfer Leuchtspurmunition |
773EA977C233, 3702BBA9D298 !
Unendlich Armbrust-Munition I
773EA977C233, 3704B9ABD298

Unendlich Armbrust-Giftmunition i
773EA977C233, 3706BBADD298 i
Unendlich Armbrust-Explosivmunition
773EA977C233, 3708B9AFD298 i
Unendlich Munition fiir alle Waffen i
773EA977C233, B7A778383535, 177D3216C531
Alle Geheimnisse

37F30552F37B 1 STEH
Stoppuhr AUF, LARAI
873B4D0E3535 Mit unse-

ren Game-
buster-
Codes wird
das Aben-
teuer zum
Spazier-
gang.

Level-Anwahl*
774C997BB234, 37307F273337

* |Im Titelbildschirm L1 & L2 & R1 & R2
dricken. Die Gerdusche
sind normal!

+00:00:52

s non B

B TURBOFLUNDER Wir helfen lhnen, gleich mit
dem Audi-R8R-Geschoss {iber den Kurs zu pesen.

7 Fot LR 1

Alle Autos und alle Strecken anwahlbar:
Geben Sie als Spielernamen das Wort
TATOO ein. Bitte beachten Sie, dass sich
diese neue Freiheit nur auf die Spielmodi
JArcade"” und ,Schnelles Rennen” auswirkt.

L RSN -

WD e Tt

B KRAFTPAKET
Wir zeigen lh-
nen, wie Sie so
ein Geschoss in
weniger als 24
Stunden
freischalten.

MEN
Lt

TATOO__

LEN.D PQR
|‘ > -

WM FORTSETINN CHlS BNGARY DS
| NAMENS START-TASTE OROCKEN

 HEISSE NADEL An dieser Stelle titowieren Sie
das Spiel mit den speziellen Passwartern.

~ )
ABSRECEN AUSWAMLEN X

Immer siegen:

Um unabhéngig von der erreichten Rennpo-
sition immer weiterzukommen, geben Sie
als Spielernamen das Wort FIRSTOF ein.

Direktanwahl der Sonderfahrzeuge:
Um sofort mit den drei bestplatzierten Autos
des diesjahrigen Rennens Uber den Asphalt
fliegen zu kénnen, geben Sie das jeweili-
ge Passwort als Spielernamen ein.
\SB 11999 BMW Le Mans . .. POHLIN
3 . 2 ToyotaGT1 ......... PINOU
‘ 3.AudiR8R ....... MAYOU

e

T A

YAWCW MAYHEM

Damit Sie es bei WCW
Mayhem so richtig rum-

‘OooOoOoo000
HIDDEN WRESTLERS UNLOCKED

TDOWNAROW  START B>/ ENn_/

. \\ 77l
# EXTRAS KOSTENLOS? Auf diesem Pay-Per-View-
Bildschirm geben Sie die Zeichenfolgen ein.

peln lassen kénnen, haben wir die folgen-
den Cheats fUr Sie erkampft. Die nachste-
henden Codes geben Sie (iber den PPV-
Passwort-Bildschirm ein.

Alle Backstage-Bereiche:

CBCKRMS

Rennen Sie wahrend eines Eins-gegen-Eins-
Schlagabtausches zum Eingang, um die
Randale im Backstage-Bereich fortzusetzen.
Wie dieser neue Schlachtplatz aussehen
soll, kénnen Sie auf dem Match-Set-Up-
Bildschirm unter den Match-Optionen fest-
legen.

Alle Bonus-Wrestler:
PLYHDNGYS
Da die freigeschalteten Bonus-Wrestler

Cheats & Codes JEVNCITTFL] .

PLAYSTATION ZONE 02/00
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Die Spiele aus der Platinum-Schatztruhe sind vor al- ;i
lem fiir Neueinsteiger interessant. Wer sich preisgiins- l
tig aus diesem Arsenal hochkaratiger Titel bedient,

darf in meinem silbernen Erste-Hilfe-Kasten wiihlen.

Um bei dem beliebten Vorlaufer des erst
kirzlich erschienenen Worms: Armageddon
die Schafe ordentlich fliegen zu lassen, be-
dienen Sie sich der nachstehenden Tricks.

Bonus-Level
Geben Sie die folgenden Passwaorter ein,
um in die entsprechende Bonusstufe zu

gelangen:

Passwort Level
HadesiBRn . i eairas Gl i T Hélle
EQrBSIan e -t s R o e Walder
Yol [ Ay g i R D g e Polargegend
S Te YAl B S e Candyland-Level

iRk e e e e e Junkyard-Level
TR e et = Mars-Level
Al L N o N S e Alien-Level |
Neue Waffen

Driicken Sie im Waffen-Optionen-Bild-
schirm die Kombination [X und $] acht Mal.
Dann werden die Bananen-Bomben, die
Schaf-Bomben und die Minigun sofort ver-
fligbar.

Unendlich Bananen-Bomben

Geben Sie im Waffen-Optionen-Bildschirm
die folgende Kombination ein, um ein un-
endliches Kontingent der explosiven Friichte
zu erhalten: i

Unten, Rechts, %, Ll X, B N X H B E

B MANNERSACHE Der Backstage-Cheat erlaubt es Ihnen, lhren Kontrahenten auch auf der Toilette iibers
Knie zu legen. Um in diese Stufe zu gelangen, verlassen Sie die Arena durch das Einmarschtor.

nicht abgespeichert werden kénnen, mis-
sen Sie diesen Code jedesmal aufs Neue
eingeben.

Halloween Havoc:

td*"pKRmZ-<yL

Zu den Halloween-Havoc-Matches gehort
unter anderem ein Fight zwischen Sting und
Hollywood Hogan um den Weltmeister-Titel.

Thursday Thunder:

PLYHDNGYS (Obere Zeile)
MSKDLTLRY (Mittlere Zeile)

Driicken Sie ¥, um von der oberen in die

mittlere Zeile zu wechseln.
L)

Klassisches TNT-Nitro:

PLYNTRCLSC

Um die klassische TNT-Nitro-Kampagne zu
aktivieren, wahlen Sie auf dem Ring-Aus-
wabhlbildschirm die Option ,, Nitro".

Besseres Ranking:

CHT4DBST

Dricken Sie im ,,Quest For The Best”-Modus
nach rechts, um in den Rankings aufzusteigen.

Stamina-Meter anzeigen:
PRNTSTMN
Momentum-Meter anzeigen:
PRNTMMNTM

Gleiche Wrestler:

DPLGNGRS

Dieses Passwort erlaubt es Ihnen, im Ver-
sus-Modus den gleichen Charakter zu spie-
len, mit dem lhr Widersacher antritt.

Super-Wrestler:

MKSPRCWS

So kénnen Sie Wrestler mit vollen Attributen
erstellen.

Zwerg-Wrestler:
MKALLLWRSTLRSMDGTS

Maskierter Rey Mysterio Jr.:
MSKDLTLRY

Billy Kidman transformieren:

NGGDYNLN

Dieses Passwort verwandelt Billy Kidman in
einen fetten, bebrillten Wrestler samt Ohrrin-
gen und Totenkopf-T-Shirt.

PAC-MAN WORLD

Extra-Continues

Wenn Sie sich den klassischen Arcade-Mo-
dus in Pac-Man World etwas erleichtern
maochten, wahlen Sie diesen und driicken —
bevor Sie durch das Betdtigen der START-
Taste die erste Runde einlduten — mehrmals
SELECT, um die Zahl der Continues auf ma-
ximal 99 hochzutreiben.

1or HIGH SCORE 2ur
s

PUSH START BUTTOM

BOMUS PacHar For 10004 PTS

2 Nnamco 1950 1995

CREDIT 99

§ KURZE PAUSE Wer nicht gleich hektisch auf
START hammert, kann die Credits hochtreiben.

PYRO 2: GATEWAY TO GLIMMER
Bewahrte Tradition: Um das auf der Spyro
2-CD enthaltene Crash Team Racing-De-
mo aufzurufen, halten Sie wahrend des

Titelbildes L1 und R2 gedrlckt und
dricken M.

ONY COMPUTER
ENTERTAINMENT
EUROPE

PRESENTS:

§ GASTSTAR Wir sagen lhnen, wie Sie mit dem
SCEE-Beutelteufel Ihre Runden drehen kiinnen.
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PRESS START!

. TOW JAM
. DAWN ENCOUNTER _

WAIE LN ETURN TO SINGLE PLAYER.

l ABSCHLEPPER Geben Sie in diesem Bildschirm die Codes ein, um neue
Effekte und das feuerrote Abschleppmobil ,Tow Jam* an Land zu ziehen.

Unbegrenzte Turbos:
Tow-Jam-Fahrzeug:

Kleine Autos:

} FREIE WERBEFLACHE Auch die untexturierten
Hot-Wheels-Geféhrte sehen lecker aus.

GroRRe Reifen:

Mit den nachstehenden Codes, die auf dem speziellen Passwortbild-
schirm eingegeben werden mussen, dirfen Sie gleich zu entfernt gele-
genen Stationen des lustigen Trick-Abenteuers von SCEE springen. Ei-
nen herzlichen Dank an Kollege Michael, der mir dank fundierter Tiny
Toon Adventures-Kentnisse beim Unterscheiden der Charakter-Symbo-
le behilflich war.

Abschnitt
Stadtmitte

Symbole

Sneezer, Little Beeper, Furrball, Gogo Dodo,

Gogo Dodo, Buster Bunny, Furrball, Calamity Coyote
Sneezer, Plucky Duck, Furrball, Little Beeper,
Furrball, Babs Bunny,.Elmyra, Sweetie

Elmyra, Calamity Coyote, Sweetie, Little Beeper,
Buster Bunny, Elmyra, Plucky Duck, Little Beeper

Fabel-Kiiche

Irres Cafe

Early bnilding design

GP DATAFILES

HOT WHEELS: TURBO RACING

Geben Sie im Hauptmend jeweils die ange-
fuhrte Kombination ein, um den entsprechen-
den Effekt zu bewirken. Ein kurzer Ton be-
statigt die erfolgreiche Manipulation.

R2, L1, M A R1,L2 L1, R2

A 1R1,L2R2H A

HR2 L2 A A [2R2H

MW A N ARIRIL2 L2

der Kennworteingabe die Charaktersymbole nicht unterscheiden kénnen.

Back ( out Jage” () Next lmage

B KUNSTGENUSS In der iippigen Artwork-Galerie finden sich Skizzen diverser
Spielkomponenten, darunter Hintergrund- und Gegnerentwiirfe.

Untexturierte Grafik:

L1, BT, L2 B2, L1, R L2 R2
Spezial-Sounds:
R2,R1,1L2,R2, L, A L1, R1

Bonus-Missionen u. a.

Auf den bereits von Kollege Werner in der
Lesertipps-Rubrik 11/99 verdffentlichten
G-Police 2-Cheat setze ich gerne noch einen
drauf. Geben Sie im Passwortbildschirm ein-
fach UTOPIA ein, um alle 15 Bonus-Missio-
nen, FMV-Sequenzen, den Musik-Test und
die Artwork-Galerien freizuschalten.

Cheats & Codes EVHcITIF{NT

ZEIT ist...

AQ -57-

AdlIOne Surfen zahlt sich aus!

GELD

DAS GAB'S NOCH NIE!

Wir bezahlen Sie
fur jede Minute
im Internet!




Haben Sie einen gehei-
men Level erspielt? Oder
ein niitzliches Passwort
herausgefunden? Dann
stellen Sie lhr Wissen
den anderen Lesern zur
Verfiigung. Senden Sie
lhre Cheats & Codes an
die unten stehende
Adresse. Da diese bei
Abdruck honoriert wer-
den, vergessen Sie bitte
nicht, lhre Adresse, Kon-
tonummer und Bankleit-
zahl anzugeben.

COMPUTEC MEDIA
Redaktion
CHTONE
Kennwort Lesertipps
Roonstral3e 21
90429 Niirnberg

(TR B8 PlayStation Zone

_Iiche‘n Dank!

es Bauer - Dirk Baum - Adrian Berghof - Pe-

skwmkel Thomas Briickner - Christopher

',-Torben Diehr - Alexander Dronsgalla - Paul
. - Henning Egelriede - Dirk Englberger - Pascal
nann - Thomsen Frank - Bastian Freitag - Sil-
Fuchs - Andreas W, Gaus - Simon Geishendorf
jamin Giljum - Steffen Grimkowski - Kai Her-
e - Johannes Hélzer - Enrico Hoppe - Séren Kol-

milian Michl - Arend Miller - Michael Neeb -
il Onder - Tjard Pfarr - Konstantin Popp - Ste-

Johannes Scheidt - Thomas Schmelzer -
reel Schulte - Nicolas Schuster - Markus Seg-
Dominik Seifert - Jan-Hendrick Simon - Jo-
n Strauld - Kai Tschirner - Markus Vilz - Ronny
iter - Silke Weif3

Die Einsendungen der hier genannten Perso-
en werden leider nicht honoriert.

nis Lehn - Stefan Meier - Christian Meier -

er - Philipp Rinklin - Mario Rudolf - Paul Sa-

# MARS ATTACKS Mit sol-
chen Kampfmaschinen ver-
suchen die Marsianer die
Erde zu erobern.

(13

HE WAR OF THE WORLDS

Im Hauptmen( finden Sie einen MenUpunkt
. Passwaort eingeben”. Wahlen Sie diesen
aus und geben dann die Tastenkombination
in der richtigen Reihenfolge ein. Nach erfolg-
reicher Eingabe erhalten Sie eine Meldung
. Passwort akzeptiert”.

Level 2

XX X0 A X0NH

Level 3

H XX A0 0@ A

Level 4

QO HEAXA®

Level 5

A A AEROAXX

Level 6

H.® A AQ0N XN

Level 7

®AOHNEHENAA

Level 8

O X0 X H A X A

Level 9

H X008 A X @

Level 10

A XX 90 A @ X

Level 11

X AOOHNEHNXNRE

Level 12

© O H A AXO® A

Level 13

@ A AOXXHEHNE

Level 14

0 A XEHNEX®
Unverwundbar:

AR X® A AX®

-
-
-

Harald Probst

STAR WARS EPISODE |

Der Kampf gegen den Bésewicht Darth
Maul fallt Thnen sicherlich leichter, wenn
der Cheat erst einmal richtig eingegeben
wurde.

Im Hauptmend die Markierung auf ,, Option™

setzten und folgende Tasten hintereinan-
der driicken:
A @ links, L1, R2, l, @, links

Ein kurzer Jingle bestatigt den ersten Teil des

Cheats. Nun missen Sie nur noch

L1 + SELECT-Taste + &

gleichzeitig eingeben und es werden Ihnen die

Tore des machtigen Debug-Meniis gedfinet.
Andre Kaly

B FILM AB! Wenige Tasten gedriickt und schon
sind die Filmsequenzen anwéhlbar.

Levels freischalten:

Der erste Level wird freigeschaltet, wenn
Sie im Menu , Zone-Auswahl” pausieren, fol-
gende Tasten hintereinander eingeben und
danach mit der START-Taste zurlickkehren:
L1, R1, L1, R1

Der zweite Level wird auf gleiche Weise ge-
knackt, jedoch mit folgender Tasteneingabe:
L2, R2, L2, R2

Flr den dritten Level gehen Sie ebenso vor
und geben folgende Tasten hintereinander ein:
L1+R1+L2+R2

Michael Kruger

Zu den Cheats der Ausgabe 12/99 kann Thor-
sten Ziem noch eine Erganzung liefern. Steigen
Sie nun direkt in einen Level lhrer Wah! ein! Im
Bildschirm ,, Level-Auswahl” machen Sie mit fol-
genden Tasten den Weg fiir weitere Levels frei:
R1,R1, R2, R1

Thorsten Ziem

B INSEKTENPLAGE Dne Tausenddeler hindern Sie
nun nicht mehr, einen anderen Level zu betreten.



METALL WIPPEN= = —

//«-, FEATURES'

GRIFFIG = =
s

"HALTERUNG = — -

ER/ICE |--------

Neben dem C4 Racing Wheel und der

INFO LINE: O 42 87- 12 5] 33 Weltneuheit DexDrive™, bietet INTERACT®

Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum Force Feedback Produkte und aktuelle Game

des jeweiligen Herstellers www.interact-eu r'opE.dE 2 Accessories fiir PC, PSX, N64 und Game Boy™
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TOMB RAIDER

THE LAST REVELATION 2%

|  Genwre: Action-Adventure § Spieler: 1 | Hersteller: Eidos I Internet: www.eidos.com

Tomb Raider IV ist endlich auf dem Markt und
Laras Abenteuer sind diesmal noch groBer, bes- Q
ser und spannender ausgefallen als bei den Se-
rien-Vorgangern. Unsere Komplettlosung mit
Levelkarten unterstiitzt Sie dabei, Lara wohlbe-
halten durch die vielen Gefahren zu manovrie-
ren, die in diesem Spiel auf die Heldin warten.

Wie in allen bisherigen Tomb Raider-Spielen
gibt es auch in Teil IV immer einen Ausweg.
Sollten Sie z. B. in ein Loch gefallen sein und
das Gefuhl bekommen, dadurch auf einem
niedrigeren Level festzusitzen, dann verzwei-
feln Sie nicht, sondern durchsuchen Sie das
Terrain. Der Rlckweg zum héheren Level ist
nicht immer offensichtlich, aber es findet
sich immer ein Sims oder Schalter, der lhnen
am Ende weiterhilft.

Die Ratsel

Anders als von den Serienvorgdngern ge-
wohnt, wurde bei Tomb Raider I\ auf endlose
Wege zum Losen von Rétseln verzichtet.
Stundenlanges Herumirren durch weitlaufige
Gangsysteme haben Sie damit nicht mehr
nétig und es hilft Ihnen auch nicht weiter. Su-
chen Sie stattdessen immer in der naheren
Umgebung eines Ratsels nach Hinweisen.

ALLGEMEINE SPIEL-TIPPS

Ich komme nichtraus

Wenn Sie grindlich vorgehen und nichts Uber-
sehen, haben Sie garantiert Erfolg.

Unbesiegbare Feinde

Recht haufig werden Sie im Spiel auf Feinde
stolRen, die auf den ersten Blick unbesiegbar
scheinen. Erkunden Sie, wenn dies passiert,
die Umgebung und Uberlegen Sie andere Me-
thoden, die Gegner aus dem Weg zu schaf-
fen. Benutzen Sie zum Beispiel lhre Waffen,
um Angreifer in etwa vorhandene Lécher im
Boden zu treiben. Oder locken Sie Widersa-
cher ins Wasser. Manche Gegner haben auch
einen schwachen Punkt, beispielsweise eine
auffallig gefarbte Brustplatte, die Sie gezielt
treffen mussen. Es gibt wirklich sehr unter-
schiedliche Wege, |hrer Gegner Herr zu wer-
den. Also experimentieren Sie einfach etwas
mit lhren Waffen und der Umgebung, um ei-
ne wirksame Methode zu finden.

Goodies finden

Ziel eines jeden ordentlichen Grabréaubers ist es
nattrlich, méglichst sémtliche Goodies eines
bestimmten Spielareals zu entdecken und zu
plindern. Tomb Raider-Profis widmen darum
dem minutidsen Durchforsten der einzelnen
Levels nach Munition, Medi-Packs und Waffen
etc. schon von jeher einige Zeit. Also suchen
auch Sie Uberall nach Kletterfelsen, Hangel-
wanden und Kriechspalten, denn diese flihren
meistens zu verborgenen Kostbarkeiten.

Info DIE WAFFEN

PISTOLEN
Alt, aber verlasslich. Ihr Pistolenpaar verfiigt tber un- |
begrenzte Munition und Lara hat diese Waffen das '
ganze Abenteuer {iber jederzeit griffbereit. Gegen
viele der stérkeren Feinde, die Ihnen im weiteren
Spielverlauf begegnen, kénnen die Pistolen jedoch
nicht allzu viel ausrichten.

SCHROTFLINTE !
Eine ziemlich mdchtige Waffe, die in diesem Teil der |
Serie sogar tiber zwei Sorten Munition verfiigt. Mit
zwei Schiissen aus der Flinte kinnen Sie die meisten |
Gegner problemlos kaltstellen, andere durch gezielte j
Treffer per RiickstoR in Lcher und Gruben treiben.

Die Schrotflinte werden Sie wéhrend des Spiels mit
Sicherheit am meisten gebrauchen.

uzis

Mit den beiden Uzis kdnnen Sie ganze Schnellfeuer-
Salven abgeben, die besonders bei entfernt stehen-
den Feinden effektiv sind. Uzis richten weniger Scha- |
den an als Schrotflinte oder Revolver, haben dafiir je- |
doch groRe Magazine, in denen etliche Schuss Muni-
tion Platz finden.

REVOLVER

Dies ist die mdchtigste Waffe des Spiels. Bei den
meisten Feinden reicht ein einziger, lauter Schuss

und schon liegt der Gegner am Boden und ist keine
Gefahr mehr fir Sie. Dafiir lasst sich der Revolver nur |
langsam nachladen und die passende Munition fiir
dieses effektive Gerat miissen Sie sich erst in den
Levels zusammensuchen.

ARMBRUST

Die Armbrust miissen Sie erst einmal suchen und
leicht zu finden ist sie nicht, kann dafiir aber im Spiel
mit drei Sorten Munition besttickt werden: Mit nor-
malen, vergifteten und Explosivpfeilen. Einmal ent-
deckt, ist die Armbrust eine wirklich sinnvolle Ergan- .
zung lhres Waffenarsenals, aber nichts hilft so gut
gegen |hre Feinde wie eine Ladung Pulver und Blei. |

w




BEWEGUNGS-TIPPS

Weite Spriinge

Professionell klettern

Wenn Sie aus dem Laufen springen missen,
gehen Sie bis ganz an den Rand, von dem
Sie abspringen wollen, und machen Sie ei-
nen Hupfer rlckwiarts. Nun rennen Sie mit
gedriickter Sprungtaste vorwaérts. Lara wird
genau am Rand abspringen und, auf der an-
deren Seite angekommen, eine sichere Lan-
dung absolvieren oder sich dort festklam-
mern.

Hangeln

i
1T

Diese Bewegungsart ist aus den friheren
Serienteilen bekannt, wird hier aber etwas
modifiziert. Lara ist nun auch in der Lage,
sich um Ecken herumzuhangeln, wenn sie
an einem Sims oder einer Wand héangt, was
bisher noch nicht maglich war. Vergessen
Sie diese neue Bewegung nicht, denn da-
durch gelangen Sie in so manche versteck-
ten Levelregionen.

Riickwarts-Salto

Einen gekonnten Rickwarts-Salto hinzule-
gen, ist nicht immer ganz einfach, denn oft
landet Lara als lebloses Haufchen einige
Ebenen unterhalb des anvisierten Ziels. Um
solche ungewollten Todeshupfer zu vermei-
den, wenn Sie rlckwaérts von einem Mast,
einer Mauer oder einem Seil springen mis-
sen, sollten Sie Lara immer mit dem Um-
schau-Knopf genau auf das Ziel ausrichten
und erst losspringen, wenn die Richtung
wirklich stimmt.

Feindkontakt

Sind Sie einmal in Sichtweite eines Feindes

geraten, wird er Sie verfolgen, bis er entwe-
der Sie tétet oder Sie umgekehrt ihn besie-
gen. Haben Sie dazu nicht die notige Feuer-
kraft, ist es hier die beste Methode, sich lau-
fend und springend riickwarts zu bewegen
und dabei standig mit lhren Pistolen zu
schiel3en.

Automatisch zielen

Der beste Tipp fur Sie ist, die Auto-Zielfunk-
tion aktiviert zu haben, denn damit verfiigen
Sie zugleich Uber ein Feind-Frithwarnsystem.
Selbst wenn Sie in |hrem Bildausschnitt kei-
nen Feind erspéhen kénnen, wird sich Lara
sofort in dessen Richtung drehen und mit
ihren Waffen auf ihn zielen. Und immer,
wenn sie das tut, sollten Sie losfeuern.

Statt sich wie ein blutiger Anfénger einen
Felsen hochzuziehen, halten Sie R1 ge-
driickt, sobald Sie an der oberen Felskante
héangen, und driicken Sie HOCH. Lara zeigt
dann einen smarten, professionellen Hand-
stand mit Uberschlag und Landung auf dem
Felsen.

Professionell tauchen

Ahnlich wie beim Handstand-Trick kann Lara
auch sehr geschmeidig ins Wasser tauchen.
Nehmen Sie dazu einen kurzen Anlauf, hal-
ten Sie R1 gedriickt und springen Sie in die
Fluten, dann erleben Sie, wie Lara mit pro-
fessioneller Eleganz die Wasseroberflache

zerteilt.

Schneller Abstieg

Um lange Abstiege an glatten Wanden oder
Leitern schnell zu absolvieren, empfiehlt sich
folgender Trick: Fallen lassen, zugreifen, wei-
ter fallen lassen, wieder zugreifen usw. Laras
Abstiege sind ohne diesen Trick manchmal
etwas langwierig, so dass unser Tipp unge-
duldigen Spieler deutliche Erleichterung ver-
schaffen kann.

Neue Schalter

Im Spiel gibt‘ es eine neue Art von Schaltern,
die aussehen wie ein quadratisches Loch in
der Wand. Achten Sie also auf rechteckige
Vertiefungen, denn diese Art Schalter taucht
ziemlich haufig auf und ist gar nicht leicht zu

entdecken.

Mehr Licht

Ihr Fihrer wird lhnen den Weg durch dun-
kle Levels erhellen. Manchmal miissen Sie
sogar auf ihn warten, denn Sie brauchen
ihn, damit er Ihnen Turen 6ffnet oder Fallen
entscharft.

Luftvorrat

Haben Sie beim Schwimmen und Tauchen
immer Laras Luftvorrat im Auge. Geht er
zur Neige, tauchen Sie schnellstmdéglich
zum néchsten Luftloch und holen Sie dort
kraftig Atem.

Laser-Zielvorrichtung

Die Laser-Zielvorrichtung kann Ihnen sehr er-
folgreich Lebensenergie sparen. Mit ihr kén-
nen Sie Feinde aus groRer Entfernung (iber-

raschen, wahrend Sie selbst noch aulerhalb

der Gefahrenzone sind. Kombiniert mit der
Schrotflinte, reichen in der Regel zwei Tref-
fer, und Sie sind den Feind, und damit alle
Sorgen, los.

Versteckte Fallen

Jeder Spiellevel ist mit versteckten Fallen
gespickt, die, wenn Sie nicht verdammt cle-
ver sind, Laras Gesundheit ernsthaft scha-
den oder gar zu ihrem sofortigen Tod fihren
kénnen. Sobald Sie neues Terrain betreten,
sollten Sie sich also dulerst vorsichtig bewe-
gen. Haben Sie einen Flhrer bei sich und
stoRen auf verschlossene Tlren oder Fallen,
kann er diese meist fir Sie 6ffnen oder ent-
schérfen. Bleiben Sie also bei lhrem Fihrer,
dann sind Sie auf der sicheren Seite. Daflir
ist er schlieRlich da. Sind Sie aber auf sich
gestellt und mit einer offensichtlichen Todes-
falle konfrontiert, sollten Sie immer besser
abspeichern, bevor Sie Laras Hals riskieren.

Gegensténde und Artefakte

Auf lhrem Weg durch die Levels werden Sie
unweigerlich Gegenstande und Artefakte
aufsammeln, ohne die Sie den jeweiligen Le-
vel nicht erfolgreich beenden kénnen. Unter-
suchen Sie unbedingt jeden Gegenstand,
nachdem Sie ihn gefunden haben. Denn
auch wenn schon das Aufsammeln eines Ar-
tefakts normalerweise eine Tlr 6ffnet oder
eine Plattform anhebt, muss dies noch lange
nicht seine einzige Funktion im Spiel sein.
Betrachten Sie daher die Gegensténde in
lhrem Ausrlistungsmenti genau, um eine Ah-
nung zu bekommen, wie sie einzusetzen
sind. Manche Gegenstande lassen sich auch
kombinieren.

Spielstand speichern

In Tomb Raider IV ist es méglich, Inren Spiel-
stand an jeder beliebigen Stelle abzuspei-
chern. Diesen Umstand kénnen Sie kraftig zu
Ihrem Vorteil ausnutzen. Besonders nach ei-
nem gefdhrlichen Sprung, einer langwierigen
Kletteraktion oder der Losung eines kniffli-
gen Rétsels sollten Sie daher speichern. Das
spart lhnen in jedem Fall viel Zeit und Arbeit,
anstatt jeden Ihrer Schritte vom letzten Spei-
cherpunkt noch einmal abzulaufen. Ein wei-
teres stichhaltiges Argument fir haufiges
Speichern ist aulRerdem immer die néchste
Ecke eines Levels, denn wer weil}, was da-
hinter liegt: oft genug der plotzliche Tod.

Geddchtnistraining

Gelegentlich treffen Sie in bestimmten Ge-
genden auf Tiren, die anscheinend nicht
geoffnet werden konnen. Manchmal ist es
jedoch nur erforderlich, zuerst den Level zu
durchstreifen und Schalter und Hebel zu akti-
vieren, um an den fir die Tur nétigen Schlis-
sel oder Schalter zu gelangen. Anstatt also
stundenlang erfolglos eine bestimmte Tlr
offnen zu wollen, sollten Sie sich deren Posi-
tion also einfach einpragen und spater noch
einmal hierhin zurtickkehren.
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LGOI TEAGETTT'E Tomb Raider IV

PLAYSTATION ZONE 02/2000

1. Wenn Sie Von Croys Kommentaren auf-
merksam gelauscht haben, werden Sie sich
immer dicht bei ihm halten und ihn die erste
Stachelfalle per Wandschal-
ter deaktivieren lassen. Soll-
ten Sie es namlich vorzie-
hen, ihm stattdessen voran-
zueilen, sind Sie wahr-
scheinlich bald aufgespief3t
wie ein Schaschlik. Gleich
hinter der Stachelfalle
wartet auf Sie Von Croys
erster Test, ein einfa-

cher Sprung aus

dem Stand Uber

einen Ab-
grund.

2. Inder
nachsten
Gegend
mussen Sie
Von Croy

bei einer Rei-
he von Sprin-
gen auf den Fer-
sen bleiben - eine
wichtige Ubung fir
Ihre weiteren Abenteu-
er. Der erste Sprung ist ei-
ne Kombination aus Sprin-
gen und gegeniiber Festklam-
mern. Der zweite ist ein Sprung
mit Anlauf, Soliten Sie wider Er-
warten abstlrzen, flhrt links (vom
Eingang des Abschnitts gesehen) eine
Rampe wieder nach oben zum Ab-
sprungpunkt. Haben Sie die Spriinge hin-
ter sich, missen Sie sich an den von Von

Croy bezeichneten Sims klammern und sich in

den nachsten Levelabschnitt hoch hangeln.

3. Lassen Sie sich in das nun folgende, ziem-
lich feuchte Terrain hinunter, bis Sie ins Was-

ANGKOR WAT (TRAININGS-LEVEL)

ser springen kénnen, und schwimmen Sie
zum schmalen Sims gegentiber. Ziehen Sie
sich dort hoch und betétigen Sie den Schalter
auf der linken Seite. Dadurch wird die Brlicke
herabgelassen, so dass Von Croy nun trocke-
nen FulRes das Wasser Ubergueren kann. Er
wird dann per Schalter die Tur im anschliefen-
den Korridor 6ffnen und Sie durch die Riicksei-
te des eben durchquerten Gebietes flhren,
wo Sie links neben Von Croy die Wand erklet-
tern mussen, um den nachsten Schalter zu er-
reichen.

4. Haben Sie die Briicke einmal Uberquert, ge-
hen Sie die Stufen

hoch und klammern Sie sich dort an die
Decke, um sich an ihr in den nédchsten Ab-
schnitt zu hangeln. Lassen Sie sich Von Croy
um den hier wartenden, wilden Eber kim-
mern und begeben Sie sich unterdessen zu
dem Schalter auf der rechten Seite.
Schlieftlich kommt Von Croy und driickt ihn
fur Sie, was die TUr neben lhnen &ffnet.

5. Von Croy wird Sie jettzt auffordern, durch
den niedrigen Tunnel dahinter zu kriechen
und im anschliefenden Raum den Hebel zu
ziehen, woraufhin sich die nachste Tir 6ff-

net. Im Tunnel findet Lara (brigens ihren
Rucksack. Ist die Tur endlich offen, gehen
Sie den Abhang hinunter. Beim zweiten Ab-
hang mussen Sie sprinten, um
_ den giftigen Pfeilen zu entge-
hen. Am Ende des Tunnels
missen Sie dann durch die
Liicke tauchen, da eine riesige
Wand sich langsam vor |hnen
schlie3t. Tauchen Sie einfach,
indem Sie im Laufen den
Sprungknopf driicken. Wenn
Sie nun noch durch die Tir
gehen, die Von Croy in
der néchsten Gegend
offnet, befinden Sie
sich schon im letz-
ten Raum die-
ses Levels.

6. Die letzte
Fahigkeit,
die Sie nun
lernen, ist,
an einem
Seil Uber Ab-
grinde zu
schwingen, ein vol-
lig neues Manoéver im
Lara-Croft-Repertoire.
Sobald Sie den Raum mit
dem Wasserbassin im
Zentrum betreten, wenden
Sie sich nach rechts und
klettern Sie dort bis in die Ni-
sche hoch. Um in den niedri-
gen Tunnel zu kommen, mus-
sen Sie gleichzeitig die Krie-
chen- und die Hoch-Taste
dricken. Folgen Sie dann den Stu-
fen den Sims hinauf und wenden Sie
sich dann so lange nach rechts, bis Sie mit
dem Seil auf einer Linie sind. Treten Sie an
die Kante und versuchen Sie dann einen
Anlauf-Sprung. Packen Sie das Seil durch
Dricken der Aktionstaste, aber springen Sie
nicht gleich weiter, sondern lassen Sie sich
bis zum Seilende hinab und fangen Sie mit
der R2-Taste an, hin und her zu schwingen.
Springen Sie (Vorwarts und Springen
driicken) erst in dem Moment auf den Sims
mit dem Schalter weiter, wenn Sie den
héchsten Punkt Ihres Seilschwungs erreicht
haben. Der Schalter &6ffnet eine TUr weiter
unten, die in den nachsten Level fuhrt.



DIE JAGD NACH DER IRIS

1. Das Erste, was Sie in diesem Level zu tun
haben, ist, durch das erste Tempelgebdude
bis zum Hinterausgang zu laufen, um dort ei-
nige Spriinge zu absolvieren. Der erste ist
ein einfacher Hipfer, zumindest, wenn Sie
auf der rechten Seite abspringen. Sollten Sie
Von Croy vorauseilen wollen, lassen Sie sich
statt des zweiten Sprunges fallen und gehen
Sie unten durch den Spalt.

2. Haben Sie
nun einen Vor-
sprung vor Von
Croy, kénnen j
Sie einfach durch §
das offene Tor
rennen. Falls je-
doch er vorne liegt,
wird er das Portal
hinter sich wieder
schlief2en. Da es un-
maoglich ist, diese Tir von
aufden zu 6ffnen, mussen Sie sich in
diesem Fall einen anderen Weg nach
drinnen ausdenken. Wenn Sie genau
hinschauen, werden Sie einen engen

" Kriechtunnel in der Mauer links der Tur
entdecken. Klettern Sie einfach dort
hinein und lassen Sie sich auf der ande-
ren Seite herunterfallen.

3. Suchen Sie sich nun lhren Weg durch die
anschlieRenden Tunnel bis ins nachste Level-
areal. Wenn Sie an den grauen Steinkorrido-
ren vorbei sind, werden Sie schlieRlich auf

eine weitere Raumdecke stolden, an der
Sie sich entlanghangeln kénnen. Sprin-
gen Sie dort hoch und klammern Sie sich
gut fest, um sich dann weiter zum ge-

genuberliegenden Ausgang zu hangeln.

4.1m anschlieenden Raum miissen Sie ir-
gendwie auf die Simse Uber Ihnen gelan-
gen. Um das zu schaffen, begeben Sie sich
zu den grauen Steinen in der linken Ecke
des Raumes. Klettern
Sie diese hinauf

und benutzen Sie den Umschau-Knopf, um
Lara fr die nun folgenden, kniffligen Spriin-
ge auszurichten. Oben auf dem Felsen ge-
hen Sie bis an dessen Kante und machen
dann einen Anlaufhlpfer rickwarts. Sie wer-
den nicht sehen kénnen, wohin Sie springen,
weil die Kameraperspektive hier ungtnstig

ist, aber rennen Sie trotzdem mit gedr(ick-
tem Sprungknopf vorwarts, dann erreichen
Sie gefahrlos die andere Seite. Springen Sie
von dort auf das nachste Sims und Uberque-
ren Sie dann die Briicke.

5. Uber die Briicke gelangen Sie zu einer
grof®en Tur gegentiber, die eigentlich schon
offen sein misste, wenn Sie sie erreichen.
Sollte die Tir trotzdem verschlossen sein,
dann suchen Sie die Wand rechts davon ab,
bis Sie eine neue Art Schalter finden, der
aussieht wie ein quadratisches Loch in der
Wand. Driicken Sie den Aktionsknopf,

wiahrend Sie davorstehen, dann greift
Lara in das Loch, zieht den Schalter dar-
in und die Tur 6ffnet sich.

6. Folgen Sie dem anschlieRenden Korri-
dor eine Weile, bis Sie schliefdlich zum
Hauptraum gelangen, der Heimat der
Iris. Gelangen Sie vor Von Croy bis hierher,
wird er lhnen zu Ihrem Erfolg gratulieren und
gleich darauf versuchen, die Iris an sich zu
nehmen. Dabei gerat Von Croy in einen ural-
ten Fallenmechanismus und Lara muss ihn
zurlicklassen, womit die Abenteuer der jun-
gen Lara zu Ende sind.
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DIE GRUFT DES SETH

¥

1. Bewegen Sie sich durch die dunklen
Hohlen und durchsuchen Sie dabei alle Bo-
dengruben nach der Schrotflinte
und Medi-Packs, wobei Sie sich
allerdings vor Skorpionen in
Acht nehmen sollten. Hal-
ten Sie sich dicht bei
Ihrem Flhrer und fol-
gen Sie ihmin den
Raum am Hohlen-
ende. Untersuchen
Sie hier die Tdr,
woraufhin thr Flh-
rer seine Fackel
hebt und sich ein
Block in der Ecke
absenkt. Dadurch
wird ein Schalter
sichtbar, der, einmal
aktiviert, den Raum
unter lhrem mit Sand
volllaufen lasst. Unter-
suchen Sie auch den
Schalter gegenlber, um
ein groRes Medi-Pack zu
finden.

2. Sobald der untere Raum voll Sand gelau-
fen ist, begeben Sie sich im oberen Raum
durch die Tur gegentber und die Stufen hin-
ab bis zum Sandraum. Uberqueren Sie nun
den Sand und sammeln Sie dabei das erste
Stlck des Augenartefaktes auf, wodurch

sich auch die bisher verschlossene Tur im
oberen Raum &ffnet, also kehren Sie dorthin
zurlick und gehen Sie hindurch.

3. Sie befinden sich nun in einem grolien
Raum mit einem Stapel Blécke in der Mitte.
Um nun die zweite Halfte des Auges zu be-
kommen, folgen Sie den Stufen abwiérts um
die Rlickseite des Blockstapels und betreten
Sie den Raum dort unten. Warten Sie hier
auf lhren Flhrer, denn er muss lhnen die
heimtlckische Messerfalle entscharfen, be-
vor Sie gefahrlos die ndchsten Stufen hinauf-
eilen und das zweite Stick des Auges an

3 sich bringen kénnen.

Falls Sie
. nun noch zum
Durchgang in der Wand
hintberschwingen, kénnen Sie
ihrer Ausrlistung ein kleines Medi-Pack hin-
zufligen, aber seien Sie auf der Hut vor dem
rollenden Stachelball.

4. Sobald Sie auch die zweite Halfte des Au-
ges besitzen, setzen Sie beide Teile zusam-
rmen und benutzen Sie sie, um die bisher
verschlossene Tir im Hauptraum zu 6ffnen.
Dadurch gelangen Sie in einen weiteren
sandgefullten Raum mit dem halb verschiit-
teten Kopf einer Sphinx darin. Lassen Sie
sich aber dort noch nicht hinunterfallen, son-
dern folgen Sie den Stufen auf der linken
Seite hinunter und gehen Sie dann durch den
schmalen Durchgang am Ende.

5. Folgen Sie dem Weg und lassen Sie |Ihren
Fuhrer das Wasser erhellen, um so die Tur
zum nachsten Raum zu 6ffnen, in dem Sie

ein Wasserbecken in der Mitte erkennen
kénnen. lhr Flhrer, ist allerdings pl6tzlich hin-
ter einem Gitter gefangen. Um ihn zu befrei-
en, missen Sie den rechten Weg hinauflau-
fen und im Raum mit den Bodenbrettern an
der Kette ziehen. Dadurch hebt sich das Git-
ter und |hr Flhrer ist wieder frei. Er erleuch-
tet lhnen dann das Wasser im Raum unter
Ihnen.

6. Ihre ndchste Aufgabe ist es, das Rétsel der
Bodenbretter zu I6sen, was sich ein wenig
knifflig gestalten kann. Was Sie tun
miussen, ist, von der Steinplatt-
form Uber die Flammenplatt-
form direkt vor lhnen zu
springen und auf der
hellen Plattform
rechts zu landen.
Haben Sie das ge-
schafft, springen
Sie weiter zur
nachsten erhellten
Plattform, dann zur
Uberndchsten und
schlief3lich zur letz-
ten vor dem
grofken Portal.

7. Das Portal &ffnet
sich und erlaubt
lhnen, das Zeitlo-
ser-Sand-Artefakt
aufzusammeln, mit
dem Sie sich zum
Raum mit der Sphinx
auf den Weg machen.
Vom Artefakt-Fundort aus
nehmen Sie den linken Kor-
ridor nach unten und warten
an der ndchsten verschlossenen
Tur, bis Ihr Fuhrer sie Ihnen gedffnet
hat. Im Raum dahinter verwenden Sie
den Zeitlosen Sand. Klettern Sie dazu auf
die Statue, wobei Sie unterwegs die Flin-
tenmunition und das Medi-Pack nicht ver-
schmahen sollten, und legen Sie der Statue
das Artefakt in die Hdnde. Dadurch &ffnen
sich die Gitterroste an der Decke und der
Sand aus dem Sphinx-Raum dartber kann
abflielen.

8. Ist der Sand verschwunden, kénnen Sie
nun zum Mund der Sphinx hochklettern und
durch ihn den Level verlassen.




1. Sobald Sie den Level betreten, driicken Sie
gleich den Schalter an der Rickwand des ers-
ten Raumes, um die verschlossene Tir zu &ff-
nen. Rutschen Sie hinunter, um die Hand des
Orion einzusammeln. Das seltsame Ticken,
das Sie horen, zeigt eine Stachelfalle an, al-
50 springen Sie schleunigst nach links
hintber, wo Sie etwas Flintenmunition
finden koénnen,

2. Flr den Sprung durch die
nachste Stachelfalle ist Ihr
Timing sehr wichtig. Im
néchsten Korridor mis-
sen Sie dann die Va-
sen dort zer-
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schielRen, um

ein kleines Medi-Pack
zu erhalten. Haben Sie es einge-
sammelt, springen Sie im richtigen
Moment durch die néchste Stachel-
falle und verwenden Sie die Hand

des Orion, um die Stacheln aus- und
die Messerfalle im nachsten Raum an-
zuschalten. Die Messerklingen schnei-
den Ihnen ordentliche Stlicke aus lhrer
Lebensenergie, wenn Sie nicht aufpassen, al-
so konzentrieren Sie sich gut auf lhre nun fol-
genden Spriinge auf die Plattformen und Gber
die Klingen.

3. Haben Sie die Messerklingen (iberstanden,
betreten Sie den anschliefenden Raum und
ndhern sich dort den Stufen zur Statue in der
Mitte. Lara wird dann automatisch hinaufklet-
tern und das Amulett des Horus vom Brust-
korb der Statue nehmen.

4. Mit dem Amulett in der Hand betreten Sie
den ndchsten Raum und begeben sich vor-
sichtig auf die rechte Seite der Statue im Zen-
trum. Kommen Sie den Sarkophagen nicht zu
nahe, sonst wecken Sie die darin schlafenden
Mumien. Sie missen nun die zentrale Statue
auf die farbige Platte schieben, die sich links

von lhrem Eingang befindet. Dadurch 6ffnet
sich die Riickseite des linken Sarkophags, also
locken Sie die Mumie mit ein paar Schiissen
heraus und rennen Sie dann dort hindurch.

5. Folgen Sie dem Tunnel dahinter, bis Sie
schlieBlich in ein riesiges Hohlengebiet ge-
langen. Arbeiten Sie sich hier hoch und nach
links, wo Sie ein weiteres Geheimnis ein-
sammeln kénnen, und klettern Sie anschlie-
3end die Wand hoch, um das Artefakt Golde-
ne Schlange an sich zu nehmen. Haben Sie
dieses in |hrem Besitz, erwachen die Mumi-
en im Raum zum Leben und erheben sich,
also flichten Sie schnell durch den Tunnel
in der Wand.

6. Wenn Sie nun den Abhang bis in den néchs-
ten Raum hinunterrutschen, wird sich sofort
eine Stachelfalle von der Decke (ber Ihnen
senken. Sprinten Sie darum in die hintere lin-
ke Ecke des Raumes, um schleunigst durch
das Fluchtloch dort zu entkommen. Folgen
Sie nun vorsichtig dem anschliefenden Tun-

nel, bis Sie sich durch ein Loch im Boden hin-
ablassen kénnen, um zurlick ins Haupt-
Héhlengebiet zu gelangen.

7. Uberqueren Sie die Briicke und erledigen
Sie die zwei heiligen Hunde mit einigen wohl-
dosierten Schrotportionen aus |hrer Flinte.
Lassen Sie sich dann durch das Loch hinten
im angrenzenden Raum fallen und Sie gelan-
gen in einen groRen Ratselraum. Zuerst mus-
sen Sie hier den Schalter am Kopf der Kletter-
wand aktivieren, die das Zentrum der linken
Seite des Raumes bildet. Dadurch &ffnet sich
ein Verschlag unterhalb des Korridors, durch
den Sie den Raum urspriinglich betreten ha-
ben. Dricken Sie auch hier den Schalter, und
der ganze Raum dreht sich. Driicken Sie
auch den zweiten Schalter hier drin
und lassen Sie sich dann durch
, die néchste gedffnete Bo-
denluke fallen. Hier fin-
den Sie die Hand
des Sirius. Klettern
Sie zurlick in den
Hauptraum und
setzen Sie lhren
Weg durch den
Korridor in

der hin-
teren rech-
ten Ecke fort. Ziehen
Sie hier den Flaschenzug, um den ganzen
Raum in seine urspringliche Position zurick-
zudrehen, und setzen Sie die Hand des Sirius
in ihre Halterung. Schwingen Sie sich mit dem
nun erscheinenden Seil hintiber zum Durch-
gang und verlassen Sie dort den Raum.

8. Nehmen Sie den Skarabaus-Talisman an
sich und schalten Sie die heiligen Hunde im
nachsten Raum auf die bekannte Art und Wei-
se aus. Lassen Sie sich ins Haupt-Héhlenge-
biet hinunterfallen und laufen Sie dort in den
Raum direkt vor lhnen. Hier drinnen konnen
Sie beide Artefakte in Wandnischen platzie-
ren, wodurch der Raum sich mit Sand fillt,
der Sie zum Ausgangstunnel hinauf tragt. Al-
lerdings werden Sie sich die Mumie im Raum
vom Hals halten missen, wahrend Sie sich
hinauftragen lassen. Decken Sie dazu die Mu-
mie mit Schrotsalven ein.

Tomb Raider IV
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1. Sobald Sie den Level betreten, missen Sie
finf Wachter ausschalten. Diese grauen
Wachter sind mit Gewehren bewaffnet, also
greifen auch Sie zur Schrotflinte und zeigen
Sie es ihnen. Eigentlich sollten ein paar
Schisse aus nachster Nahe fur jeden Wach-
ter reichen, wenn Sie jedoch nur Uber lhre
Pistolen verfligen, missen Sie beim SchielRen
immer in Bewegung bleiben und 6fter treffen.
Haben Sie endlich alle Feinde geschafft, sam-
meln Sie die Medi-Packs, Uz-Munition und
den Zindschllssel in der Gegend auf und
hupfen in den wartenden Jeep.

2. Sie mlssen vorsichtig sein, wenn Sie den

Feindlastwagen verfolgen, da dieser Bomben
von der Laderampe fallen lasst, die Ihnen ge-
waltigen Schaden zufligen kénnen, wenn Sie

darlberfahren. Halten Sie also lieber einen ge-
wissen Abstand zum Laster, da es wirklich
nicht nétig ist, den ganzen Level lber an sei-
nen Fersen zu kleben.

3. Auf beiden Seiten der Lastwagenpiste sind
weitere Wachen postiert, die die Strecke zu
FuR schiitzen sollen. Uberfahren sie diese,
wo Sie sie unterwegs treffen, denn tun Sie
das nicht, finden Sie sich plotzlich in Uzi-
Kreuzfeuern wieder und das ist nicht sehr
angenehm. SchlieRlich missen Sie einige
sehr schmale Briicken Uberqueren, was im
Jeep gar nicht so einfach ist. Lassen Sie
sich Zeit, denn ein Sturz endet mit einer
lauten Explosion und lhrem sofortigen

Tod. Nach den Briicken rasen Sie den Kiesab-
hang hinunter und auf der anderen Seite wie-
der hoch, um zum KV5-Level zu gelangen.

4. Gleich zu Beginn dieses Levels werden Sie
von Wachen auf einem Gerlist beschossen.
Statt aber den Jeep zu verlassen und selbst
das Feuer zu ertffnen, sollten Sie lieber im
Jeep bleiben und mit ihm das Gerilist demolie-
ren, um anschlieRend die nun schutzlosen
Wachen zu Uberfahren.

5. Achten Sie aulRerdem auf die vielen grofien
Lécher im Boden. Da diese gar nicht so leicht
auszumachen sind, sollten Sie immer ein Au-

ge auf der Stralke haben und besser den Fuf?
vom Gas nehmen, wenn eine Bodenwelle |h-
nen die Sicht auf die Piste versperrt.

6. Um das anschlieende Haupttor zu 6ffnen,
verlassen Sie den Jeep und klettern, wenn
Sie mit dem Gesicht zum Tor stehen, das
GerUst auf der rechten Seite hoch. Es gibt
hier nur eine Ecke, an der Lara sich hochzie-
hen kann. Oben nehmen Sie das Medi-Pack
an sich, laufen dann los, springen ab und grei-
fen nach dem Seil. Schwingen Sie sich auf
den gegenuberliegenden Sims und richten Sie
Lara auf dem groflRen Wandschalter nahe des
Tores aus. Springen Sie hin und driicken Sie
die Aktionstaste, um zuzufassen, dann zieht
Lara daran und das Tor 6ffnet sich. Lassen Sie
sich hinunterfallen, sammeln Sie noch
das Medi-Pack an der rechten
Wand ein und setzen Sie
sich wieder in den Jeep.

7. Fahren Sie hinter
dem Hauptportal den
grauen Steinkorridor

entlang. Den drei
heranrollenden Sta-
chelbéllen missen Sie
ausweichen. Der erste
kommt links herun-
ter, der zweite
rechts, der drit-
te wieder
links. Da-
nach gelan-
gen Sie in
eine weitldu-
fige Gegend
mit viel Sand
und etlichen
grofen Gru-
ben im Bo-
den. In der
zweiten Gru-
be finden Sie
ein weiteres Geheimnis und
wenn Sie sich aufmerksam umschauen,
werden Sie eine Kletterwand entdecken,
die zu einer kleinen Spalte fuhrt. Darin be-
findet sich ein gro3es Medi-Pack. Zuriick im
Jeep, rasen Sie Uber die ersten beiden
Sandhigel und wenden sich dann nach
links. Schliefilich finden Sie hier den Ein-
gang zu einem Steintunnel, der gleichzeitig
als Levelausgang fungiert.




DER TEMPEL DES KARNAK [ ]

1. Als erstes miissen Sie sich liber die Mauer die linke Mauer. Dadurch gelangen in ein Tem-
vor lhnen begeben und gleich den Tempelbau pelareal, in dem Sie sich an der Decke zum
geradeaus betreten. Benutzen Sie den Um- Schalter auf der anderen Seite hangeln mis-

schau-Knopf, um das Loch in der Decke zu er- =
spahen, und klettern Sie dann dort hindurch.
Dahinter gibt es zwei Wandschalter, von de-
nen einer die Tlr zu etwas Flintenmunition
und einem kleinen Medi-Pack &ffnet, wahrend
der andere eine weitere Tlr aufschliel3t, die
Sie zu lhrem Hauptziel, der Canopischen
Schale, fihrt. Ha-
ben Sie diese, las-
sen Sie sich
zurick auf den
Boden unter |h-

¥

sen. Aktivieren Sie diesen, 6ff-
net sich am hinteren Ende des
Raums eine Luke mit einem
weiteren Schalter. Ziehen
Sie diesen, um den Kessel

_ ““’:'{;
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nen fallen. am FuBe der Treppe in den
darunter liegenden Raum ab-

2. Laufen Sie zusenken.

zurlick ins

Eingangsge- 3. Mit der Canopischen

biet und klet- Schale in der Hand eilen Sie

tern Sie nun Uber jetzt die Stufen hinab und
durch das Loch im Bo-
den, wo Sie die Schale
im Rucken der linken
Statue platzieren. Sobald
dies geschehen ist, &6ff-
net sich die Tlr im ersten
Levelabschnitt. Kriechen
Sie also durch den schma-
len Tunnel zu lhrer Linken
und laufen Sie durch die
nun offene Tr, um den Le-
vel zu beenden.

DIE GROSSE HALLE DER HYPOSTYLEN

2. Haben Sie alle Goodies auf dem Dach Uberraschung Von Croys Ruckkehr
aufgesammelt, lassen Sie sich wieder ins Geschehen erleben. Ma-
hinunterfallen und nehmen Sie chen Sie sich aber keine
den Weg im hinteren Gedanken Uber die sie in
Teil der Halle zum der Cut-Szene verfol-
nachsten Levelab- genden Soldaten, denn
schnitt. Dort werden im Spiel werden Sie
Sie zu lhrer groRen ihnen nicht begeg-
nen. Bewegen Sie
sich stattdessen
den Abhang hinun-
ter und gehen Sie
durch den groRen
Steindurchgang in
das Gebiet des
heiligen Sees.

1. Laufen Sie durch die Rui-
nen der Halle und bevor
Sie weiter durch das Ge-
biet des heiligen Sees lau-
fen, nutzen Sie die

Lécher rechts in der
Decke, um auf die héhe-
ren Simse zu klettern,

wo Sie dringend benétig-
te Munition und Medi-
Packs finden kénnen.
Leider finden Sie auRer-
dem ein paar Skorpione,
also halten Sie Ihre Pi-

— stolen bereit. In der vor-
herrschenden Disternis
sind die Skorpione kaum
zu erkennen, aber Sie kon-
nen sich voll auf Laras Auto-
Ziel-Funktion verlassen.

PLAYSTATION ZONE 02/2000
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DER HEILIGE SEE

1. Betreten Sie das Areal des heiligen Sees
und benutzen Sie |hre Pistolen, um die Fleder-
maéause in der rechten, dunklen Ecke auszu-
schalten. Sobald sie zu Boden plumpsen, wir-
beln Sie schnell herum, ziehen die Schrotflinte
und feuern ein paar Schiisse auf das hinter |h-
nen herankriechende Krokodil. Ist auch das
Reptil erledigt, schnappen Sie sich schnell das
Medi-Pack vom hoher gelegenen Felsen und
gehen dann nach rechts weiter.

2. Es warten noch einige weite-
re Krokodile in diesem Level
auf Futter, also schauen Sie
sich gelegentlich um, wenn
Sie durch die Gegend
schwimmen mussen. Hat
sich eine Schuppenechse
an lhre Fersen geheftet,
verlassen Sie das Wasser
so schnell Sie kdnnen
und zlicken Sie die
Schrotflinte. Sind alle
Reptilien aus dem
Weg, kénnen Sie beru-

higt schwimmen gehen
und kommen schlief3-
lich oberhalb des Stan-
genraumes an.

3. Schalten Sie die zwei Fle-
dermause im Stangenraum
aus und springen Sie dann am
hintersten Ende des Raumes in
den Spalt hinunter. Wenn Sie
durch eines der Hauptlécher fallen, finden Sie
sich bald auf dem Beton am Ende wieder.
Sind Sie dort angelangt, sollten Sie unbedingt
speichern, denn die ndchsten Spriinge haben
es wirklich in sich. Richten Sie Lara genau auf
die erste Stange aus, laufen Sie los, bis Sie zu

rutschen beginnen, springen Sie dann ab und
driicken Sie X, um die Stange zu fassen.
Schauen Sie genau auf die zweite Stange, um
Lara exakt auszurichten, dann drehen Sie sich
um und machen einen Rickwaértssalto, um
auf der Plattform zu landen, auf der die Stan-
ge steht. Wenn Sie die Stange nun hochklet-
tern, gelangen Sie zu einem Kriechtunnel, der
zum Flaschenzug des Level-Haupttores fahrt.

4. Verlassen Sie den Stangenraum, indem Sie
auf die mittlere Stange zurlickkehren und die-
se hinunter rutschen. Am Boden befindet sich
ein Becken, durch das Sie zurlick in die zen-
trale Levelregion gelangen. Seien Sie aber
vorsichtig, denn das Offnen des Hauptportals
hat ein weiteres hungriges Krokodil befreit.
Betreten Sie bald- )

maoglichst

festen Boden und lassen Sie Ihre Schrotflinte
zu der bosen Echse sprechen.

5. Laufen Sie nun durch das offene Portal in
den inneren Tempel und nehmen Sie
schnell das kleine Medi-Pack und die zwei

Schachteln Flintenmunition an sich, die Sie
in den Ecken der Innenmauer finden. Nun
kehren Sie ins Wasser zurlick und ziehen an
dem Hebel, der an der Riickwand des
Beckens unten aus einem Stein herausragt.
Schwimmen Sie durch die
sich 6ffnende Bodenluke im
Becken und ziehen Sie die
anschlieflende Tur auf. Fol-
gen Sie nun dem Tunnel da-
hinter und holen Sie etwa auf

halber
Strecke Luft.
Das Luftloch fin-
den Sie im rechten
Seitentunnel, in dem Sie
auch ein groRes Medi-Pack
einsammeln kénnen.

6. Haben Sie Luft geschopft,

geht es zurlick in den Haupt-
tunnel bis in einen Raum mit
einem groRRen Spiegel. Be-
trachten Sie die Reflexionen
im Spiegel, um das verborge-
ne Loch in der Decke auszu-
machen, und begeben Sie sich

dort hindurch. Hier oben finden

Sie die zweite Canopische Schale, die,
sobald sie von ihrem Platz in Laras Besitz
gewechselt ist, einen Ausgang im Haupt-
raum offnet. Kehren Sie hierhin zurlick, ge-
hen Sie durch die Tir und der anschlieRen-
de Tunnel bringt Sie zuriick in den Tempel
des Karnak.



DER TEMPEL DES KARNAK (ZWEITER BESUCH)

bekommen Sie es wieder mit zwei Krokodilen den Sockel und nehmen Sie oben das Arte-

zu tun, die Sie per Flinte kaltstellen sollten, fakt der Sonnengéttin und den Hypostylen-

bevor Sie sich die zwei Schachteln Flintenmu- Schllissel an sich.

nition schnappen und in den Tunnel im Hinter-

grund weitergehen. 4, Kehren Sie anschlielend zur vorherigen
Wasserregion zurlick und laufen Sie weiter

3. An der Ruckwand des nachsten Raumes bis in den Raum mit Statuen. Hier gibt es ei-

finden Sie einen Schalter. Driicken Sie inn, um nen Kriechtunnel in der Mauer, durch den Sie
in der vorherigen Wassergegend den Kafig zurlck in die sandige Gegend
rund um den Sockel ab- i 1 des Karnak-Tempels gelangen.

1. Der Tunnel vom heiligen See bringt Sie zusenken. Tauchen Sie

zurlick in die ziemlich feuchte Gegend in durch den en- 5. Die Gegend durfte von Von
Karnaks Tempel, wo Sie vielleicht vorher gen Tunnel Croys Schergen Uberlaufen sein, al-
schon einmal versucht haben, durchzusch- dorthin zurlick, so nehmen Sie die Schrotflinte zur
wimmen, aber an der starken Gegenstro- erklettern Sie Hand und seien Sie vor feindlichen

mung gescheitert sind. Was Sie tun
missen, ist, die zweite
Canopische Schale zu
nehmen und im Ricken
der zweiten Statue zu
platzieren. Dadurch fillt
sich der kleine Kessel
mit einer magischen
Brihe und senkt sich ins
Wasser. Und nun? Ganz
einfach, wenn Sie erneut
versuchen, ins Wasser
zu gehen, werden Sie
feststellen, dass Sie nun darauf laufen
kénnen. Die Treppenstufen am hin-
teren Ende des Raumes lassen sich
nun sehr einfach erreichen.

Uzi-Salven auf der Hut. Mit zwei
oder drei Schrotladungen missten
die Wachen allerdings auszuschalten
sein, was |hnen inzwischen keine
Probleme mehr bereiten dirfte.
Schliellich finden Sie sich in einem
bereits bekannten Raum wieder,
dem mit der Statue im Zentrum
und den beiden Hangelmdéglich-
keiten an der Decke.

-

6. Halten Sie die Wachter dort
auf Abstand, wenn Sie jetzt auf
demn bekannten Weg den Tem-
pel verlassen und nach drauf3en
stirmen. Auch hier liegen Wachen
hinter den Felsen auf der Lauer, also
bleiben Sie wachsam und schalten
2. Klettern Sie die Stufen empor und Sie sie aus, bevor Sie sich Uber die
folgen Sie dem anschlieenden Tun- rechte Mauer und durch die anschlieRen-
nel, der in einer weiteren, ziemlich de, rechte Tur zurlick in die Halle der Hypo-
wasserreichen Gegend endet. Hier stylen begeben.

DIE GROSSE HALLE DER HYPOSTYLEN (ZWEITER BES

2. In der Halle taucht anschlieflend noch ein sich schnell zuriick. Ist auch dieser
zweiter Wachter auf, mit dem Sie auf die Feind aus dem Weg, begeben
gleiche Art wie beim ersten fertig sie sich auf den Pfad in der
werden kénnen. Nahern Sie linken Ecke des Terrains.
sich, bis er das Wirbelspiel sei-
ner gemeinen Waffen unter-
bricht, brennen Sie ihm eine
Ladung auf den Pelz und zie-
1. Erneut befinden Sie sich jetzt in der groflzen hen Sie
Hypostylen-Halle, allerdings wartet diesmal
schon ein roter Wéchter auf Sie. Diese
gemeinen Gegner mit ihren schwir-
renden Klingen sind leider unver-
wundbar, solange sie ihre Waffen
rotieren lassen, also sparen Sie sich
die Kugeln, solange der Wachter
seine Schwerter kreisen lasst. Statt-
dessen rlicken Sie ihm so dicht auf
den Pelz, dass er die Schwerter still
halt, schiel3en einmal mit der Flinte
und hipfen sofort aulier Reichwei-
te. Kaum nimmt er das Schwer-
terspiel erneut auf, wiederholen
Sie diese Aktion. Zwei Treffer mit
der Schrotflinte und zwei lappi-
sche Kugeln sind alles, was Sie
hier zum Sieg brauchen.

3. Wenn Sie nun um
die Ecke biegen,
werden sie schon
wieder angegriffen.
Diesmal haben Sie
es jedoch gleich
mit zwei Wa-
chen zu tun.
Konzentrieren
Sie lhren Gegen-
schlag zuerst auf
den Wachter, der Sie
von der Seite angreift, und
nehmen Sie sich danach den zweiten Wéch-
ter auf die gleiche Art vor.

4, Statt wie beim letzten Mal von hier aus
zum heiligen See weiterzulaufen, nehmen
Sie nun den Kriechtunnel bis zur verschlos-
senen TUr, die Sie mit dem inzwischen ge-
fundenen Hypostylen-Schllissel aufsperren
kénnen.

Komplettiosung RULELETEAL

PLAYSTATION ZONE 02/2000




LCTHTE LR TR Tomb Raider IV

PLAYSTATION ZONE 02/2000

IM INNEREN DER GROSSEN HYPOSTYLEN-HALLE

1. Durchqueren Sie die eben
geoffnete Tir und betreten
Sie das eigentliche Hallen-
innere. Sobald Sie hier die
erste Gegend betreten,
werden Sie von zwei ro-
ten Wichtern attackiert.
Der erste bedrangt Sie jm
Nahkampf, wéhrend der
zweite Sie aus sicherer
Entfernung mit seinen
Uzis unter Feuer nimmt.
Entledigen Sie sich des
ersten Gegners, so
schnell Sie kénnen, und.
stirmen Sie dann dauer-
feuernd auf den zweiten
Wachter zu. Mit dieser
Taktik sollten Sie ihn Uber-
winden. Aber sammeln
Sie dann auch die Uzis
auf, die er fallen lasst.

2. lhre erste Aufgabe ist

es nun, im angrenzenden
Raum zu dem hdheren Ab-
satz rechts hinaufzuklettern.
Von dort kénnen Sie abspringen, an der
Decke zupacken und sich in den nachsten
Raum hangeln. Wenn Sie hier nach rechts
schauen, entdecken Sie einen Hebel an der
Wand. Dorthin missen Sie. Rennen Sie, so
schnell es geht, hin, um sich hurtig in De-
ckung vor dem roten Wachter zu bringen,
der Sie verfolgt hat. Ist er erledigt, kdnnen
Sie gefahrlos hochspringen und den Hebel
ziehen. Dadurch heben Sie ein Bodenbrett
auf einem der héheren Simse im ersten Ge-
biet an.

3. Ist das Brett angehoben, kehren Sie
zurlick in die erste Gegend des Levels und
klettern Sie dort auf das Dach, das Sie errei-
chen kénnen. Auf diesem gelangen Sie bis

direkt unter
die angehobe-
ne Bodenplatte.
Hier kénnen Sie
sich nun vom
Dach fallen lassen
und gleich am
Sims darunter festhalten. Von dort klettern
Sie weiter hocn ois auf die obere Plattform.

4. Wenn Sie sich nun vorwiérts bewegen, er-
laubt Ihnen der Kameraweitwinkel einen gu-
ten Ausblick auf einen riesigen Felsbrocken,
der oben auf einer Saule in der hinteren lin-
ken Ecke des Raumes ruht. Laufen Sie dort-
hin und zlicken Sie lhre Pistolen. Ein einzel-
ner Treffer schickt den Felsbrocken von der
Séule und glatt durch den Boden des Rau-
mes.

5. Lassen Sie sich durch das eben entstan-
dene Loch im Boden fallen und gehen Sie in
den angrenzenden Korridor. Hier kommen
Sie in einen Raum, in dessen Mitte ein merk-

wiirdiges Gebilde von
einer blau glihenden
Pyramide gekront
. wird. Um das Ratsel
¢ dieses Raumes zu
|6sen, missen Sie
samtliche Steine
darin drehen und
mit der Spitze
auf die Pyrami-
de ausrichten.
Um das jedoch
zu bewerkstel-
ligen, miissen
Sie zuvor die
drei Raume Uber
dem Pyramiden-
Raum besuchen.

6. Nutzen Sie die Kletterwand, um schlief3-
lich Giber den Raumen anzukommen, und
betatigen Sie unterwegs die zentralen Grif-
fe in jedem Raum, um die Steine unten zu
drehen. Spédhen Sie per Umschau-Knopf
durch die Gitter, bis Sie das spitze Ende je-
des Steins erkennen, und richten Sie sie
dann anhand der Karte so aus, dass sie alle
einwarts deuten. Haben Sie dies erledigt,
lassen Sie sich in den untersten Raum hin-
ab und ziehen Sie dort am Flaschenzug.
Sind alle Steine korrekt ausgerichtet, mis-
sen Sie daraufhin je einen Lichtstrahl auf
die Pyramide schielien, der diese explodie-
ren und den Sonnendiskus erscheinen lasst.
Alles, was Sie nun noch tun missen, ist,
den Sonnendiskus mit der Sonnengdttin zu
kombinieren, um den Sonnen-Talisman zu
erschaffen,

7. Haben Sie den Sonnen-Talisman, missen
Sie sich nur noch durch die neuerlich ge&ff-
nete Bodenplatte am hinteren Ende des
Raumes fallen lassen, um die groRe Hypo-
stylen-Halle zu verlassen.

DER HEILIGE SEE (ZWEITER VERSUCH)

1. Wenn Sie aus der Halle der Hypostylen hi-
naustreten, finden Sie sich erneut in der Ge-
gend des heiligen Sees wieder. Vermutlich ha-
ben Sie das Areal schon vorher so griindlich
wie erfolglos durchsucht, aber im Unterschied
dazu kénnen Sie diesmal den Sonnen-Talis-
man auf dem zentralen Podest benutzen, um
so die drei Turen des Uberschaubaren Terrains
zu Offnen. Die Tur, durch die Sie mussen, liegt
nun offen direkt vor lhnen.

2. Sie gelangen nun in einen Raum
voller riesiger Saulen. Als ers-
tes mussen Sie hier den
schmalen Kletterspalt hoch /.
oben in der Riickwand des | o
Raumes erreichen. Dazu e
miissen Sie erst einmal
die Felsen in der Mitte er-

klettern, hochspringen und

sich an der Decke festhalten. Hangeln Sie
hintber zum Eingang des Spalts, lassen Sie
dann die Decke los und klammern Sie sich
gleich wieder an der Spalte fest. Wahrend die-
ser Aktion sind Sie ein paar herumschwirren-
den Fledermausen ziemlich schutzlos ausge-
liefert, aber warten Sie trotzdem ab, bis Sie in
der Spalte sind, bevor Sie ihre
Pistolen einsetzen.

3. Am Ende des Tunnels konnen Sie zu einem
schmalen Sims hochspringen und sich dort
festklammern, um nach oben aus dem Raum
zu gelangen. Sie miissen rennen, springen
und nach der Decke greifen, um sich von dort
zum pinkfarbenen Steinsims auf der rechten
Seite hinlberzuhangeln. Lassen Sie sich hier
vorsichtig in den tiefergelege-
nen Raum hinunter und sam-
meln Sie die Uzis und Fackeln
im dunklen Raum rechts vom
Ausgang auf. Danach gehen
Sie durch diesen und kom-
men so erneut in die sandi-
ge Gegend, die Sie schon
kennen. Durch die Tur im
Hintergrund des Terrains ge-
langen Sie, von einer ziemlich
spannenden Cut-Szene mit Von Croy beglei-
tet, in den nachsten Spielabschnitt.



DIE GRUFT DES SEMEKHET

1. Sobald Sie in den Level hinunterrutschen,
zerschieen Sie die beiden grofien Vasen und
stauben Sie aus ihren Uberresten die Uzi-Mu-
nition und das kleine Medi-Pack ab. Im néchs-
ten Korridor ist dann etwas Fuf3arbeit gefragt,
denn Sie werden von einem Schwarm Fleisch
fressender Parasiten angegriffen, denen es zu
entkommen gilt. Springen Sie, greifen Sie
nach der Decke und hangeln Sie sich in die Si-
cherheit des entfernten Vorsprungs.

2. Ergreifen Sie die Stange im nachsten
Raum und rutschen Sie diese ganz hi-
nunter bis zum Erdgeschoss. Bleiben
Sie aber auf der Hut, denn auch hier

wartet eine Parasitenarmee auf Sie. Beeilen
Sie sich also, hipfen Sie herum und aktivieren
Sie dabei alle drei Schalter im Raum. Die
Schalteréffnung mit dem darin verborgenen
Medipack muss zweimal aktiviert werden
(einmal, um das Medi-Pack aufzusammeln,
und noch einmal, um nun wirklich den Schal-
ter zu aktivieren).

3. Sind alle Schalter aktiviert, eilen Sie
zuriick zur Stange und rutschen Sie diese
hinauf bis zur ndchsten Etage. Machen Sie
hier einen Rickwartssalto auf den sicheren
Boden und verlassen Sie den Raum durch
die per Schalter geoffnete Tir. Sammeln
Sie aber vorher noch das Medi-Pack aus der
grofden Vase ein.

4, Kaum haben Sie nun den néachsten Raum
betreten, schalgt die Tur hinter lhnen zu und
es scheint, als seien Sie in einem Raum oh-
ne Ausgang gefangen. Zum Glick ist aber
die rote Platte auf der linken Seite vom ver-

schlossenen Eingang in Wahrheit auch eine
Tur. Durch diese gelangen Sie in eine Halle
mit einem grofRRen Spielfeld auf der unteren
Ebene. Ignorieren Sie dieses erst einmal und
gehen Sie zur Kletterwand auf der rechten
Seite des Raumes.

5. Der anschlieBende Korridor bringt Sie hin-
unter in einen Raum mit drei brennenden
Schaltern. Warten Sie jeweils, bis die Flam-

men kurz ausset-
zen, und aktivieren

Sie die Schalter schnell,
bevor das Feuerspiel wieder

beginnt. Sind alle Schalter aktiv, 6ffnet sich
eine Tur zur Linken, die Sie zu den nédchsten
brennenden Schaltern fihrt.

6. Insgesamt gilt es hier, sechs Schalter zu
bedienen, waobei die blass pinkfarbenen
Schalter Blocke im Hauptraum anheben. Die
grauen Schalter hingegen 6ffnen eine Luke,
durch die Sie, an der Decke entlanghan-
gelnd, zurlick in den Hauptraum gelangen.

7. Begeben Sie sich Uber die angehobenen
Blocke zur zentralen Saule des Raumes und
betatigen Sie dort den letzten brennenden
Schalter. Danach umrunden Sie die Saule
und erklettern hier die Wand, um ein Ge-
heimversteck mit Weitschussmunition und
einen grolen Medi-Pack zu plindern. Nun
lassen Sie sich fallen und sammeln die Ge-
setzesrollen des Senet am Grunde des zent-
ralen Abhangs ein. Dadurch 6ffnet sich auch
die Dachluke des Zimmers mit dem Spiel-
feld, so dass Sie nun spielen kénnen.

8. Gehen Sie also ins Spielzimmer zuriick
und dort auf den Mitspielerbatkon. Hier ent-
decken Sie eine wirfelahnliche Vorrichtung
und drei farbige Felder auf dem Boden. Die
Felder repréasentieren den jeweils zu bewe-
genden Spielstein und Ziel des Spiels ist es,
alle eigenen Steine vorn Spielfeld zu be-
kommen, bevor |hr mystischer Gegner dies
mit den seinen schafft. Alles hangt von
Ihrem Wiirfelgllick ab, also sollten Sie hier
abspeichern, bevor Sie das Spiel beginnen.

Sollten Sie verlieren, fangen Sie einfach
noch einmal an.
10

9. Haben Sie
schlieBlich ge-
wonnen, laufen
Sie Uber die ange-
hobenen Bldcke
zum Eingang
zurlick und von dort weiter die Treppen.hi-
nunter bis zum Kellergeschoss. Sobald sich
hier unten die graue Tir 6ffnet, missen Sie
sich mit zwei heiligen Hunden auseinander-
setzen, bevor Sie dem Weg die zentrale
Treppe hinab weiter folgen.

10. Laufen Sie unten den linken Korridor
entlang und bringen Sie sich schnell auf der
Kletterstange in Sicherheit, bevor die hung-
rigen Parasiten hier unten Sie fertig ma-
chen. Oben werden Sie sich in einem Raum
mit drei Spiegeln wiederfinden. Klettern Sie
die Stange im Korridor am Ende des Rau-
mes hinauf, bis Sie sich lber dem Spiegel-
raum befinden.

11. In diesem neuen Raum missen Sie die
drei farbigen Blocke auf die jeweiligen bun-
ten Bodenplatten schieben, um das Licht im
Spiegelraum zu verdunkeln. Ist dies ge-
schafft, 6ffnet sich die Ausgangsluke des
Levels.
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1. Rutschen Sie zuerst einmal den Abhang hi-
nunter und durch das Loch im Boden. Folgen
Sie dem anschliefenden Korridor weiter hinab
und weichen Sie dabei zwei Messerfallen aus.
Um das heil zu schaffen, missen Sie auf Ihr

Timing achten, im richtigen
Moment auf die Fallen zulau-
fen und dann eine hibsche
Rolle machen, die Sie in Si-
cherheit bringt.

2. Schlittern Sie weiter in
den nachsten Raum und ar-
beiten Sie sich zur Kriech-
spalte in der linken Wand
hoch. Kriechen Sie hier nach
rechts hindurch und direkt
vor lhnen befindet sich eine
Art Zahnrad. Dieses offnet’
eine Tur am anderen Ende
des Raumes und Sie mis-
sen sich beeilen, wenn Sie
diese durchqueren wollen,
bevor sie sich wieder
schlieft. Das Gemeine daran
sind die Messerfallen, die
auf jedem Sims lhres Weges
auf Sie warten. Wenn Sie sich nicht

zu lange Zeit lassen, dirften diese lhnen
jedoch kaum Probleme bereiten. Drehen
Sie das Zahnrad etwa sechs Mal und springen
Sie dann vorwarts dariiber hinweg. Sprinten
Sie los und springen Sie von Sims zu Sims,
bis Sie durch die Tir hech-
ten kdnnen.

3. Greifen Sie sich hinter
der Tir den goldenen
Vraeus vom Sockel und
hipfen Sie schnell nach
hinten, um der dortigen
Stachelfalle zu entgehen.
Mit dem goldenen Vrae-
us lassen Sie sich auf
den Boden hinab und lau-
fen vorsichtig zurlick

Uber die Fallen. An der Riickseite des Raumes
gibt es einen Kriechspalt, durch den Sie wie-
der auf den Vorsprung mit dem Zahnrad ge-
langen. Von hier aus gehen Sie zurlick in den
vorherigen Raum.

4. Platzieren Sie den goldenen Vraeus in dem
Emblem auf der Rickwand des Raumes und
schon schaltet sich der Laser an der Decke

ein. Er 6ffnet lhnen die Modellpyramide am
Boden, in der sich der Schliissel des Wacht-
ers befindet. Benutzen Sie den Schllssel am
Schloss und 6ffnen Sie so die FulRbodenluke.

5. Unten im nachsten Gebiet werden Sie zwei
weitere Geheimnisse finden. Fir das erste
mussen Sie sich an der Decke an |hrem Ein-
gang vorbei hangeln, bis Sie schlielich eine
Wandspalte entdecken, durch die Sie krie-
chen missen. Dahinter befindet sich ein
Raum mit brennenden Schaltern, von denen
jeder ein Goodie enthélt.

6. Das zweite Geheimnis zu ergriinden, ist
noch etwas schwerer, denn um es zu errei-
chen, missen Sie notgedrungen den Wéchter

des Semekhet aus seinem Gefangnis in der
Nahe lhres Zieles, eines Schalters, freilassen.
Aktivieren Sie den Schalter und dieser schlagt
durch die Gefangnistir, was eine wilde Hetz-
jagd zur Folge hat. Den Wachter kénnen Sie
nicht erledigen, also miissen Sie stattdessen
schnell sein, wenn Sie durch die nun offene
Tir und bis zum Raum am Ende des Ganges
rennen. An der Wand finden Sie hier einen

DER WACHTER DES SEMEKHET

Schalter, der eine erloschene Fackel enthélt.
Rennen Sie mit dieser zuriick zu der niedrigen
Flamme neben der zerstorten Tir und entzin-
den Sie hier Ihre Fackel. Laufen Sie nun zu-
rick in den Raum, wo sie diese eben gefun-
den haben, und entziinden Sie dort die beiden
Lampen. Dadurch 6ffnet sich die Tur auf der
rechten Seite, durch die Sie in eine weitere
geheime Region gelangen.

7. Haben Sie sich hier ausreichend mit Zu-
behor eingedeckt, missen Sie als ndchstes
Semekhets Wachter hinter sich herlocken,
und zwar den ganzen Weg zuriick bis zu der
verschlossenen Tur am Ende des Korridors,
durch den Sie den Levelabschnitt urspringlich
betreten haben. Hier missen Sie den Wach-

ter dazu bringen, die Tur flr Sie zu zerschmet-
tern. Dazu stellen Sie sich mit dem Gesicht
zur Wand und warten, bis der Wéchter zu ren-
nen beginnt. Sobald nun sein Kopf in lhrem
Riicken auf dem Bildschirm auftaucht, ma-
chen Sie einen Rickwartssalto, um in Sicher-
heit zu springen, und er erledigt (unfreiwillig)
den Rest.

8. Die zerstorte Tur fuhrt zu einem Raum mit
drei Schaltern, die der dumme Wachter, der
Ihnen immer noch auf den Fersen ist, bereit-
willig fir Sie drlickt, wenn Sie hierzu densel-
ben Salto-Trick anwenden wie eben. Durch
Aktivieren der Schalter werden zwei Tlren
entriegelt. Die rechte fihrt zu weiteren
Goodies, wahrend Sie Uber die linke Tir
zum Ausgang gelangen.



1. Ziehen Sie den Hebel im ersten Wagon,
um die Tr vor Ihnen zu &ffnen, und springen
Sie dann vorsichtig hinlber zum néchsten
Zuganhanger. Offnen Sie auch hier die Tar
und sammeln Sie in den ersten beiden Abtei-
len das kleine Medi-Pack und die Flintenmu-
nition ein, da Sie auf Héhe des dritten Abteils
von einem roten Wéchter attackiert werden.
Mit solchen Kerlen sind Sie bereits vertraut,
also benutzen Sie dieselbe Taktik, um auch
den hier zu besiegen.

2. Springen Sie weiter auf den nachsten
Waggon, wo Sie von den nachsten beiden
roten Wachtern erwartet werden. Dies duirf-
te aber keine allzu schwere Herausforderung
mehr flr Sie darstellen, solange Sie auf Dis-
tanz bleiben und sich den Wéchtern nur
néhern, damit diese kurz ihre Waffen sen-
ken, um einen Treffer von lhnen zu kassie-
ren. Haben Sie die beiden ausgeschaltet,
klettern Sie an der Rlckwand des néchsten
Wagons hinauf bis auf dessen Dach.

3. Sobald Sie hier an der ersten Dachluke des
Waggons vorbeikommen, 6ffnet sich diese,
genau wie ihr Gegenstlick weiter vorne, und
zwei rote Wéachter springen heraus. Halten
Sie sich bei diesem Kampf von der Dachkan-
te fern, denn man wird leicht hinunterge-
stoRen. Machen Sie die Wachter so schnell
nieder, wie Sie kénnen. Sollten Sie aber
kaum noch Munition besitzen, lassen Sie
sich einfach durch die erste Luke fallen, um
sich unten die zwei Schachteln Flintenmuni-
tion zu sichern. Auch hier unten lauert aller-
dings ein Wéchter, also nehmen Sie die
Schrotflinte zur Hand, so schnell es geht.

4. Sobald das Terrain sicher ist, begeben Sie
sich auf das Dach des nachsten Wagons.
Hier stoRen Sie auf eine grole, festgezurrte

Frachtkiste, die nicht Ubersprungen werden
kann, also missen Sie schon einen anderen
Weg suchen. Springen Sie riickwarts und
halten Sie sich an der Dachkante des Wa-
gens fest. Hangeln Sie sich um die Ecke he-
rum, an der Fracht vorbei und ziehen Sie sich
dann wieder aufs Dach und in Sicherheit.

5, Nun klettern Sie an der Riickseite des
nachsten Wagens hinauf und nehmen sich
des roten Wachters an, der Sie schon erwar-
tet. Lassen Sie sich fallen, packen Sie gleich
wieder zu und hangen Sie sich an die hintere
Ecke des Dachs, von wo aus Sie nun eine
éffnung erreichen konnen, die etwas
Ausristung und ein weiteres Geheimnis fur
Sie bereit hélt.

6. Haben Sie alles eingesammelt, klettern Sie
zurlick aufs Dach und lassen sich dann er-
neut fallen, um diesmal die rechte Seite des
Daches zu ergreifen. Von hier aus kénnen
Sie sich um die Ecke hangeln und durch die
grof3e Seitentlr ins Innere des Wagons ge-
langen. Sichern Sie sich hier das Brecheisen
und die herumliegende Flintenmunition. Be-
nutzen Sie das Brecheisen an dem grifflosen
Schalter, um die Tir hinter lhnen zu 6ffnen,
aber lassen Sie sich nicht von dem roten
Wachter dahinter Uberraschen. Begeben Sie
sich rasch wieder aus dem Wagon und arbei-
ten Sie sich dann bis zur Zugspitze vor. Hier
gibt es rudelweise rote Wachter, also pas-
sen Sie verdammt auf. Sind Sie erst wieder
in Inrem Startwagon, kdnnen Sie hier nun
das Brecheisen an dem zerbrochenen He-
bel einsetzen.

COCT TG EHTLTE Tomb Raider IV
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ALEXANDRIA

1. Laufen Sie von Ihrer Startposition aus vor-
warts und nehmen Sie die Stufen hoch zum
Stadtkern von Alexandria. Achten Sie dabei
auf die zwei Skorpione in der dunklen
Ecke. Sind Sie auf dem Hauptplatz ange-
kommen, schnappen Sie sich die Schrot-
flinte und nehmen sich den Wachter auf
der rechten Seite vor. Ein weiterer Wéch-
ter lauert auf einem der Dacher, mit dem
Sie sich gleichfalls ,anfreunden” sollten.
Haben Sie die Gegend erst gesichert, ge-
hen Sie in das Gebaude direkt vor lhnen
und besuchen Sie Jean.

2. Nachdem Jean lhnen geraten hat, zu
den Katakomben aufzubrechen, sam-
meln Sie in seinem Zimmer das Laser-
Sichtgerat, die zwei Schachteln Flin-
tenmunition und die zwei Kocher mit
Pfeilen auf, die Sie in dem kleinen Ver-
schlag links von der Balkontlr finden kén-

DIE RUINEN AN DER KUSTE

nen.
3. Um noch weitere, versteckte Munition
und Ausrlistung zu bekommen, begeben

Sie sich auf den Balkon und springen vom
Rand aus auf das Dach links von Ihnen. Von
hier springen Sie nochmals nach vorn und
halten sich an den
Dachziegeln gegenu-
ber fest, hangeln ein
Stiick und lassen
sich dann fallen,
um den Hebel an
der Wand zu ziehen.
Dieser 6ffnet das
geheime Muni-
tionslager im
Raum darunter, wo
Sie sich nun kraftig be-
dienen konnen. Aber auf-
gepasst: Auch hier freut
sich wieder ein Wachter Uber
Ihren Besuch, den Sie erst mit
schlagkréftigen Argumenten von lhren
Absichten Uberzeugen missen.

Verlassen Sie Alexandria auf dem Korridor,
den Sie zu lhrer Rechten sehen, sobald Sie
aus dem geheimen Munitionslager wieder
auf die Stralie treten. Nehmen Sie sich vor-
her noch des Wachters an, der hier im Schat-
ten auf Sie lauert. Liegt Alexandria dann hin-
ter lhnen, missen Sie sich zuerst zu dem
agyptischen Abenteuerpark begeben, der ein
Stlck weit rechts in diesem Levelabschnitt
liegt. ZerschieRen Sie die holzernen Planken,
die den Zugang versperren, und betreten Sie
den Park.

2. Um hier die Armbrust zu finden, missen
Sie lediglich den Raum mit der Modell-
pyramide durchqueren, die anschlief3enden
Stufen hochlaufen und oben in den Raum
auf der rechten Seite gehen. Dieser Raum
scheint erst einmal duRerst spérlich einge-
richtet, auf den ersten Blick gibt es flr Sie
Uberhaupt nichts zu entdecken, bis Sie auf
der rechten Seite einen Spiegel finden und
hinein blicken. In der hintersten linken Ecke
erkennen Sie nun die Reflexionen der Arm-
brust, die Sie nur anhand lhrer eigenen Re-
flexionen im Spiegel gut ansteuern und
schlieRlich aufheben kénnen. Seien Sie dabei
aber extrem vorsichtig, denn die Stachelfal-
len, deren Reflexionen Sie ebenfalls im Spie-
gel sehen konnen, warten nur darauf, Laras
Plan zu vereiteln, also achten Sie genau auf
jeden lhrer Schritte.

3. Ihr wichtigstes Ziel ist es nun, den Schlis-
sel flr das Katakombentor aus dem Kafig
im ersten Areal des Abenteuerparks in
Ilhren Besitz zu bringen. Dafir missen Sie
jedoch zuvor ein kleines Ratsel I6sen. Bege-
ben Sie sich hierzu erst einmal zum Schiel-
stand (den Sie direkt vorm Raum mit der Py-
ramide aus erreichen kénnen) und kombi-
nieren Sie dabei die Armbrust mit dem La-
ser-Sichtgerat. Nun misste es fiir Sie ein

Leichtes sein, al-
le Ziele im Stand ab-
zuschiefden. Passen Sie
aber auf, dass Sie in lhrem Eifer nicht in die
Stachelfalle unter Ihnen fallen. Haben Sie al-
le Ziele getroffen, wird die Stachelfalle de-
aktiviert und Sie kénnen sich lhren Preis
nehmen, eine Spielmiinze. Hier noch ein
Tipp fir eilige Spieler: Wenn Sie einen Ex-
plosivpfeil in lhren Kéchern haben, kénnen
Sie auch alle Ziele mit einem einzigen
Schuss treffen.

4. Benutzen Sie die Spielmiinze beim Schlan-
genzauberer gleich neben dem Spiegelraum,
in dem Sie die Armbrust gefunden haben.
Der Zauberer lasst daraufhin ein Seil aus
seinem Korb steigen, an dem Sie in den
dariiber liegenden Raum hinaufklettern kén-
nen. Machen Sie dann einen Rickwarts-Sal-

to vom Seil und sammeln
Sie den Besenstiel vom
Boden ein. Setzen Sie
nun das Brecheisen an
dem goldenen Haken in
der Wand an und ziehen
Sie diesen heraus. Kom-
binieren Sie Brecheisen und
Haken, um eine gut funktionierende,
provisorische Schliissel-Angel zu erhalten.
Diese benutzen Sie anschlielfend direkt ne-
ben dem Kafig, um mit ihr den Katakomben-
schllssel an sich zu bringen.

5. Gehen Sie durch den Raum mit dem
Becken wieder nach drauen und setzen
Sie Ihren Weg hier nach rechts fort.
Schlie3lich gelangen Sie zu einem Durch-
gang, der in eine Tempelruine fihrt. Sobald
Sie diesen betreten, werden Sie von zwei
Skeletten angegriffen, die Sie jedoch mit
der Schrotflinte in das Loch vor lhnen trei-
ben kénnen. Ist diese Gefahr beseitigt, klet-
tern Sie zum verschlossenen Tor in der obe-
ren rechten Ecke des Raumes hinauf und
benutzen hier den Katakombenschlissel.
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DIE KATAKOMBEN

1. Als erstes miissen Sie den Raum zu lhrer
Rechten aufsuchen und dort den Wandschal-
ter drlicken. Dadurch schliefét sich eine Luke
an einer anderen Stelle des Abschnitts. Die
groRRe Saule im Raum miissen Sie spater
auch noch bewegen, aber wegen des wacke-
ligen Bodens ist das jetzt noch nicht mdglich.

2. Zuvor missen Sie noch einmal zurlick zu
den Kistenruinen und sich dort in das Loch
im Boden begeben, tber dem der grofRe Fels-
block hangt. Treten Sie unter ihn, werden Sie
umgehend zermalmt, also schnappen Sie sich
die Fackel und ziinden Sie sie an. Stellen Sie
sich nun genau unter das Seil, an dem der
Felsblock hangt, und springen Sie mit bren-
nender Fackel hoch. Das Seil fangt nun Feuer
und nach einer kurzen Weile stlrzt der Fels-
block in die Tiefe, ohne Ihnen zu schaden.

3. Ist der Felsen aus dem Weg, kriechen Sie
durch die Spalte bis zum nachsten Raum. Von
hier aus kénnen Sie nun die vorher geschlos-
sene Luke entdecken, auf die Sie die Saule im
Raum ziehen missen, wodurch die Bodenbe-
wegungen im Raum dariber stoppen.

4, Begeben Sie sich nun wieder in den oberen
Raum und ziehen Sie hier die Séule entlang
der Schleifspuren in den néchsten, gréReren
Raum. Ist die S&ule schlieflich in der Endposi-
tion, 6ffnet sich die Tur im Hintergrund des
Gebietes. Dummerweise befreien Sie da-
durch auch einen mit Energieblitzen schieRen-
den Geist aus der Saule.

5. Diese gemeinen Geister heften sich wie

Klebstoff an Ihre Fersen und gehen Ihnen da-

bei kraftig an die Lebensenergie. Es gibt nur

ein einziges Mittel, um sie wieder loszuwer-
* den: Sie missen ei-

nen Geisterfanger finden. Der Geisterfanger
ist eine kleine Statue, die die Geister aufsaugt
und gefangen hélt, damit sie ungestort mit Ih-
rer Arbeit weitermachen kénnen.

6. Haben Sie sich des Geistes per Geisterfan-
ger entledigt, rutschen Sie die Stange ganz
hinab und betétigen Sie den Hebel im ansch-
lieenden Korridor. Dadurch heben sich die
umgebenden Wénde, und Sie finden sich
schlieBlich in einem riesigen Raum auf einem
schmalen Sims wieder. Vor Ihnen gibt es zwei
Seile, die Sie bewaéltigen missen. Das erste
erreichen Sie leicht, wenn Sie mit Anlauf ab-
springen und schnell zupacken. Um aber von
Seil zu Seil zu hiipfen, missen Sie erst war-
ten, bis Sie aufgehort haben, herumzupen-
deln. Richten Sie Lara dann genau auf das
zweite Seil aus, fangen Sie an zu schwingen,
springen Sie ab und ergreifen Sie es..Fast
sieht es so aus, als flihrte vom zweiten Seil
kein Weg weiter, aber bei genauer Suche kon-
nen Sie eine Spalte in der Wand links von Ih-
nen ausmachen, zu der Sie hinliber missen:
Ausrichten, Schwingen, Springen und Zu-
packen haben Sie inzwischen ja gelernt.

7. Am Ende der Spalte lassen Sie sich vorsich-
tig hinunter und laufen die Treppe hinauf. Las-
sen Sie sich am Ende in das Loch herab und
folgen Sie dem anschliefenden Korridor, bis
Sie in einem Raum mit Wasser landen, Gehen
Sie hier die Stufen hoch, springen Sie mit An-
lauf ab und ergreifen Sie die Plattform auf der
rechten Seite. Mit einem weiteren Anlauf-
sprung kénnen Sie nun den Schalter gegenu-
ber erreichen. Driicken Sie ihn und einige
Blocke heben sich, lber die Sie springend bis
zu einer Decke gelangen, an der Sie sich wie-
der entlanghangeln kénnen, bis Sie beim
nachsten Schalter ankommen. Aktivieren Sie
diesen und springen Sie schnell zurlick ins
Wasser, denn der Schalter setzt einen
weiteren Geist frei. Unter Wasser
finden Sie den dazu passenden
Geisterfanger.

8. Der Schalter hebt zwei Blocke entlang der
hinteren Wand an, Uber die Sie zum Sims in
der entfernten rechten Ecke des Raumes
springen kénnen. Verpassen Sie den zwei
Skeletten, die hier auftauchen, eine kalte Du-
sche, indem Sie sie mit der Flinte ins Wasser
schicken, und hipfen Sie danach auf den Vor-
sprung hiniiber. Lassen Sie sich von hier nach
links in die Nische hinunter und von dort wei-
ter herabfallen, um sich am darunter liegen-
den Vorsprung gleich wieder festzuhalten.
Diesen hangeln Sie nun entlang, bis Sie die
Sicherheit der nachsten Plattform erreichen.

9. SchlieRlich erreichen Sie einen Raum mit
einer hohen grauen Saule im Zentrum. Hier
kénnen Sie den ersten von vier Dreizacks in
diesem Level finden. Schwingen Sie am Seil
zu dem Dreizack hinGber. Ein Sturz dabei be-
deutet Laras sofortigen Tod, darum speicher
Sie besser ab. Haben Sie den Dreizack, wer-
den Sie sofort von drei Skeletten angegriffen.
Begeben Sie sich also schleunigst zur Kletter-
wand im Raum und an ihr in den néchsten Le-
velabschnitt hinauf.

10. Kaum sind Sie die Kletterwand hoch, wer-
den Sie auch schon von einem weiteren Ske-
lett attackiert. Schnappen Sie sich hier also
schnell den zweiten Dreizack und rutschen
Sie an der Stange weiter hoch. Oben bringen
Sie sich mit einem Riickwarts-Salto auf den
Vorsprung in Sicherheit, dem Sie weiter fol-
gen. SchlieRlich kommen Sie dort heraus, wo
Sie die Katakomben zuerst betreten haben.
Lassen Sie sich also an der Kletterstange dort
erneut bis ganz nach unten herab.

11. Den dritten Dreizack finden Sie, wenn Sie
den Irrgarten rechts vom Seilraum erforschen.
Gehen Sie zur Kletterwand hinten rechts, las-
sen Sie sich dort hinab und laufen Sie ins La-
byrinth. Hier wimmelt es nur so von Skelet-
ten, also nehmen Sie lhre Schrotflinte und
treiben Sie Ihre Angreifer nach und nach in
die Bodengruben. Wenn Sie dann zur héhe-
ren Ebene der Katakomben klettern, kénnen
Sie mit einigen Anlaufspriingen den hohen
Turm erreichen, in dem sich der dritte
Dreizack befindet. Benutzen Sie nun
das herabhdangende Seil. Schwin-
gen Sie von dort zum Haupt-
turm hintber. Wenn Sie ihn
bis zur Spitze hinaufklet-
tern, finden Sie den vier-
ten Dreizack. Nun missen
Sie noch einmal zum Seil-
raum zuriick, den Sie
durch die mittlere Tur in
der Rickwand wieder ver-
lassen. Suchen Sie unter-
wegs nach dem pinkfar-
benen Raum im Laby-
rinth, von dem Sie ein
Fahrstuhl zu einem weite-
ren Geheimversteck nach
oben tragt.
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DER TEMPEL DES POSEIDON

1. Mit den vier Dreizacken im Rucksack su-
chen Sie nun den Tempel des Poseidon auf.
Am oberen Ende der Treppe, auf der Sie ge-
landet sind, entdecken Sie ein Loch im Bo-
den, das weit nach unten fiihrt. Springen Sie
nicht hinunter, sondern an die Kletterwand
hiniiber, und lassen Sie sich vorsichtig an
dieser hinab bis in den Tempel.

SchlieBlich stehen Sie in einem grolken
Raum mit einer tiefen Grube im Zentrum.
Hier hineinzufallen wiirde im Moment in ei-
nem Desaster enden, also halten Sie immer
einen Sicherheitsabstand zum Rand der Gru-
be. An allen vier Seiten der Grube gibt es ei-
nen langen Korridor, von denen jeder zu ei-
nem anderen Gotterkopf flhrt. Um spéter
den Level wieder zu verlassen, missen Sie
eine Mdglichkeit entdecken, Wasser aus den
Mundern der Képfe laufen zu lassen, um so
ber die Kanale im Boden die zentrale
Grube zu fllen.

2. Wenden Sie sich
daflr zuerst dem
linken Gang zu und
folgen Sie ihm bis
zum Gotterkopf.
Links davon kon-
nen Sie an einer
Kletterwand hinauf-
steigen und hoch
oben einen schma-
len Vorsprung errei-
chen. Von hier aus
flhrt ein langer
Gang weiter, an
dessen Ende Sie -
eine Statue ent-
decken. Wieder be-
kommen Sie es nun
mit einigen Skelet-
ten zu tun, die Sie
jedoch schnell mit Ih-
rer Schrotflinte ins
Wasser rings um die
Statue befordern konnen.
Sind die Skelette keine Gefahr mehr, sprin-
gen Sie zur Statuehiniber und benutzen Sie
dort einen Dreizack. Lara erklettert dann die
Statue und setzt ihn an die richtige Stelle.
Sobald dies geschehen ist, flieRt das erhoff-
te Wasser aus dem Mund des Gotterkopfes
unten.

3. Kehren Sie nun nach unten zurlick, aber
seien Sie wachsam, denn mit dem Wasser
wurde zugleich ein weiterer Geist freige-
setzt. Um mit ihm fertig zu werden, miissen
Sie schleunigst bis ganz zurlick zum Start
des Levels, wo Sie einen Geisterfanger fin-
den und gegen ihn einsetzen konnen. Halten
Sie lhre Medi-Packs bereit, denn der Geist
wird sich an Ihrer Lebensenergie laben,
wahrend Sie zurlick zum Anfang klettern.
Hat der Geisterfanger seinen Dienst getan,
klettern Sie wieder hinunter zum Raum mit
der Grube.

4. Begeben Sie sich nun von hier aus zum
nachsten Gotterkopf. Direkt vor ihm befindet
sich eine Kletterstange, zu der Sie hinauf
springen und sich festhalten missen. Ziehen
Sie sich bis in den Raum dariiber und treiben
Sie auch hier die angreifenden Skelette mit
|hrer Schrotflinte zurlick ins Wasser. Danach
benutzen Sie den zweiten Dreizack an der
Statue auf dieselbe Art wie den ersten und
schon beginnt auch der zweite Gotterkopf,
Wasser zu spucken.

5. Nun geht es zum dritten Kopf, der wahr-
scheinlich die gréfite Herausforderung dar-
stellt. Die Statue, an der Sie den Dreizack
benutzen, erreichen Sie durch einen engen
Kriechtunnel links oberhalb des Kopfes.
Schwierig wird lhre Aufgabe deswegen, well
direkt unter dem
_ Tunnel ein klei-
nes Feuer

brennt.

Bevor Sie

sich darum auf
den Weg machen, sollten Sie lieber spei-
chern, denn sich selbst anzuzinden, falit hier
wirklich leicht. Nahern Sie sich vorsichtig
dem Feuer und suchen Sie eine gute Ab-
sprungposition, von der aus Sie den Rand
des Kriechtunnels erreichen kénnen. Ist das
Feuer Uberwunden, nehmen Sie sich der
nachsten Skelette an und benutzen Sie den
dritten Dreizack wie gehabt.

6. Spuckt auch der dritte Kopf Wasser, ma-
chen Sie sich auf den Weg zur letzten Sta-
tue. In der groRen Halle miissen Sie dabei ei-
nige weitere Skelette per Flinte auf die tiefe-
re Ebene hinunterschicken. Von dort aus be-
deuten Sie keine weitere Gefahr mehr, Krie-
chen Sie dann unter dem vierten Kopf hin-

durch in den Statuenraum. Wenn Sie nun
nochein paar nltzliche Goodies aufsammeln
wollen, dann gehen Sie vorsichtig an den
Feuerfallen vorbei in den Raum rechts neben
dem Statuenraum und zerschiellen Sie hier
die GeféRe. Vorher sollten Sie jedoch spei-
chern, denn im Raum gibt es zwei sehr le-
bendige Skelette, die nichts anderes im Sinn
haben, als Sie in eines der Feuer zu stolden.
Sobald der letzte Dreizack platziert ist,
schwimmen Sie zurlick in den Hauptraum
und springen dort in die grof3e Fallgrube.

7. Schwimmen Sie nun durch den Tunnel,
bis Sie eine langgezogene Halle erreichen.
Unglicklicherweise werden Sie hier gleich
von drei Geistern angegriffen. Rennen Sie
darum schnell los und zerschieRen Sie die
zwei Vasen an den Hallenseiten. In jeder
von ihnen ist ein Geisterfanger versteckt,
was lhnen sicher

bei der Losung |hrer
Probleme weiter-
hilft. Gehen Sie
den Skeletten im
hinteren Teil des
Raumes aus dem
Weg und 6ffnen
Sie die Tur zur
Arche, wo Sie
den linken Panzer-
handschuh finden,
den ersten Teil der Rustung des
Horus. Haben Sie ihn, dann kriechen
Sie durch die Spalte in der Riickwand des
Raumes. So gelangen Sie in die vergessene
Bibliothek.

Und hier endet der erste Teil unserer Kom-
plettiésung. Freuen Sie sich schon auf die
nachste Ausgabe, in der wir lhnen Laras
Abenteuer bis zum spannenden Ende der
Geschichte vorstellen werden.

Info OFFIZIELLES LOSUNGSBUCH

Viele weitere Losungsdetails,
Screenshots und zusatzliche Infor-
mationen zu Lara Crofts neuen
Abenteuern finden Sie natiirlich im
offiziellen Ldsungsbuch zu Jomb
Raider IV: The Last Revelation von —~.
Eidos, das jetzt iberall im Handel fir DM 19, 95 er-
haltlich ist. ISBN 3-933917-18-2
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Nach den schrecklichen Ereignissen des ersten Abenteuers sollte man mei-
nen, dass Jill Valentine einen Erholungsurlaub verdient hitte. In Wahrheit
fangt das Grauen allerdings erst an. Unsere Komplettlosung fiihrt Sie sicher
durch den Spiel gewordenen Alptraum.

AUSSENBEZIRK

Nachdem Sie in einer kurzen Cut-Szene
mit ansehen mussten, wie die verseuch-
ten Zombies die Herrschaft (iber Raccoon
City an sich reiRen, rollt sich Jill nach einer
Explosion aus dem Fenster eines Ge-
schéafts. Da unmittelbar nach Ihnen zwei
Untote aus dem Shop wanken, sollten Sie
sich beeilen. Rennen Sie die Gasse ent-
lang, wo lhnen ein weiterer Zombie den
Weg versperrt. Diesen konnen Sie entwe-
der erledigen oder zu Boden stolken. Am
Ende der Gasse klettern Sie auf die Kiste
und springen zur anderen Seite. Dort se-
hen Sie in einer Cut-Szene, wie Jill einge-
kesselt wird. Im letzten Moment kann Sie
sich durch eine Tlr retten.

Nach einer kurzen Unterhaltung mit Dario
sollten Sie den Boden nach Munition ab-
suchen. Auf den Fassern in der Nahe der
Stufen finden Sie aulRerdem ein Erste-Hil-
fe-Spray. Gehen Sie nun die Stufen hinauf
und dann nach rechts. Folgen Sie dem
Weg nach oben rechts, bis Sie in dem
Biro des Lagerraums ankommen. Neben
der Tar hangt der Schlissel fur den La-
gerraum. Auf dem Schreibtisch neben der
Schreibmaschine befinden sich drei Farb-
bander. Auf der gegenliberliegenden Sei-
te finden Sie einen
Schrank, der zwei Glaser
des Pulvers A enthalt. Ge-
hen Sie nun den Weg
zuriick nach unten und be-
nutzen sie den Lagerraum-
Schlussel, um auf die
StralRe zu gelangen.

Sie befinden sich in einer
engen Gasse: Rennen Sie
zum gegenuberliegenden
Ende und gehen Sie durch
die Tlr, die auf die Stralke
fuhrt. Dort gehen Sie nach

links, bis Sie zu einer Tur kommen, die
zur nachsten Gasse flihrt. Dort knnen
Sie rechts dem langen Weg folgen. Wenn
Sie diesen Weg nehmen, erwarten Sie
mehrere Untote. Bei dem Polizeiwagen-
Wrack befindet sich eine Tonne, wenn Sie
auf diese schief3en, sobald die Zombies in
der Nahe sind, konnen Sie alle mit einem
Schuss ausschalten.

In der nachsten Gasse finden Sie eine
Tdr, die zu einem Keller flhrt. Sobald Sie
sich dieser Tir ndhern, springt sie auf. Ein
Mann wird von einer Zombieschar gejagt.
Gehen Sie ein Stiick zuriick und erledigen
Sie die Monster mit der Pistole. Nachdem
alle erledigt sind, gehen Sie durch die Tur
und dann die Treppe hinunter. Nachdem
Sie dort den letzten Untoten beseitigt ha-
ben, kénnen Sie sich bei der Leiche in der
Ecke die Schrotflinte schnappen. Sam-
meln Sie das Feuerzeug-Benzin auf der
Bank ein und gehen Sie wieder nach
oben.




AUSSENBEZIRK -

Der Weg zur Bar

Betreten Sie nun die Gasse, die gégeﬁﬂber
der Tur verlduft. In der ndchsten StralRe
sind manchmal Heilkrauter zu finden, neh-
men Sie sie mit, falls diese erscheinen.
Nach einer Weile knickt die Strafde nach
rechts ab, folgen Sie dem Verlauf, gehen
Sie dann die Stufen hinunter und dann
durch die Tar am Ende. In der néchsten
Gasse wanken einige Zombies herum. Um
kostbare Munition zu sparen, sollten Sie
einfach an den Untoten vorbeilaufen. Fol-
gen Sie der StraRe nach rechts, Sie brau-
chen die Treppe nach unten zur Bar nicht
zu betreten, da die vordere Tur der Kneipe
verschlossen ist. Auch die Tur des nach-
sten Geschafts auf der rechten Seite ist
verschlossen. Diese Tur kdnnen Sie erst
6ffnen, nachdem Sie nach dem Ende des
Abenteuers den Boutique-Schlussel erhal-
ten. Im Inneren kénnen Sie die Heldin neu
einkleiden. Nach der Boutique knickt die
Strafl3e im 45°-Winkel nach rechts ab. Auf
der linken Seite finden Sie eine Kiste; klet-
tern Sie hinauf, um die Karte des AulRen-
bezirks von der Wand zu nehmen. Nun
geht's die Feuerleiter hinauf, oben befin-
den sich zwei griine Heilkrauter. Folgen
Sie danach weiter dem StralRenverlauf. Vor
lhnen sehen Sie nun eine Zombieschar

beim Mittagessen. Auch hier sollten Sie
schnell am grausigen Buffet vorbei laufen,
um Munition zu sparen. Am Ende der
Stralle geht's durch die rechte Tir. Folgen
Sie der Gasse, bis Sie Stufen erkennen,
die zu einem kleinen Innenhof fihren.

Die Bar

Am Ende der Stufen sehen Sie Brad aus
dem ersten Teil, wie er vor den Zombies
flieht. Weichen Sie den Mutanten aus
und folgen Sie ihm durch die Gasse, so
gelangen Sie zum Hintereingang der Bar.
In der Bar kédmpft Brad bereits mit einem
weiteren Untoten. Sie kénnen ihm helfen,
er schafft es allerdings auch allein. Nach
einer kurzen Konversation sehen Sie Brad
durch die vordere Tir der Bar verschwin-
den. Schnappen Sie sich das Bild von
dem Kirchturm vom Tresen und sammeln
Sie auch die Munition ein, die sich an der
Kasse befindet. Auf dem Flippertisch auf
der gegenlberliegenden Seite finden Sie
das wichtige Feuerzeug. Nun geht's
durch die bislang verschlossene Vordertir
zurtick auf die StralRe.

Die iberwucherte Tir
Folgen Sie der Stral3e, auf der Sie vorher
den Zombies ausgewichen sind, und be-

malerweise in die-
sen Bereichen der
Stadt erscheinen,
jedoch nicht im-
mer. Dasselbe gilt
fiir die Heilkréuter.

geben Sie sich erneut in die Gasse, die
zum Hintereingang der Bar fihrt. Dies-
mal passieren Sie den Innenhof am Ende
der Stufen und gelangen so zu einer Ga-
belung, wo Sie die Zombiebrut ausschal-
ten. An diesen Stellen ist es ratsam, die
Untoten zu beseitigen. Nehmen Sie den
rechten Weg und schliel3en Sie Tur am
Ende auf. Statt einzutreten, drehen Sie
sich herum und laufen zuriick zur Gabe-
lung. Wahlen Sie nun den anderen Weg
und gehen Sie durch die Tlr am Ende,
um in eine weitere Gasse zu gelangen.
Am Ende der StralRe wird eine Untoten-
gruppe von Barrikaden zurlickgehalten.
Wenn Sie nun die Uberwucherte Tir un-
tersuchen, durchbrechen die Zombies
die Barrikaden. Nun sollten Sie schnell
zurlicklaufen und dann das Fass anvisie-
ren. Wenn sich die Untoten auf dersel-
ben Hohe befinden, konnen Sie alle mit
einem gezielten Schuss auf das Fass
ausschalten. Durchsuchen Sie die beiden
Leichen hinter den Barrikaden. Dort fin-
den Sie Foto A sowie ein paar rote Heil-
krauter. Gehen Sie nun zur Uberwucher-
ten Tlur. Nachdem Sie das Feuerzeug-
Benzin mit dem Feuérzeug kombiniert
haben, kénnen Sie die hinderlichen
Straucher abbrennen.
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DER WEG ZUR POLIZEISTATION

Gehen Sie durch die Tur und folgen Sie der
StraBe nach rechts, vorbei an dem Feuer.
Diese Stelle sollten Sie sich merken, da
Sie spater hierhin zurlickkehren missen.
Nachdem Sie das Feuer passiert haben,
springen zwei Hunde auf Sie zu. Laufen
Sie schnell in den Ruheraum auf der linken
Seite, hier finden Sie maglicherweise Mu-
nition in dem Regal. Verstauen Sie alle
unnotigen Gegenstande in der Kiste und
speichern Sie ab. Danach gehen Sie zurlick
auf die StraRe bis zur Tlr am Ende. Folgen
Sie der ndchsten Stral3e bis zum Eingang
zur Polizeistation und gehen Sie durch das
grofe Tor. Im Hof der Station angekom-
men, sehen Sie in einer Cut-Szene, wie
Brad von dem Nemesis attackiert wird.

Nachdem er ausgeschaltet wurde, bekom-
men Sie zum ersten Mal die Méglichkeit,
den Spielablauf zu beeinflussen.

Kampf oder Flucht

Die erste Alternative bedeutet Kampf, es
ist jedoch ratsam, zu diesem Zeitpunkt die
Flucht zu ergreifen, da Sie noch keine ef-
fektiven Waffen besitzen. Die Entschei-
dung zum Kampf wird aber mit einem Bo-
nusgegenstand belohnt. Wahlen Sie

. Kampf” und rennen Sie direkt zu Brad.
Durchsuchen Sie Brad, bevor Sie der Ne-
mesis treffen kann. Schnappen Sie die
Brieftasche und laufen Sie zur Tur. Hinter
der Tur sind Sie vorlaufig sicher. In der
Brieftasche befindet sich Brads STARS-

Ausweis, mit dem Sie Zugang zum Com-
puter in der Lobby erlangen. Haben Sie
sich fur ,Flucht” entschieden, scllten Sie
sich auf jeden Fall Jills STARS-Ausweis aus
dem Versammlungsraum holen.

IN DER POLIZEISTATION

Innerhalb der Station sollten Sie sich die
drei grinen Heilkrduter nahe der Tur
schnappen und zur Rezeption gehen. Hier
finden Sie Munition und eine Karte der Po-
lizeistation. Mit Brads STARS-Ausweis er-
halten Sie Zutritt zum STARS-Computer,
schreiben Sie sich die Code-Nummer auf.
Wenn Sie seinen Ausweis nicht besitzen,
mussen Sie hierhin zurlckkehren, sobald
Sie Jills Ausweis besitzen. Betreten Sie
den Raum, der an die Halle anschlielt,
und eréffnen Sie das Feuer auf die darin
befindlichen Zombies. Im Biiro an der an-
deren Seite finden Sie Marvin aus dem
letzten Teil. Untersuchen Sie den Korper

und nehmen Sie den Bericht an sich. Ge-
hen Sie in den anschlieRenden Beweismit-
telraum. Offnen Sie dort den Schrank mit
dem roten Licht und nehmen Sie den blau-
en Edelstein, der in Marvins Bericht er-
wahnt wird. Auf der gegentiberliegenden
Seite befindet sich ein weiterer Schrank,
den Sie mit Hilfe der Code-Nummer 6ff-
nen kénnen. Nun geht's weiter in den
nachsten Raum, erledigen Sie die Zombies
im Flur und gehen Sie den Flur entlang, bis
Sie den nachsten Ruheraum erreichen.
Dort finden Sie zuféllig verteilte Munition
in dem Schrank, eine Notiz von David so-
wie einige Farbbander. Speichern Sie ab

':: e
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und gehen Sie zurtick in den Flur. Nehmen
Sie die Tur neben der Tlr zum Beweismit-
telraum und folgen Sie dem griinen Gang.
Hier erwarten Sie vier Zombies und zwei
Hunde, schalten Sie diese aus und neh-
men Sie die beiden roten Heilkrauter am
Ende des Gangs. Gehen Sie nun durch die
Schwingtur, nehmen Sie dort Jills STARS-
Ausweis und gehen Sie ins Hinterzimmer,
dort finden Sie Munition fir die Schrotflin-
te sowie Farbbander. Sollten Sie Brads
STARS-Ausweis nicht besitzen, missen
Sie nun zurtick zum Computer. Danach
schnappen Sie sich aus dem Beweismit-
telraum den Schlissel.

3
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DER ERSTE STOCK DER POLIZEISTATION

Gehen Sie die Stufen hinauf und erledigen
Sie den fetten Zombie. Wenn Sie dem
Gang folgen, erwarten Sie weitere Untote.
Gegenlber der nachsten finden Sie einen
Gang, der zum STARS-Biiro fuhrt. Offnen
Sie das Bliro mit dem Schltssel. Auf der
Wand mit der Flagge finden Sie ein Foto
des STARS-Teams. Im Faxgeréat befindet
sich ein Fax, auf Barrys Schreibtisch fin-
den Sie Pistolen-Munition. Auf Rebeccas
Schreibtisch sollten Sie auf jeden Fall den
wichtigen Dietrich mitnehmen. Hinter dem
Schreibtisch befindet sich aulerdem Er-
ste-Hilfe-Spray. Nun fehlt nur noch die
Waffe. Gehen Sie zu dem Schrank und 6ff-
nen Sie diesen, darin befindet sich entwe-
der ein Granatenwerfer oder die Magnum.
Wenn Sie den Raum nun verlassen waol-

len, erhélt Jill einen unvollstandigen Funk-
spruch eines Unbekannten (Carlos). Verlas-

sen Sie das Buro und gehen Sie nach un-
ten. Sobald Sie an den Fenstern entlang
gehen, wird der Nemesis erscheinen. Da
er mit einem Raketenwerfer ausgestattet
ist, sollten Sie schnell die Flucht ergreifen.
Laufen Sie zurlick zum Beweismittelraum,
durch das Biro hindurch zu der Empfangs-
halle.

Der Weg zur Werkstatt

Laufen Sie nun durch die Schwingtlren in
den Hof der Polizeistation. Gehen Sie
durch das Tor und folgen Sie dem StralRen-
verlauf, vorbei an den brennenden Auto-
wracks, zu den geschlossenen Turen. Be-
nutzen Sie nun den Dietrich, um die Tulr zu
6ffnen. Im néchsten Gang sehen Sie ein
rotes Fass. Folgen Sie dem Gang und un-
tersuchen Sie den Soldner, um an sein Ta-
gebuch und Munition zu gelangen. Laufen
Sie nun zur Tdr am
Ende, bevor die bei-
den Kreaturen an-
greifen kénnen. In
der nachsten Gasse
finden Sie auf der
linken Seite einen
Feuerwehrschlauch,
den Sie allerdings
erst mit dem
Schraubenschlissel
l6sen kénnen. Auf
der anderen Seite
des Ganges finden
Sie zahlreiche Heil-
krauter, greifen Sie
zu und passieren
Sie das Tor am En-

de. In der nachsten Gasse schalten Sie die
beiden Kéter mit der Pistole aus, auf der
Seite des Buswracks befindet sich ein
weiterer Hund. Nachdem Sie auch diesen
ausgeschaltet haben, durchsuchen Sie die
Leiche nach Munition, um danach die
Werkstatt zu betreten. Dort erwarten Sie
zwei weitere Hunde; schalten Sie sie aus
und sacken Sie das Kabel an dem Auto
ein. Im Buro der Werkstatt finden Sie eine
Schreibmaschine, Farbbander und Muniti-
on.

Der Weg zur Innenstadt
Speichern Sie den Spielstand und gehen
Sie durch die gegentberliegende Tar. Nun
befinden Sie sich in den Straen der In-
nenstadt. Schalten Sie die drei Kéter aus.
Folgen Sie dem Stralenverlauf und gehen
Sie durch die kleine graue Tir. Nehmen
Sie sich die Karte der Innenstadt von der
Wand und gehen Sie zur Gabelung, um ei-
nen Angriff von zwei Blutsaugern auszuld-
sen. Erledigen Sie die erste Kreatur mit
der Schrotflinte und gehen Sie zurlick in
den Gang. Das zweite Monster erledigen
Sie, indem Sie auf die an der Decke hén-
genden Kiste schieffen, sobald die Kreatur
darunter steht. Gehen Sie nun an der Ga-
belung nach rechts und durchsuchen Sie
den toten Séldner nach Munition. Danach
gehen Sie nun den linken Gang entlang
durch die Tur, die auf die StralRe fihrt. Nun
kénnen Sie entweder zuerst zum Blro der
ortlichen Zeitung gehen oder ins Restau-
rant. Auf jeden Fall gelangen Sie dadurch
zu dem Tor, bei dem Sie zwei Edelsteine
einsetzen missen.

ALTERNATIVE 1: DER WEG ZUM ZEITUNGSBURO

Gehen Sie links die StralRe hinauf, nach
einiger Zeit héren Sie Gewehrfeuer. Igno-
rieren Sie die Gerausche vorldufig und ge-
hen Sie durch die Tur zum Einkaufsbe-
reich. Erledigen Sie die Schar von Unto-
ten im nachsten Gang und gehen Sie
dann den Weg entlang, der nach links die
StraRe hinunter flhrt. Gehen Sie in den
Ruheraum und schnappen Sie sich die ro-
stige Kurbel und die Munition, bevor Sie
weiter der Strae folgen. Sie befinden
sich nun in einer StralRe mit einem Tor auf
der anderen Seite. Um durch dieses Tor
zu gelangen, bendtigen Sie die Edelstei-
ne. Durchsuchen Sie die Leiche nahe des
Tores nach weiterer Munition. Gehen Sie

weiter die Straflde entlang, am Ende
geht's um die Ecke. Im Biro nehmen Sie
die Farbbander, das Erste-Hilfe-Spray so-
wie das Foto B. Schieben Sie nun die

Trittleiter zum Automaten und klettern Sie
hinauf, um den roten Knopf zu driicken.
Betatigen Sie danach den griinen Knopf
nahe dem Gitter und nehmen Sie die Stu-
fen. Im Blro im ersten Stock finden Sie
Carlos, nach einer kurzen Cut-Szene er-
scheint der Nemesis. Nun haben Sie die
Wahl zwischen einer Flucht durch das
Fenster oder dem Verstecken. Wenn Sie
durch das Fenster fliehen, landen Sie un-
ten auf der Stralde. Wenn Sie sich ver-
stecken, wird Nemesis durch das Fenster
geschleudert, erwacht aber kurz danach
und greift an. Schnappen Sie sich die Mu-
nition und Foto C und laufen Sie zurlick
zum Ruheraum im Einkaufsbereich.

KAMPFE MIT DEM NEMESIS

Wenn Sie gegen den Nemesis kdmp-
fen, sollten Sie nur lhre starksten Waf-
fen einsetzen. Benutzen Sie den Gra-
natenwerfer oder die Magnum oder
schiel3en Sie mit der Schrotflinte aus

nachster Nahe auf ihn, um nicht ausge-

schaltet zu werden. Wenn Sie zusammmen
mit Carlos kampfen, werden Sie feststel-
len, dass er die meisten Angriffe des Ne-
mesis einsteckt, Sie kénnen somit in Ru-

he kampfen. Sollte er jedoch getbtet wer-
den, ist das Spiel auch fir Jill beendet.
Pumpen Sie den Nemesis mit Blei voll
und behalten Sie Ihren Gesundheitszu-
stand standig im Auge.
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ALTERNATIVE 1: DER WEG ZUM ZEITUNGSBURO (FORTSETZUNG)

Zurtick im Ruheraum sollten Sie den
Spielstand speichern und auf der Karte
den Weg zum Restaurant studieren. Es
gibt zwei Eingédnge zum Restaurant, ge-
hen Sie an der Gabelung, an der Sie die
Zombies ausgeschaltet haben, nach links.
Gehen Sie durch die TUr am Ende, nach-

dem Sie die Stufen hinauf gegangen sind.

In der Kuche steht ein kleiner Schrank in

der Nahe der Hintertlr, benutzen Sie dort

den Dietrich, um an den Feuerhaken zu
gelangen. Gehen Sie weiter durch die
Kiiche und schalten Sie die Zombies aus.
Nehmen Sie den Stadtplan vom Tresen

im Restaurant. Kehren Sie zur Kliche
zurlUck und benutzen Sie den Feuerhaken,
um die Luke im Boden zu offnen. Klettern
Sie nun nach unten in den Keller. Saubern
Sie den Keller von den Untoten, bevor Sie
sich bei der Leiche in der Ecke den gri-
nen Edelstein holen.

ALTERNATIVE 2: DER WEG ZUM RESTAURANT

Falls Sie sich zuerst fiir diesen Weg ent-
scheiden, sollten Sie sich zur Gabelung im
Einkaufsbereich begeben und dort das Re-
staurant durch die Hintert(r betreten. In der
Kiche befinden sich zu diesem Zeitpunkt
noch keine Monster. Offnen Sie den
Schrank mit dem Dietrich und 6ffnen Sie da-

nach die Klappe im Boden mit dem Feuerha-
ken. In diesem Moment erscheint Carlos,
dicht gefolgt vom Nemesis. Sie konnen sich

nun entweder in der Kliche oder im Keller
verstecken, Wenn Sie die erste Variante
wahlen, wirft Jill eine Lampe gegen die
leckende Gasleitung, so dass der Nemesis
von der Explosion kurzzeitig aulRer Gefecht
gesetzt wird. Nach kurzer Zeit attackiert Sie
der Koloss; besiegen Sie ihn, winkt eine
weiterer Bonusgegenstand. Haben Sie die
zweite Variante gewahlt, befinden Sie sich
im Oberfluteten Keller, in dem der Wasser-
stand bedrohlich steigt. Auf der gegeniber-
liegenden Seite befindet sich ein Loch,
durch das Sie auf die Strate gelangen. So-
bald Sie das Restaurant erneut betreten, er-
wartet Sie der Nemesis. Schaffen Sie es
nicht rechtzeitig durch das Loch, fihrt Car-
los Sie nach oben, wo der Nemesis lauert.
Nachdem Sie ihn ausgeschaltet haben,
durchsuchen Sie ihn und schnappen sich
aulderdem den Stadtplan und die Munition.
Danach geht's zum Zeitungsburo. Betreten
Sie das Blro und sammeln Sie Foto B, ein

Erste-Hilfe-Spray und die Farbbander ein.
Schieben Sie die Trittleiter zum Automaten
und aktivieren Sie oben den Schalter. Nun
driicken Sie den zweiten Schalter nahe des
Gitters und gehen die Stufen hinauf. Oben
befinden sich drei Zombies, die Sie alle aus-
schalten sollten. Schnappen Sie sich Foto A
und den grlinen Edelstein vom Tisch. Nun
geht's weiter zum Tor in der Stral3e auler-
halb des Polizeigebaudes.



DER WEG ZUR S-BAHN

Der Einsatz der Edelsteine

Die beiden alternativen Routen fihren an die-
ser Stelle des Spiels wieder zusammen. Ge-
hen Sie zum Uhren-Puzzle und figen Sie die
beiden Edelsteine ein, um das Tor zu 6ffnen.
Rennen Sie die nachste Stralie entlang, ohne
auf die verschlossene Tur auf der rechten
Seite zu achten. Sie gelangen zu einer weite-
ren Gabelung. Nehmen Sie den rechten Weg
und gehen Sie durch die Tur am Ende. Folgen
Sie dem Weg entlang der Autowracks, Sie
gelangen dann an ein Gittertor, das den Zu-
tritt zur Werkstatt blockiert. Benutzen Sie die

Kurbel, die daraufhin zerbricht. Laufen Sie
zurlick zur Gabelung und nehmen Sie nun die
linke Route. In der ndchsten StralRe stiirzen
sich einige Untote auf Sie, sobald Sie diese
passieren, Sie sollten daher die Pistole griff-
bereit haben. Rennen Sie zum néchsten Ab-
schnitt und laufen Sie in die ndchste Strale,
wo sich entweder Zombies oder Hunde tum-
meln. Ein Schuss auf die rote Tonne sollte
ausreichen. Durchsuchen Sie den Leichnam
in der Ecke nach Munition. Nach halber
Strecke versperren lhnen einige Kisten den
weiteren Weg. Klettern Sie hinliber, auf der
anderen Seite erwarten Sie weitere Zombies
oder Hunde. Nun geht’s nach rechts bis zum
Ende der S-Bahn, wo sich der Einstieg befin-
det. Schnappen Sie sich die Notiz des Me-
chanikers. Beim Betrachten des Schadens
stellen Sie fest, das Sie zur Reparatur eine
weitere Sicherung, Kabel und ein Olgemisch
bendtigen. Beim Betreten der hinteren Kabi-
ne beginnt eine weitere Cut-Szene mit Carlos
und seinem Sergeant, Nikolai. Nach einer kur-
zen Diskussion handigt Carlos Ihnen einen
Rucksack aus, mit dem Sie zwei zusétzliche
Gegenstande transportieren konnen. Auf
dem Sitz am Ende des Wagens finden Sie ei-
nen Schraubenschliissel. Greifen Sie zu und
verlassen Sie den Wagen.

Die Werkstatt

Nun begeben Sie sich erneut zur Gabelung.
Auf Ihrem Weg dorthin sehen Sie einen
Zombie aus dem griinen Auto springen. Er-
ledigen Sie ihn und untersuchen Sie das

Fahrzeug nach Munition. Gehen Sie nun die

StralRe zur Werkstatt entlang bis zur abge-
brochenen Kurbel in der Wand. Benutzen
Sie nun die vorher eingesammelte Kurbel,
um langsam das Gitter zu 6ffnen. In der
Werkstatt sprechen Sie erneut mit Carlos,
er lauft dann nach draulRen, um die Zom-
bies abzufangen. Nehmen Sie das Erste-

Hilfe-Spray aus dem Regal und die zuféllig
verteilten Pulver vom Tisch. Gegenlber der
Kasse befindet sich ein elektronisches
Schloss. Driicken Sie solange auf die Knop-
fe, bis alle roten Lichter leuchten, zur Be-
lohnung gibt es einen halbvollen Olkanister.
Bevor Sie die Werkstatt verlassen, ziindeln
Sie ein bisschen herum, woraufhin die
Werkstatt explodiert. Sprechen Sie mit Car-
los und gehen Sie dann zum Ruheraum na-
he des Restaurants. Auf ihrem Rlckweg
sollten Sie den Zombies ausweichen, mer-

ken Sie sich jedoch diese Stelle. Verstauen
Sie nicht benotigte Gegenstande wie den
Olkanister, den Schraubenschliissel sollten

Sie jedoch mitnehmen. Danach geht's wie-
der zuriick in den AuRenbezirk.

Das Feuer im AuBenbezirk

Gehen Sie zuriick in den AuRenbezirk. Auf
der Stral3e, die zur Werkstatt flihrt, wird ein
Untoter aus einem Peterwagen springen.
Nachdem Sie ihn erledigt haben, untersu-
chen Sie das Auto nach Munition. Gehen
Sie zum Feuerwehrschlauch und benutzen
Sie den Schraubenschlissel, um den
Schlauch zu Iésen. Kehren Sie nun zum La-
gerhaus vom Beginn des Spiels zurlick. Als

[ :
Sie dort ankommen, sehen Sie ein kleines
Méadchen wegrennen. Als Sie das Kind fin-
den, ist es schon zu spat. Gehen Sie ins La-
gerhaus und schnappen Sie sich die Muniti-
onsvorrate, die in dem nun gedffneten Con-
tainer liegen. Dort finden Sie auch Darios
Tagebuch. Gut ausgerlstet laufen Sie nun
zurlick zu dem Feuer, das den weiteren
Weg versperrt. Benutzen Sie den Schlauch
an dem Hydranten und gehen Sie den Weg
entlang, nachdem das Feuer erloschen ist.
Gehen Sie die nachste Strale entlang und
heben Sie die Kurbel vom Boden auf, auf-
grund der beiden Blutsauger ist hier Vor-
sicht geboten.

Das Verkaufsbiiro

Im Verkaufsbiiro reden Sie mit Nikolai. Be-
nutzen Sie nun die Fernbedienung, um an
das Passwort fir den Computer zu gelan-
gen. Hier finden Sie auch eine Notiz des
Verkaufers. Das Passwort ist identisch mit
dem Namen des Medikaments im Werbe-
spot. Starten Sie den Computer und geben
Sie das Passwort ein. Nun &ffnet sich die
TUr im hinteren Bereich. Bevor Sie das
Hinterzimmer betreten, gehen Sie zum
Schreibtisch nahe des Fensters und neh-
men das Geschaftsfax an sich. Im Hinter-
zimmer schnappen Sie sich die Munition
und den Olzusatz, der mit dem Ol ge-
mischt werden muss. Wenn Sie versu-
chen, den Gang zu verlassen, stromen
zahlreiche Zombies auf Sie zu. SchiefRen
Sie auf die beiden Ventile an der Wand
und kehren Sie dann ins Blro zurlick. Nun
kénnen Sie die neue Kurbel einsetzen, um
das Gitter im Hof hinter der Bar zu 6ffnen.
Hier befindet sich zusatzliche Munition.
Gehen Sie nun zum Ruheraum nahe des
Restaurants zurlick, auf diesem Weg
taucht abermals der Nemesis auf. Neh-
men Sie die Beine in die Hand, um wert-
volle Munition zu sparen.
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DIE INNENSTADT

Gehen Sie zurlick zum Innenstadt-
bereich. Sobald Sie die Werkstatt
erreichen, die die beiden Stadtteile
trennt, werden Sie in ein Loch fal-
len. Sie schalten jedoch schnell
und halten sich am Rand fest. Ge-
rade als Sie denken, Sie seien in
Sicherheit, schlittert eine Kiste auf
Sie zu. Sie kénnen nun entweder
am Rand hochklettern oder sich in
das Loch fallen lassen. Wahlen Sie
letzteres, finden Sie sich in einem
Abwasserkanal mit kleinen Blut-
egeln wieder, schalten Sie diese
aus und klettern Sie an der Leiter
nach oben. Haben Sie sich fur die
erste Alternative entschieden, wei-
chen Sie der Kiste aus. Gehen Sie zurlick zur
Werkstatt und betreten Sie den Garten der
Stadthalle, wo zwei Zombies vorher durchge-
brochen sind. Hier finden Sie eine Statue.
Wenn Sie den Knopf driicken, erhalten Sie
das Bronze-Buch. Rennen Sie nun in Richtung
Restaurant-Bereich, nehmen Sie aber den an-
deren Weg. Am Ende der StraRe finden Sie
eine Wand mit einem Loch, in das das Buch
eingefugt wird. Nun kénnen Sie den Bronze-
Kompass nehmen. Diesen platzieren Sie nun
in der Statue anstelle des Buches. Die Statue
dreht sich und gibt eine Batterie frei. Nehmen
Sie diese und machen Sie sich auf den Weg
zum Aufdenbezirk. Im Innengang, wo Sie vor-
her die beiden Blutsauger erledigt haben, soll-
ten Sie diesmal geradeaus bis zur Ecke lau-
fen. Hinter der Ecke befindet sich ein Aufzug.
Setzen Sie die Batterie in das Schaltpult ein
und fahren Sie nach unten.

Untergrund-Station

Folgen Sie, unten angekommen, der Stral3e
bis zur Untergrund-Station. Erledigen Sie

auf Inrem Weg die Zombies und schnappen
Sie sich die Munition von dem toten Arbei-
ter. Den grofRen Scharen von Zombies kon-
nen Sie auch ausweichen, um Kugeln zu
sparen. Innerhalb der Station sollten Sie alle
Schalttafeln aktivieren, um die Gitterttren
zu 6ffnen. Jede der Tilren braucht eine be-
stimmte Voltzahl. Gehen Sie zur zweiten
Schalttafel und betétigen Sie den roten und
den blauen Schalter, um die richtige Span-
nung fir diese Tur zu erhalten. Hinter der
ersten Tur finden Sie die Sicherung. Im
zweiten Raum finden Sie entweder eine
Magnum oder einen Granatenwerfer. Die
Tar auf der linken Seite bendtigt ebenfalls
eine bestimmte Spannung, die roten Schal-
ter erhdhen die Voltzahl, wahrend die blau-
en Schalter die Spannung verringern. Betati-
gen Sie den roten Knopf, den blauen, und
dann noch zwei Mal den blauen Knopf. Fir
die zweite TUr auf der rechten Seite lautet
die Reihenfolge: Blau-Rot-Blau-Rot. Zwi-
schenzeitlich sehen Sie in einer Cut-Szene,
wie massenhaft Untote das Gebéude zu
stlirmen versuchen. Nun kénnen Sie entwe-
der die Flucht ergreifen oder die Spannung
erhéhen. Durch eine Erhéhung der Span-
nung werden die Zombies geschmort, so-
mit sparen Sie wertvolle Munition. Da da-
durch aber wieder die Voltzahl verandert
wird, sollten Sie folgende Knopfe fur die Tur
auf der linken Seite drlicken: Rot-Rot-Blau-
Blau. Fur die rechte Tur betéatigen Sie: Rot-
Rot-Blau-Rot. Nachdem Sie alle wichtigen
Gegenstande an sich genommen haben,
gehen Sie zuriick in den Ruheraum nahe

DIE S-BAHN

Gehen Sie zur S-Bahn und betreten Sie diese
durch die Tur nahe der beschadigten Teile.
Setzen Sie das Kabel, die Sicherung und das
Olgemisch ein und gehen Sie in den zweiten
Wagen. Hier sehen Sie, wie Carlos den Mo-
tor startet. Auch der Nemesis will.mitfahren,
laufen Sie in den Wagen mit dem Motor.
Nun sehen Sie, wie der Nemesis auf Sie zu
kommt. Drehen Sie sich schnell herum und
verlassen Sie abermals den Wagen. Mikhail
wird den Nemesis nun fir Sie ausschalten.

des Restaurants und nehmen
dort das Kabel, den Olzusatz,
das Ol und ein Erste-Hilfe-Spray.
Mischen Sie nun den Olzusatz in
den Olkanister und gehen Sie
zurtick zur S-Bahn.

11l tim Abwas-

Auf dem Weg zur S-Bahn be-
gegnen Sie dem Nemesis an der
Gabelung. Laufen Sie an ihm
vorbei in die ndchste Strale. In

der nachsten Gasse fallen Sie
durch ein Loch in den Abwas-
serkanal. Hier attackiert Sie ein
riesiger Wurm, gehen Sie daher
zurlick bis zum seitlichen Tunnel und stellen
Sie sich mit dem Ricken zur linken Wand.
Wahlen Sie eine effektive Waffe und gehen
Sie nach rechts, bis der Bildschirm zu
wackeln beginnt. Gehen Sie nun rickwarts
bis zur Wand und vernichten Sie den wider-
lichen Wurm. Betétigen Sie nun den Schal-
ter am Ende des Tunnels und gehen Sie zur
gegeniberliegenden Seite. Aktivieren Sie
dort den zweiten Schalter in der Einbuch-
tung, driicken Sie danach den Schalter an
der Leiter und steigen Sie hinauf.

ZEIT DER ENTSCHEIDUNG

Nun haben Sie erneut die Qual der
Wahl zwischen zwei Alternativen. Je
nachdem, wie lhre Entscheidung
ausféallt, beginnen Sie im Kirchturm
an unterschiedlichen Punkten. Sprin-
gen Sie aus dem Fenster, erwachen
Sie nahe des brennenden Bahn-
wracks. Bremsen Sie die Bahn, fin-
den Sie sich im Hof des Kirchturms
wieder.



ROUTE 1 ZUM KIRCHTURM: DER SPRUNG AUS DEM FENSTER

Wenn Sie sich flr den Sprung aus dem
Fenster entscheiden, krachen Sie in ein
Schlafzimmer. Gehen Sie nach vorne
und holen Sie sich die Munition vom
Tisch, nun sehen Sie einige flambierte
Untote. Drehen Sie sich um und erlo-
sen Sie die Kreaturen. Gehen Sie zum
Bild an der Wand, dahinter finden Sie
den Schltssel fur den Kirchturm. Im
nachsten Raum finden Sie ein Truhe
und eine Schreibmaschine. Offnen Sie
die Tur zum nachsten Raum mit dem
Kirchturm-Schlissel, dort treffen Sie
erneut auf Carlos. Nach einem kurzen
Plausch handigt er lhnen die Gefrier-
munition aus und verschwindet. Neh-
men Sie die Munition vom Tisch und
die Farbbander aus der Schublade und
gehen Sie dann durch die braune Tir in
den grofRe Hallengang. Laufen Sie nun
durch die Doppeltir in den Hof, dort
kénnen Sie drei griine und zwei blaue
Heilkrauter finden. Hier ist aufgrund
vieler Zombies und Hupde Vorsicht ge-
boten. Gehen Sie durch die Doppeltir
zurtick und schnappen Sie sich die An-
weisungen und den Minenwerfer von

dem Leichnam. Auf dem Tisch befinden
sich auRerdem ein Erste-Hilfe-Spray und
eine Karte des Kirchturms. Offnen Sie
nun die Doppeltlr nahe der Leiche und
gehen Sie durch das Esszimmer. Die
Zombies und Blutsauger sollten kein Pro-
blem bereiten. Betreten Sie den Raum
mit dem groRen Fliigel. Offnen Sie die
verschlossene Tur, die zum Hof flhrt, Sie
brauchen jedoch nicht hindurch zu gehen.
Gehen Sie stattdessen durch die Tiren
auf der anderen Seite, dort befindet sich
ein Ruheraum. Verstauen Sie alle nicht
bendtigten Gegenstande und gehen Sie
zum Altar. In dem Schrank auf der rech-
ten Seite finden Sie einen weiteren Kirch-
turm-Schlissel, im Raum befindet sich
auRerdem Pulver. Nehmen Sie die Gegen-
stande und gehen Sie zurlick in die
Haupthalle. Bevor Sie diese erreichen,
werden Sie von Zombiehorden angegrif-
fen, die durch das Fenster strémen. Sie
brauchen diese nicht auszuschalten, da
Sie nicht mehr zurlickkehren muissen. Ge-
hen Sie nun in der Haupthalle die Stufen
hinauf, dort fiihren die beiden Routen zu-
sammen.

ROUTE 2 ZU

KIRCHTURM:

DAS BREMSMANOVER

Wenn Sie mit Carlos in dem Wagen
bleiben und die Bremse betatigen,
landen Sie im Hof vor dem Kirchturm.
Hier erwarten Sie entweder Hunde
oder Vogel, beseitigen Sie diese und

schnappen Sie sich die griinen Heil-
krauter, bevor Sie den Kirchturm
durch den Seiteneingang betreten.
Laufen Sie am grofken Fligel vorbei in
die Kapelle, an deren Ende finden Sie
den Kirchturm-Schltssel und Muniti-
on. Zurick im Raum mit dem Fligel,
strémen zahlreiche Zombies in den
Raum. Schalten Sie die Massen mit
gezieltem Granatfeuer aus, bevor Sie

im Esszimmer auf Carlos treffen. Ge-
hen Sie in die Haupthalle und nehmen
Sie die Anweisungen, den Minenwer-
fer, die Kirchsturm-Karte sowie das
Erste-Hilfe-Spray an sich. Benutzen
Sie den Schlissel, um die gegenlber-
liegende Tur zu 6ffnen und gehen Sie
hindurch. Hier erwarten Sie entweder
Untote oder Spinnen. Die kleinen
Spinnen kénnen Sie zertrampeln.
Nachdem Sie alle Gegenstande inklu-
sive der Kunst-Postkarte genommen
haben, gehen Sie in den Ruheraum.
Verstauen Sie alle nicht bendtigten
Gegenstande und gehen Sie durch
den Schlafraum, hinter dem Bild be-
findet sich der zweite Kirchturm-
Schlissel. Mit den Gegenstanden
machen Sie sich auf den Weg zur
Haupthalle, wo Sie die Treppe hinauf-
gehen. Hier fiihren beide Routen zu-
sammen.
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DER KIRCHTURM - ERSTE ETAGE

Folgen Sie im ersten
Stock dem Balkonverlauf.
Die drei grofden Spinnen
haben einen giftigen
Biss, zielen Sie auf den
Sprengstoff an der Wand,
um sie auszuschalten.
Von den kleinen Spinnen geht keine Gefahr
aus, diese treten sich fest. Gehen Sie durch
die Tiir am Ende, nun befinden Sie sich auf ei-
nem Balkon. In der Ecke befinden sich zwei ro-
te Heilkrauter. Sammeln Sie diese ein und set-
zen Sie den zweiten Kirchturm-Schlissel an
der Tafel mit den beiden Lichtern ein. Dadurch
wird eine Leiter heruntergefahren, mit der Sie
direkt in den Turm steigen kdnnen. Oben ange-
kommen, schnappen Sie sich Pulver A und das
silberne Zahnrad vom Buchregal. Im Raum be-

ZURUCK ZUM ERDGESCHOSS

Speichern Sie den Spielstand ab und klet-
tern Sie dann zurlick nach unten, dort be-
gegnen Sie erneut dem Nemesis. Nun
kénnen Sie ihn entweder unter Strom set-
zen oder mit Hilfe der Scheinwerfer dafir
sorgen, das er von dem Vorsprung stirzt.
Wenn Sie ihn unter Strom setzen, kdnnen
Sie ihn danach nach Bonusgegenstanden
durchsuchen. Fallt der Nemesis den Vor-
sprung herunter, liegt er bewuRtlos auf
dem Boden, und Sie kénnen ihn nicht
durchsuchen. Laufen Sie zurlick ins Erd-
geschoss und gehen Sie zur Chronos-Tur.
Diese griine Tir war bislang verschlos-
sen. Da Nemesis die Verfolgung aufge-
nommen hat, sollten Sie sich beeilen. Auf
der anderen Seite ist ein von Spinnen
Uberséter Gang. Benutzen Sie die Brand-

munition, um die Spinnen zu vernichten.
Der eingesponnene Leichnam verbirgt
Munition. Im Raum am Ende des Gangs
finden Sie drei Uhren an der Wand und
drei Bélle auf den Statuen.

Das Ball-Rétsel

Platzieren Sie den Kristall-Ball auf der Ab-
lage der rechten Uhr, den Bernstein-Ball
auf der Ablage der linken Uhr und den
verbleibenden Ball auf der Ablage der
mittleren Uhr. Eine weitere Maoglichkeit
wire, den Bernstein-Ball unter der rech-
ten Uhr, den Kristall-Ball unter der linken
Uhr und den dritten Ball unter der mittle-
ren Uhr zu platzieren. Sollten beide Alter-
nativen nicht zum Erfolg fiihren, sollte
man etwas herumprobieren. Nachdem
das Rétsel geldst ist, gibt die zentrale Uhr
ein goldenes Zahnrad frei. Nehmen Sie
das Zahnrad und gehen Sie in den Raum,
in dem Sie das silberne Zahnrad gefunden
haben. Verbinden Sie beide Zahnrader,
das neue Zahnrad setzen Sie in die Ma-
schine in der Nahe der Truhe ein. Spei-
chern Sie abermals ab und riisten Sie sich
mit der starksten Waffe und ausreichend
Medizinvorrat aus. Klettern Sie an der Lei-
ter den Kirchturm herab und treten Sie
durch die Tdr.

finden sich auerdem Farbbander nahe der
Schreibmaschine. Gegenuber dem silbernen
Zahnrad steht eine Musikbox. Schauen Sie
sich die Stecker auf dem Display an.

Das Melodien-Rétsel

Durch das Umschalten der Stecker miissen
Sie die vorgegebene Melodie exakt nachspie-
len. Legen Sie den ersten Stecker um; wenn
er im Einklang mit der Melodie ist, geht’s wei-
ter zum nachsten Stecker. Sollte ein Stecker
nicht synchron zur Melodie klingen, missen
Sie ihn umstecken. Nachdem Sie alle Stecker
probiert haben, héren Sie sich die gesamte
Melodie an. Haben Sie alle Noten getroffen, er-
halten Sie die Chronos-Kette. Wenn Sie diese
mit dem ersten Kirchturm-Schllssel verbinden,
erhalten Sie den Chronos-Schlissel.

DIE SCHLACHT MIT DEM
NEMESIS

Sie sehen nun in einer Cut-Szene, wie die
Retter von Jill zur Landung ansetzen.
Dummerweise beschleunigt der Nemesis
die Landung auf seine Weise, und die Ma-
schine zerschellt. Carlos verwundet den
Nemesis zwar, jedoch wird Jill vergiftet. In
diesem Zustand kénnen Sie [hren Ge-
sundheitszustand nicht Uberprifen. Mit
der Magnum kénnen Sie den Nemesis
schnell niederstrecken, er bleibt dann ein
paar Sekunden liegen. Laden Sie die Ma-
gnum nach oder wechseln Sie zum Gra-
natwerfer und fliehen Sie. Sobald er wie-
der aufsteht, eréffnen Sie erneut das Feu-
er, bis er zu Boden geht. Es ist ratsam,
nach jeweils zwei eingesteckten Treffern
auf die Medizin zurlickzugreifen.



DAS KRANKENHAUS
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Da Jill bewusstlos ist, spielen Sie mit
Carlos weiter. Speichern Sie ab und ge-
hen Sie zurick in den Raum mit den drei
Uhren. Auf dem Weg dorthin erwarten
Sie wahre Armeen von modrigen Unto-
ten. Weichen Sie aus, sofern die Mog-
lichkeit dazu besteht. Auf der gegenuber-
liegenden Seite der Chronos-Tar befin-
den sich erneut Spinnen, rennen Sie ein-
fach an den ekligen Gesellen vorbei. Im
hinteren Teil des Uhrenraums schieben
Sie die Glocke beiseite, um durch die Tir
auf die StraRe zu gelangen. Dort erwar-
ten Sie weitere vier Zombies, die Sie
durch einen gezielten Schuss auf die rote
Tonne ausschalten. Nun geht's nach
links, folgen Sie dem StralRenverlauf zum
Krankenhaus. Im ersten Raum des Kran-
kenhauses erwarten Sie zwei Kreaturen,
die sich aufRergewohnlich schnell bewe-
gen und daher gefahrlich werden koén-
nen. Strecken Sie diese nieder und ge-
hen Sie dann durch die Tur in den Ruhe-
raum, hier finden Sie ein weiteres Erste-
Hilfe-Spray sowie weitere Farbbander. Im
nachsten Raum lesen Sie das Tagebuch
des toten Arztes und schnappen sich die
Munition sowie das Abspielgerat. An der
Wand befindet sich auflerdem eine niitz-
liche Karte des Krankenhauses. In der
Ecke beim Fahrstuhl befindet sich ein
Spracherkennungsgerat, aktivieren Sie
den Schalter und benutzen Sie dann das
Abspielgerat, um Zugang zum Fahrstuhl
zu erhalten. !

ALTERNATIVE ROUTEN IM KRANKENHAUS

Route 1: Der Weg zur Etage B3
Begeben Sie sich mit dem Fahrstuhl
zur Etage B3. Gehen Sie in den ersten
Raum des Labors und dann zur ge-
genulberliegenden Seite. Nun sehen
Sie in einer Cut-Szene eines der Um-
brella-Rettungsteams. Gehen Sie in
den ndchsten Raum und nehmen Sie
den Grundstoff und die Anleitungen,
nun betatigen Sie den Schalter in der
Nahe der beiden Behalter. Legen Sie
den Grundstoff in den Apparat. Legen
Sie nun Schalter 1 und 3 um und wen-
den Sie sich dann den unteren Schal-
tern zu. Legen Sie Schalter A um, um
die Medizin zu erhalten. Leider ent-
kommen die Mutationen aus den
Behaltern, erledigen Sie die Kreaturen
und gehen Sie zurtick zum Fahrstuhl.
Nun fahren Sie zur Etage 4F. Nachdem
sich der Fahrstuhl 6ffnet, werden Sie
von Zombies empfangen. Laufen Sie
zum Ende des Gangs und gehen Sie
durch die Tur mit der Aufschrift ,,Da-
ta”. Kimmern Sie sich hier als Erstes
um die beiden Kreaturen, bevor Sie im
hinteren Teil das Foto D sowie den
Schliissel furs Krankenzimmer an sich
nehmen. Gehen Sie zurlick zum Fahr-
stuhl, dort finden Sie einen Gang, der
an der Seite des Fahrstuhls verlauft.
Gehen Sie durch die erste Tur auf der
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rechten Seite. Hier sollten Sie die
Schlangen ausschalten. Untersuchen
Sie den Arzt, Sie finden eine auf Papier
notierte Code-Nummer. Merken Sie
sich diese Zahl gut. Schauen Sie sich
die Position des Nachttisches genau an
und schnappen Sie sich die griinen
Heilkrauter. Offnen Sie die Tiir des
Krankenzimmers mit dem Schlissel

und schieben Sie den Nachttisch in die -

vom anderen Raum aus gesehen ent-

- gegengesetzte Ecke. Durch Verlassen

des Raumes kénnen Sie die Mobel in
die ursprlngliche Position bringen. Ha-
ben Sie den Nachttisch richtig platziert,
fallt das Bild von der Wand, und Sie ha-
ben Zugriff zum Safe. Benutzen Sie die
Code-Nummer, um den Safe zu 6ffnen
und den Impfstoff zu erhalten. Nun
geht’s zurlck in das Erdgeschoss.

Route 2: Der Weg zur Etage 4F
Die Ratsel bleiben auch bei dieser Route
gleich. Der einzige Unterschied besteht
in einer anderen Cut-Szene, wenn Sie
den Data-Raum betreten. Wenn Sie mit
dem Fahrstuhl nach unten fahren, wer-
den Sie sofort von Zombies angegriffen.
Im ersten Raum des Labors erwarten
Sie auRerdem zwei weitere Kreaturen
sowie zwei griine Heilkrauter.
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DER PARK

Gehen Sie zurtick zu Jill, mischen
Sie die beiden Impfstoffe und
verabreichen Sie ihr das Ge-
misch. Im Rezeptionsbereich
werden Sie eine Zeitbombe be-
merken. Sie haben nur ungefahr
sechs Sekunden, um nach
draufRen zu kommen. Sie treffen
auch wieder auf den Nemesis,
aufgrund der Munitionsknappheit
sollten Sie allerdings fliehen.
Rennen Sie zuriick zur Kapelle.

Im Park

Rennen Sie mit Jill zuriick zum
Krankenhaus und weichen Sie
dem Nemesis aus. Zurlick auf
der Stral3e, schalten Sie die Zom-
bies aus und 6ffnen die Tlr vor
lhnen mit dem Dietrich. Im
Schrank und auf dem Tisch befin-
det sich Munition, auf3erdem
hangt der Parkschlissel am
Schlisselbrett. Schnappen Sie
sich den Schlissel, die Farbban-
der und Foto E und laufen Sie
zum Park. Sperren Sie das Tor
mit dem Parkschliissel auf und
treten Sie hinein. Sie befinden
sich nun im Park von Raccoon
City. Aufgrund der zufallig verteil-
ten Kreaturen sollten Sie stets
auf der Hut sein. Gehen Sie
durch das Tor auf der rechten
Seite. Gehen Sie auf dem
Holzweg entlang durch das nach-
ste Tor am Ende. Schalten Sie die
Monster aus. Wenn Sie dem Weg weiter
folgen, gelangen Sie zu einer Leiche am
Boden. Neben dem zweiten Parkschlissel
finden Sie hier einen Bericht. Nun kommen
Sie zu einem verschlossenen Tor. Die

Im Schuppen nehmen Sie das Pulver A und
B vom Tisch und betreten den Ruheraum im
hinteren Teil, in dem sich eine Truhe und ein
Erste-Hilfe-Spray befinden. Benutzen Sie im
Hauptraum das Feuerzeug, um das Kamin-

holz anzuzinden. Im Geschirrschrank finden
Sie eine Eisenstange. Mit dieser kdnnen Sie

Durchsuchung der Leiche bringt weitere
Munition. Kehren Sie zum ersten Abschnitt
des Parks zuriick und gehen Sie durch das
Tor auf der anderen Seite, um zum Spring-
brunnen zu gelangen. Rennen Sie weiter
und nehmen die drei griinen
Heilkrauter mit, gehen Sie nun
zuriick zum Tor und gehen Sie
am Zaun entlang. Dort finden Sie
ein Schaltpult mit Diagrammen.
Nachdem Sie das Pult gedffnet
haben, kénnen Sie die Zahnrader
den Diagrammen entsprechend
verschieben, was den Weg des
Wassers im Springbrunnen be-
einflusst. Springen Sie ins Was-
ser und gehen Sie auf die ge-
genuberliegende Seite des
Springbrunnens. Das Diagramm
zeigt lhnen, wie man das Was-

die Steine hinter dem Kamin Isen, kriechen
Sie nun durch das Loch in der Wand. Im Hin-
terzimmer finden Sie Munition-und einige
Faxe. Mit dem gefundenen Schliissel kon-
nen Sie das bislang geschlossene Tor auf der
gegenlberliegenden Seite des Parks 6ffnen.
Nachdem Sie durch das Loch zurlick in den

DER PARK

ser abflieen lassen kann. Verschieben Sie
nun die Zahnrader entsprechend dem ge-
zeigten Diagramm. Sie sollten ein schwar-
zes Zahnrad nach oben rechts, ein schwar-
zes Zahnrad in die Mitte und zwei weilke
Zahnrader nach unten verschieben. Betati-
gen Sie den Schalter, um das Wasser ab-
flieRen zu lassen und klettern Sie an der
Leiter nach unten. Sie befinden sich mal
wieder in einem Abwasserkanal, springen
Sie ins Wasser und laufen Sie zur ndchsten
Einbuchtung, wo sich eine weitere Leiter
befindet. Weichen Sie den Blutegeln aus.
Klettern Sie an der Leiter nach oben, nun
befinden Sie sich auf einem Friedhof. Um
die aufstehenden Untoten sollten Sie sich
mit dem Granatenwerfer kimmern. Auf der
gegenuberliegenden Seite befindet sich ein
Schuppen, dessen Tir Sie mit dem Park-
schllissel 6ffnen.

DER SCHUPPEN

Schuppen gekrochen sind, empfangen Sie
einen Funkspruch vom Hauptquartier. Kurz
darauf begegnet Ihnen erneut der Sergeant.
Nach einer kurzen Diskussion verlédsst er Sie.
Da Sie nun gegen einen riesigen Zwi-
schengegner antreten miissen, sollten Sie
abspeichern.
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ual-Analog Joypad mit zuschaltbarer G-Tilt-
fewegungssensor-Technik, voll programmierbaren
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empf. VK DM 99,95

Sobald Sie den Schuppen verlassen, wer-
den Sie in ein riesigen Graben fallen, wo
ein mutierter Wurm wartet. Benutzen Sie
die R1-Taste und nehmen Sie den Wurm

Gehen Sie durch das Tor, nun haben Sie aber-
mals ein Rendezvous mit dem Nemesis. Sie
kénnen ihn entweder nach unten stoRen oder
selbst nach unten springen. lhre Wahl ent-
scheidet, an welcher Stelle Sie die Fabrik be-
treten.

Gehen Sie in der Fabrik an den Gittern und
der verschlossenen Tlr vorbei zum gegen-
berliegenden Ende des Gangs und betreten

tons und kraftigen Vibrations-Effekten.

Evolution Control System (PSX)

Endlich: Die virtuelle Realitdt wird mit dem Evolution Control System spiirbar.
Zweiteiliges Set aus komfortablem Steuerungshandschuh und ergonomischem Action-Grip.

3 Revolutiondre G-Tilt-Technik: Analoge Spielkontrolle nur iiber die Handbewegungen.

' ; Stufenloser Empfindlichkeitsregler fiir X- und Y-Achsen-Bewegungssensor. Bequeme

1 Handhaltung in jeder Position, Reset-Taste zur Berechnung der Nullstellung.
Einfache Programmierung aller Buttons und Achsen mit dbersichtlicher LCD-Anzeige
Digital- und Analog-Modus, fiir Rechts- und Linkshander, ein- und zweihandige Bedienung
Ideal fiir alle Renn- und Flugspiele, First-Person-Shooter und Beat'm Ups, voll kompatibel zu
allen PSX-Games. X-tra starke, eingebaute Vibrationsmotoren unterstiitzen die Dual-Shock ™
‘Funktion. Inkl. Demo-Video und ausfiihrlicher Anleitung. 12 Monate Garantie.

www.jokerag.com

unter Dauerfeuer, um seinen Attacken
auszuweichen. Jill rollt dann zur Seite, so-
bald der Wurm angreift. Mit ausreichen-
dem Abstand konnen Sie sechs Schisse
abfeuern, bevor der Wurm Jill erreicht
hat. Rennen Sie nun zur anderen Seite
des Grabens und wiederholen Sie die Pro-
zedur. Sowohl! die Magnum als auch die
Gefriermunition sind ein probates Mittel
zur Wurmbekampfung. Auf jeden Fall soll-
ten Sie Medizin fur den Notfall parat ha-
ben. Wenn Sie zu lange brauchen, rutscht
ein Strommast in den Graben. Gehen Sie
zurlick und nehmen Sie den Wurm weiter
unter Beschuss, er wird dann ins Wasser
fallen und es gibt gegrillten Wurm. Klet-
tern Sie am Tor nach oben und gehen Sie

D v

Ab sofort im Fachhandelt 2 o

DER ZWISCHENGEGNER IM PARK

zum verschlossenen Tor auf der gegen-
liberliegenden Seite des Parks. Mittler-
weile befinden sich zahlreiche Zombies
auf ihrem nachtlichen Spaziergang durch
den Park, weichen Sie diesen aus.

DIE STILLGELEGTE FABRIK

Sie den nachsten Raum flr ein Treffen mit
Carlos. Schnappen Sie sich Schllissel fir die
Anlage vom Tisch und vergessen Sie nicht die
verschiedenen Pulver. Im nachsten Raum se-
hen Sie Dampf aus mehreren Leitungen aus-
stromen. Gehen Sie nach rechts und betati-
gen Sie jeden Schalter, bis es nicht mehr wei-
ter geht. Gehen Sie nun zurick, betétigen Sie
erneut die Schalter. Von dem urpsringlichen
Standpunkt aus gehen Sie nun nach links,
betétigen Sie den Schalter ganz links. Nun ak-

voll programm

empf. VK DM 149,95
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DIE STILLGELEGTE FABRIK (FORTSETZUNG)

tivieren Sie alle Schalter auf dem Weg nach
rechts, bis Sie schlielich die Stromversor-
gung erreichen. Aktivieren Sie die Stromver-
sorgung und laufen Sie zum Fahrstuhl. Hier
mussen Sie erkennen, dass eine Karte
bendtigt wird, um den Fahrstuhl in Gang zu
setzen. Gehen Sie zurlick in den ersten Gang
und benutzen Sie den Anlage-Schliissel, um
die Tir zum Kontrollraum zu 6ffnen. Vernich-
ten Sie die Zombiebrut und nehmen Sie die
grinen Heilkrauter sowie die Systemdiskette
vom Tisch. Steigen Sie nun in den Fahrstuhl
des Raums und fahren Sie eine Ebene nach
unten. Die nun angreifenden Monster schal-
ten Sie mit der Magnum aus. Schnappen Sie
sich die Munition und gehen Sie in den nach-
sten Raum. Nun geht’s durch den Kanal hinein
in den Ruheraum. Gehen Sie zur Kontrolltafel
an der Wand und nehmen Sie die Wasserpro-
be und den Sicherheitsbericht mit. Laufen Sie
nun durch die gegenilberliegende Tir die Stu-
fen hinab in das Kellerlabor. An der Wand vor
Ihnen befindet sich eine Test-Apparatur. Set-
zen Sie die Wasserprobe in den Apparat ein
und aktivieren Sie diesen. Betatigen Sie die
Hebel, um die Probe zu kopieren, damit off-
nen Sie die TUr nahe des Fahrstuhls. Rechts
von dem Apparat befindet sich eine Maschine
mit ultravioletten Rdhren. Benutzen Sie den
Anlage-Schliissel, um die Maschine zu aktivie-
ren. Verlassen Sie den Raum.

Route 2: Der Sprung von der
Briicke

Haben Sie sich fur den rettenden Sprung ent-
schieden, finden Sie sich am Eingang zu ei-
nem Kanal wieder. Klettern Sie die Beton-Bar-
riere hinauf und betreten Sie den Tunnel, um

in den Kanalabschnitt der ersten Ebene zu ge-
langen. Die Ratsel sind auch hier identisch, le-
diglich die Reihenfolge ist eine andere. Auch
ein paar neue Cut-Szenen gibt es zu sehen.
Wahrend Jills Flucht werden Sie erkennen,
dass Nikolai Uberlebt hat, Sie konnen entwe-
der das Feuer auf seinen Helikopter ertffnen
oder mit ihm zusammenarbeiten, wobei er
dann Uberlebt. Mit dem Raketenwerfer kon-
nen Sie ihn vom Himmel holen. Carlos er-
scheint dann und sucht einen Fluchtweg.
Wahrend er sucht, 6ffnen Sie die Falltlr in der
Mitte des Raums, um eine Cut-Szene in Gang
zu setzen, danach nehmen Sie die letzen bei-
den Schriftstiicke und begeben sich zum
Raum mit der Strahlenkanone.

Der Auftritt des Nemesis

Sie ein Stockwerk nach oben, laufen Sie
dort zu der Tur auf der linken Seite. Nun
schiefdt der Sergeant auf Sie, nach einem
kurzen Plausch erledigt der Nemesis
freundlicherweise die Drecksarbeit fir Sie.
Rennen Sie zum roten Schalter an der
Wand und benutzen Sie die System-Disket-
te. Da der Nemesis inzwischen fulRlahm ist,
sollte Ihnen der folgende Kampf keine Pro-
bleme bereiten. Decken Sie ihn mit Schis-
sen aus der Magnum ein, laufen Sie dann
zur gegenuberliegenden Wand und wieder-
holen Sie die Prozedur. Es sollte maglich
sein, bei einem Angriff ein ganzes Magazin
auf den Mutanten zu entleeren. Wenn der,
Kampfkoloss die Ecken mit den Réhren er-
reicht hat, sollten Sie auf diese schieRen.
Sobald der Nemesis ausgeschaltet ist,
schnappen Sie sich die Karte des toten Wis-

DIE STILLGELEGTE
FABRIK

ETAGE F2

senschaftlers und 6ffnen damit die Tlr mit
dem entsprechenden Kartenleser.

Jills Flucht

Gehen Sie zuriick in den Raum mit den
dampfenden Rohren und benutzen Sie«die
Karte, um mit dem Fahrstuhl in den Keller zu
fahren. Nehmen Sie die Munition und benut-
zen Sie den Anlage-Schlissel, um den
Schrank am Ende zu 6ffnen. Darin befindet
sich ein nitzlicher Raketenwerfer. Kehren Sie
nun zum Rolltor aus dem ersten Gang zuriick
und benutzen Sie die Karte, um das Tor zu
offnen. Gehen Sie nun zum Kontrollraum am
Ende. Nach einer kurzen Besprechung sollten
Sie die Leiter herunterklettern und sich flr
die letzte Schlacht risten. Schnappen Sie
sich die Anweisungen hinter der Leiter und
weichen Sie den fauligen Untoten aus. Im
letzten Raum nehmen Sie das Foto mit auf
den Weg.

Die Strahlenkanone

Auf der gegeniiberliegenden Seite des
Raumes befindet sich ein Hinweis, der Sie
dazu auffordert, alle drei Batterien in die rich-
tige Position zu schieben. Rennen Sie zur er-
sten Batterie und schieben Sie diese hinein.
In diesem Moment greift Sie der Endgegner
an. Lassen Sie ihn erst einmal links liegen
und schieben Sie auch die restlichen beiden
Batterien in Position. Laufen Sie nun in die
Mitte des Raumes auf die Fahrstuhlplattform,
dadurch wird der mutierte Nemesis vor die
Strahlenkanone gelockt, wo er getroffen
wird. Wiederholen Sie diesen Vorgang zwei-
mal, um ihn auszuschalten. Mit dem Fahr-
stuhl gelangen Sie aus dem Raum. An die-
sem Punkt des
Spiels haben Sie die
Wahl, gegen die
Uberreste des Ne-
mesis zu kampfen
oder zu flichten. Da-
bei hat diese Ent-
scheidung so gut wie
keinen Einfluss auf
den Abspann. Nach
der Fahrt mir dem
Fahrstuhl kénnen Sie
sich entspannt
zurticklehnen und
das Schicksal von
Raccoon City verfol-
gen. Nun haben Sie
den Boutique-Schlis-
sel, der Jill eine neue
Kollektion beschert.
AulRerdem haben Sie
Zugriff auf die Bonus-
spiele von Resident
Evil 3: Nemesis. Ha-
ben Sie alle Schrift-
stlicke eingesam-
melt, steht Ihnen dar-
Uber hinaus Jills Epi-
log zur Verfligung.
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Schalten Sie Ihre PlayStation aus und le-
gen Sie die CD in das Laufwerk ein. Sobald
Sie die PlayStation nun wieder einschalten,
startet die CD auf serienméRigen PAL-
PlayStations automatisch. Wenn alles in
Ordnung ist, dann sehen Sie etwa vierzig
Sekunden nach dem Einschalten {(nachdem
die beiden PlayStation-Logos und der
Raubkopierer-Screen auf dem Screen auf-
getaucht sind) einen Hinweis, der besagt,
dass sich die auf CD vorgestellten Spiele
groitenteils noch im Entwicklungsstadium
befinden und die Endversionen sowohl
grafisch als auch inhaltlich abweichen kon-
nen. Wenige Sekunden danach geht es
dann endlich auch wirklich los. Ein schi-
ckes Intro (das mit der X-Taste abgebro-
chen werden kann) entfiihrt Sie in die Welt
der PlayStation-Zone-CD ...

0 JETZT GEHT'S LOS Wenn Sie dieses Intro sehen
(das Sie mit der X-Taste abbrechen kiinnen), ist
das Hauptmenii nur noch wenige Augenblicke
(oder einen Knopfdruck) entfernt.

S PLAY
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DAS IST AUF DER CD!

Sie haben die PlayStation Zone mit der

CD gekauft? Sie wollen wissen, was

denn nun genau auf der CD enthalten
ist und wie das Ganze funktioniert?
Dann lesen Sie sich bitte unsere detail-
lierte Anleitung durch! Wir erkldren lhnen
+ die Anwendung und jede einzelne Rubrik!
Spatestens nach der Lektiire sollte die ohne-
hin einfache Bedienung der Benutzeroberflache
auch fiir Anfanger ein Kinderspiel sein.

=

EETTTTY Fstone-covoL 1

Das Hauptmenii

Im Hauptmeni kénnen Sie sich mit der grundsatzlichen Bedienung der PSZ-CD-Benutzerober-
flache vertraut machen. Driicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder unten, so
scrollt das Hauptmeni wunschgemaf3 in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die X-Taste
(wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen Sie sofort in das entsprechende Untermenti.
Um von dort in das Hauptmenu zurlickzukehren, missen Sie in der Regel nur das Dreieck (ge-
meint ist der Knopf mit dem Dreieck) betétigen. Im Folgenden werden wir lhnen jeden einzel-
nen Menipunkt detailliert erklaren!
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§ AUF EINEN BLICK So sieht das Hauptmenii der aktuellen PlayStation-Zone-CD aus, das von der Spe-
zialeinheit aus Rainbow Six heimgesucht wird.

PLAYSTATION ZONE 02/00



— ST Fstore Vol 1

PLAYSTATION ZONE 02/00

1. DEMOS

3. WORK IN PROGRESS

-

Unter diesem MenUpunkt finden Sie flnf
ausschlief3lich spielbare Demos zu den
neuesten Spielen von Infogrames, Code-
masters und Take 2. Drlicken Sie die X-
Taste, um eine der gewinschten Demos
zu starten, oder das Dreieck, wenn Sie in
das Hauptmen zurlickkehren wollen.
Beachten Sie bitte eventuelle Hinweise
vor dem Laden!

PLAY
L STATION -

3

E : Hauptmeni

N BRANDAKTUELL Spielbare Demos zu Demoli-
tion Racer, Rainbow Six, Music 2000, Eagle One
Harrier Attack und Millennium Soldier sind auf
dieser CD zu finden.

2. MOVIES

Hier finden Sie flinf weitere, nicht spielba-
re Demos Spielen von Infogrames, Code-
masters und Take 2. Diese Demos wurden
komplett von der PlayStation-Zone-Redakti-
on aufgenommen und produziert. Um ei-
nen der Filme zu starten, mussen Sie le-
diglich die X-Taste betétigen. Sie kénnen
natirlich jederzeit (auch wahrend der Film
lauft) mittels des Dreiecks in das Meni
zurlickkehren. Die Gesamtlaufzeit der Fil-
me betragt Uber 10 Minuten.

I FILM AB! Spannende Filme zu MicroManiacs,
Die 24 Stunden von LeMans, Die Schliimpfe,
Prince Naseem Boxing und Worms Pinball warten
darauf, betrachtet zu werden.

Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der
Vorstellung indizierter, indizierungsgefihrde-
ter und gewaltverherrlichender Spiele abse-
hen. Wenn Sie also auf der Suche nach Tipps,
Tests, Infos und/oder Bildern zu indizierten
Spielen (bzw. deren Nachfolgern oder Vorgén-
gern) sind, miissen wir Sie leider enttduschen.
Eine derartige CD darf von uns nicht ausgelie-
fert werden.

Ein Bild sagt mehr als tausend Worte! Getreu
diesem Motto gewdhren wir Einblicke in un-
ser Fotoarchiv und zeigen Ihnen hier brand-
heille Bilder zu aktuellen Projekten, die erst in
den nachsten Wochen und Monaten erschei-
nen werden. Sobald Sie die X-Taste drlicken,
wird lhnen nach wenigen Sekunden Ladezeit
das erste Bild zum gewdlinschten Spiel ge-
zeigt. Betatigen Sie daraufhin keine Taste, so
wird Ihnen nach fiinf Sekunden Wartezeit das
jeweils ndchste Bild zum Spiel prasentiert.
Dricken Sie die X-Taste, dann wird die Weiter-
schaltung deaktiviert und die Informationsleis-
te ausgeschaltet. Betatigen Sie den Kreis oder
das Viereck (gemeint sind die Knopfe mit den
jeweiligen Symbolen), dann wird das nachste
bzw. vorherige Bild gezeigt. Durch das

B DIA SHOW 2000 In dieser Rubrik werden auto-
matisch die wichtigsten Neuverdffentlichungen
des Monats der Reihe nach in einer interaktiven
Bilder-Show prisentiert.

5. HIT-TIPP

o PLAY
STATION

¥ IN DER MACHE Fantastische Bilder zu absolut
neuen Projekten lassen sich in dieser Rubrik an-
wihlen. Es versteht sich von selbst, dass es sich
dabei um bildschirmfiillende Bilder handelt.

Driicken des Dreiecks gelangen Sie in das vor-
herige Unterment zurick.

4. DEMNACHST ERHALTLICH

Dieser Abschnitt ist prinzipiell identisch mit der
Work-In-Progress-Sektion, d. h. mit der X-Taste
kann man die Dia-Show zu einem Spiel starten,
mit dem Dreieck gelangt man in das Ment
zuriick und wahrend der Show kann man mit
dem Viereck, dem Kreis und der X-Taste die
Bildanzeige beeinflussen. Der Unterschied ist,
dass in diesem Abschnitt Bilder zu zehn Titeln
gezeigt werden, die in diesen Wochen erschei-
nen. Auféerdem wird nach der Bilderserie zu ei-
nem Spiel automatisch zum nachsten Titel
(bzw. zum ersten Spiel) geschaltet. Damit steht
jedem Handler eine praktische Slideshow zur
Verfuigung, mit der sich Kunden iber kommen-
de Spiele informieren konnen.

Diese Rubrik ist von der Bedienung her abso-
lut identisch mit der Work-In-Progress-Sektion.
Sobald Sie die X-Taste driicken, wird lhnen
nach wenigen Sekunden Ladezeit das erste
Bild zum gewiinschten Spiel gezeigt. Betati-
gen Sie daraufhin keine Taste, so wird lhnen
nach flnf Sekunden Wartezeit das jeweils
nachste Bild zum Spiel présentiert. Driicken
Sie die X-Taste, dann wird die Weiterschaltung
deaktiviert und die Informationsleiste ausge-
schaltet. Betatigen Sie den Kreis oder das
Viereck, dann wird das nachste bzw. vorherige
Bild gezeigt. Durch das Driicken des Dreiecks
gelangen Sie in das Untermen zurlick.

6. TIPPS&TRICKS-LEXIKON

B MIT EIGENEN AUGEN Welche Spiele wollen Sie
sich kaufen? In der Hit-Tipp-Sektion kdnnen Sie
sich selbst ein Bild machen.

Die ultimative Tipps&Tricks-Datenbank versteckt sich hinter diesem Meniipunkt. Mit dem digitalen
Steuerkreuz kénnen Sie problemlos durch die in alphabetischer Reihenfolge sortierte Datenbank
sausen, wahrend Sié mit der X-Taste die (Uberpriiften) Tipps zu einem bestimmten Spiel auf den
Screen scrollen lassen. Sobald Sie wahrend des automatischen Scrollvorgangs Rauf oder Runter
driicken, wird das Scrolling abgebrochen und Sie kénnen manuell die gewiinschte Position im
Tipps-Text ansteuern. Es versteht sich von selbst, dass die bekannten Button-Symbole in Form
von grafischen Icons auf dem Screen erscheinen. Als Zusatz-Service wird lhnen wihrenddessen
auch noch ein Lauftext zur Power Line angezeigt, bei der Sie sich fir DM 1,21 pro Minute Tipps
zu aktuellen Spielen von Sony Computer Entertainment Europe (Ape Escape, Wild Arms u. 4.) be-
sorgen kdnnen. Dies ist ein Service von SCEG und keine Dienstleistung von PlayStation Zone!
Ubrigens: Es versteht sich von selbst, dass diese Datenbank jeden Monat aktualisiert wird!



7. SPIELE-LEXIKON

Sie wollen jetzt und sofort Wissenswertes
zu allen jemals in Europa erschienenen
PlayStation-Spielen erfahren? Kein Problem:
In unserem Spiele-Lexikon, das naturlich
monatlich aktualisiert wird, gibt es Infos
und Bewertungen zu mittlerweile 669 PS-
Titeln. Um die Suche zu erleichtern (und
langwierige Scroll-Aktionen zu vermeiden),
haben wir die Spiele in insgesamt 16 ver-
schiedene Genres aufgeteilt, wobei das
Sportspiel-Genre selbst noch einmal in
neun Unterkategorien gegliedert wurde.
Die Bedienung ist denkbar einfach: Haben
Sie sich mit der X-Taste fiur ein bestimmtes
Genre entschieden, dann konnen Sie mit
den Richtungstasten problemlos durch alle
in diesem Genre verfligbaren Spiele scrol-
len und mit der X-Taste die Infos abrufen.
Sobald Sie das Dreieck betétigen, gelangen
Sie in das vorherige Meni zurlck.

GENRE: ACTION-ADVENTURE

I STETS AKTUELL Alle Tests aus der Ausgabe
1/2000 sind nun auch auf der CD abrufbereit!

8. SAVE GAMES

Hier konnen Sie problemlos tolle Spielstan-
de zu 15 aktuellen PlayStation-Hits auf lhre
Memory Card transferieren, die in Slot 1
stecken muss (Slot 2 wird nicht unter-
stutzt!). Wahlen Sie mit der X-Taste das ge-
wiinschte Spiel aus und folgen Sie dabei
den Anweisungen auf dem Bildschirm! Die
Wirkung des Spielstandes wird auf dem
Bildschirm exakt beschrieben. Es muss un-
bedingt eine Memory Card mit genligend
freiem Speicher eingelegt werden, ande-
renfalls kann kein Spielstand gesichert wer-
den! Es besteht keine Moglichkeit, einen
Spielstand zu léschen.
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I NEU AUF DIESER CD Brandneue Spielsténde gibt
es fiir Final Fantasy VIII, GTA 2, Star Wars Episode
I, Spyro Il, Action Man, Worms Armageddon, De-
strega, Pong, Rising Zan und R/C Stunt Copter.

inen neuen Abonnenten werben, erhalten
emory-Card — europaweit exklusiv nur bei
er 1 MB freien Speicherplatz.

sine Postkarte kleben und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG, Postfach 9o 02 01, 90493 Niirnberg

nte das PlayStation-Zone-Abo

fiillen)

jahrlich (Ausland: 162,- DM jihrlich); 990,-05

h Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):

n folgende Adresse:

diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent
rson sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und
5ch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens
Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie
z der Rechnung zu.

Als Dankeschon erhalte ich die Lara-Memory-

Card fiir meine PlayStatlon (Art -Nr. 1196)

tation Zone

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der

PlayStation Zone.

hatum. 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vi
Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an:

Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG, Postfach go 02 01, 90493
Niirnberg. Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer
Adressd@nderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

‘ [
() Gegen Rechnung (Primientieferzeit 6-8 Wochen)

Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas -
restliches Ausland auf Anfrage!

g kinnt ihr innerhalb einer

P3-Z 020
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1. DEMOS

3. WORK IN PROGRES

Unter diesem MenUpunkt finden Sie finf
ausschliel3lich spielbare Demos zu den
neuesten Spielen von Infogrames, Code-
masters und Take 2. Dricken Sie die X-
Taste, um eine der gewinschten Demos
zu starten, oder das Dreieck, wenn Sie in
das Hauptmeni zurlickkehren wollen.
Beachten Sie bitte eventuelle Hinweise
vor dem Laden!

B BRANDAKTUELL Spielbare Demos zu Demoli-
tion Racer, Rainbow Six, Music 2000, Eagle One
Harrier Attack und Millennium Soldier sind auf
dieser CD zu finden.

2. MOVIES

Hier finden Sie finf weitere, nicht spielba-
re Demos Spielen von Infogrames, Code-
masters und Take 2. Diese Demos wurden
komplett von der PlayStation-Zone-Redakti-
on aufgenommen und produziert. Um ei-
nen der Filme zu starten, missen Sie le-
diglich die X-Taste betatigen. Sie kénnen
natlrlich jederzeit (auch wahrend der Film
lauft) mittels des Dreiecks in das Menii
zurlickkehren. Die Gesamtlaufzeit der Fil-
me betragt Uber 10 Minuten.

B FILM AB! Spannende Filme zu MicroManiacs,
Die 24 Stunden von LeMans, Die Schliimpfe,
Prince Naseem Boxing und Worms Pinball warten
darauf, betrachtet zu werden.

Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der
Vorstellung indizierter, indizierungsgefihrde-
ter und gewaltverherrlichender Spiele abse-
hen. Wenn Sie also auf der Suche nach Tipps,
Tests, Infos und/oder Bildern zu indizierten
Spielen (bzw. deren Nachfolgern oder Vorgén-
gern) sind, miissen wir Sie leider enttduschen.
Eine derartige CD darf von uns nicht ausgelie-
fert werden.

Ein Bild sagt mehr als tausend
diesem Motto gewahren wir E
ser Fotoarchiv und zeigen lhne
heiRe Bilder zu aktuellen Proje
den nachsten Wochen und Mc
nen werden. Sobald Sie die X-
wird Ihnen nach wenigen Sekt
das erste Bild zum gewdlinscht
zeigt. Betatigen Sie daraufhin |
wird Ihnen nach fiinf Sekunde
jeweils nachste Bild zum Spiel
Driicken Sie die X-Taste, dann
schaltung deaktiviert und die |,
te ausgeschaltet. Betétigen Si
das Viereck (gemeint sind die '
jeweiligen Symbolen), dann w,
bzw. vorherige Bild gezeigt. D{

B DIA SHOW 2000 In dieser Rubr
matisch die wichtigsten Neuver
des Monats der Reihe nachine
Bilder-Show présentiert.

5. HIT-TIPP

Diese Rubrik ist von der Bedier
lut identisch mit der Work-In-Pt
Sobald Sie die X-Taste driicken
nach wenigen Sekunden Lade:
Bild zum gewiinschten Spiel ge
gen Sie daraufhin keine Taste,

nach funf Sekunden Wartezeit
nachste Bild zum Spiel prasent
Sie die X-Taste, dann wird die
deaktiviert und die Information
schaltet. Betatigen Sie den Kre
Viereck, dann wird das nachste
Bild gezeigt. Durch das Dricke
gelangen Sie in das Untermeni

6. TIPPS&TRICKS-LE)

Die ultimative Tipps&Tricks-Da
Steuerkreuz konnen Sie proble
sausen, wahrend Sié mit der X
Screen scrollen lassen. Sobald
driicken, wird das Scrolling ab
Tipps-Text ansteuern. Es verst:
von grafischen Icons auf dem

auch noch ein Lauftext zur Poy
zu aktuellen Spielen von Sony
sorgen konnen. Dies ist ein S

Ubrigens: Es versteht sich vo

9. CREDITS

Zu guter Letzt gibt es natlrlich auch noch ein
interaktives Impressum, in dem alle Mitarbei-
ter und Kontaktpersonen gezeigt werden, die
an der Entstehung dieser CD beteiligt waren.
Unser besonderer Dank gilt allen Mitarbei-
tern von Sony Computer Entertainment Eu-
rope und SCE Deutschland.

Hauplmenﬁ

i DIE MACHEH DER CD Wewel Arbeit in der Play-
Station-Zone-CD steckt, konnen Sie anhand der
Credits-Liste erkennen.

Sollte das Bild auf Ihrem Fernseher grundsitz-
lich etwas verschoben sein, so miissen Sie das
Gerat dafiir nicht extra justieren, sondern Sie
konnen ein kleines Tool anwenden, das in der
Oberflache integriert ist. Halten Sie L1 und R1
gedriickt und positionieren Sie den Screen mit
dem Steuerkreuz so, dass Sie alles auf dem
Fernseher erkennen kidnnen.

I GERADERUCKEN Mittels eines integrierten
Tools kiinnen Sie den Screen verschieben.

Von PlayStation Zone sind zwei Varianten er-
hiltlich: eine mit exklusiver Multimedia-CD
fiir DM 12,80, eine ohne CD fiir DM 6,50. Soll-
ten Sie gerade letztere in Handen halten,
dann besitzt diese Anleitung fiir Sie nur infor-
mativen Charakter. Fragen Sie lhren Zeit-
schriftenhandler am besten schnellstmaglich
nach der Play-
Station Zone
mit CD. Danke
fiir lhr Ver-
standnis!

I HEFT PLUS CD:
Das Magazin
mit CD gibt es
fiir DM 12,80

am Kiosk!




Il der Speicher

Wenn Sie fiir PlayStation Zone einen neuen Abonnenten werben, erhalten
Sie als Dankeschdn die Lara-Memory-Card — europaweit exklusiv nur bei
uns im Abo. So haben Sie wieder 1 MB freien Speicherplatz.

»- Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
ibernimmt der Verlag.

» Geld fiir schon bezahilte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zurlickgezahit.

» Da die Auflage limitiert ist,

erfolgt die Lieferung nur,
solange der Vorrat reicht.

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG, Postfach 9o 02 01, 90493 Niirnberg

ition-Zone-Abo

fiir nur 138,- DM jéhrlich (Ausland: 162,

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):

(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Die Prdmie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Primienempfénger und neuer Abonnent
nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und
verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens

6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Primie
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

- DM jihrlich); 990,-0S

Als Dankeschon erhalte ich die Lara-Memory-
Card fiir meine PlayStation (Art.-Nr. 1196)

nie

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der
PlayStation Zone.

Datum, 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung konnt ihr innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an:

Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG, Postfach 9o 02 01, 90493
Niirnberg. Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer
Adressdnderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.
BLZ
(O Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen) o
&
~
Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas - ea]

restliches Ausland auf Anfrage! o
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Spiele-Hotlines

Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?
Acclaim 089-32940600 Ma., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°

0190-510059 Mo.-Fr. 18°°-20°°,

Sa.-So. 14°°-16°°

Cryo Interactive

Eidos Interactive 0180-5223124

Sa.-So. 14°°-18°°

Mo.-Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°

Mo.-So. 15°°-18°°
Mo.-So. 15°°-20°°
Mo.-Fr. 11°°-19°°

Electronic Arts 02408-940555

01805-254391
0180-5202150
0190-510 550

GT Interactive
Hasbro Interactive

Infogrames Deutschland

Konami 069-95081288 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°

0190-578578
01805-766977

Mao.-Fr. 10°°-20°°
Mo.-Fr. 10°°-20°°

Sony Powerline

Sony PlayStation

(Techn. Hilfe)

Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°
THQ 02131-965111 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Ubi Soft 0211-3380030 Mo.-Fr. 9°°-17°°

Virgin Interactive 040-89703333 Mo.-Do. 14°°-18°°

Mo.-Fr. 11°°-13°°, 14°°-18°°,

CD-ROM defekt?
L

Die CD-ROMs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepruft und entwickelt. Auf dem Weg
vom Kopierwerk zur Druckerei oder von dort zu :
den mehreren tausend Zeitschriftenhédndlern in
Deutschland kann es jedoch schon einmal passie-
ren, dass eine CD-ROM wahrend des Transports be-

selbstverstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die CD-
ROM dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Roonstral3e 21 ¢« 90429 Niirnberg

schadigt wird. Sollte die CD-ROM auf Ihrem serienmaliig ausge-
statteten PAL-System nicht lauffahig sein, dann konnen Sie diese

Redaktion ¢ 7 (¢ Kennwort: CD 02/2000
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir Ihnen
an dieser Stelle die Miglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich: Will ich kaufen;  Berichte erwiinscht!
Sony PlayStation PAL | D D
Sony PlayStation NTSC I:I I:l D
Sony PlayStation Multinorm D [:] |:|
Dual Shock Contraller 13| | o
Memory Cards D [ |
Game Buster/Xploder I:I D D
Maus |:| D D
Light Gun H | [l -
3. Wie gefilit lhnen die aktuelle Titelseite? * Schulnote:
4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe? * Schulnote:

*(1=Sehr gut, 6= Ungeniigend)
5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?
(JJa [ Nein

6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monat kauft, welche woll
Sie kaufen?

Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnachst kaufen:

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genauso viel ~ Weniger

PlayStation-2-Reportage
Gran Turismo 2

Resident Evil 3

Bio Hazard Gun Survivor
1SS Pro Evolution
Grandia

ECW Hardcore Revalution
Konami Rally

Eagle One Harrier Attack
Ace Combat 3

Spec Ops

Interview: Cool Boarders 4
Interview: Moby & Music 2000
Toy Story Il

Cheats & Codes

Losung: Tomb Raider IV

1
ool doooooooo
Oo0doo00ooddooooood
[y i f o o

Losung: Resident Evil 3

8. Welche PlayStation Zone-Variante haben Sie gekauft:
(L] Mit CD-ROM [_] Ohne CD-ROM

9. Falls Sie die Variante ohne CD-ROM gekauft haben, was war der Grund dafiir:
[_] CD-Variante nicht vorratig [_] CD-Variante au teuer
[L] CD-Inhalt uninteressant [_] Habe selbst keine PlayStation

10. Falls Sie die Variante mit CD-ROM gekauft haben: Welche Schulnote erhilt die
beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnate gesamt:
Demos: __ Movies: ___ Work InProgress: ___ Demniichst erhéltlich:

Hit-Tip: __ Tips&Tricks-Lexikon: ___ Spiele-Lexikon: ___ Save Games: ____

11. Welche Eigenschaften treffen auf PlayStation Zone zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | | [l |
Kritisch - [ |
Informativ D |:| |
Aktuell o a o
Ubersichtlich a O O
Optisch ansprechend [l E] D

12. An welchen Themen haben Sie Interesse?

D Vorstellungen DVD-Neuheiten

[:] Vorstellungen Game-Boy-Titel

D Vorstellungen Pokémon

[ Vorstellungen Kino-Neuheiten

13. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PlayStation Zone? (Aktuelle Ausgabe: 02/2000)

Ausgabe: / =

14. Werden Sie die niichste Ausgabe von PlayStation Zone kaufen?
[]Ja [ Nein

15. Was hat Ihnen allgemein an PlayStation Zone gefallen?

16. Was hat Ihnen an PlayStation-Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen lhnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1k

2

3.

4.

5.

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhaltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

1.

2%
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Info VORSCHAU 4

In dieser Ubersicht finden Sie die
Release-Daten fur alle Spiele, die
parallel zur kommenden Ausgabe
erscheinen und deshalb ebenfalls fiir
einen Test in Frage kommen. Aufgrund
zahlreicher Verschiebungen kénnen wir je-
doch leider keine Garantie fiir deren Rich-
tigkeit Ubernehmen.

Titel Release
Alien Resurrection 2. Mérz
Anstoss Premier Manager 22. Marz
Army Men - Sarges Heroes Mérz
Baldur's Gate Marz
Beatmania - European Edit Marz
Colin McRae Rally 2 Mérz

Colony Wars 3 22. Marz

GRAN TURISMO 2

Die deutsche Version im Test!

Die Hoffnung, dass man noch unter dem

AUSGABE 3/00 AB

AM KIOSK!

COLONY WARS 3

Die Weltraumsaga geht weiter
Keine Frage: Die Colony Wars-Reihe gehort

Crusaders of Might & Magic Marz Christbaum einige Runden mit den Boliden mit zum Besten, was es an Action-Spielen
Earthworm Jim 3D Marz | aus Gran Turismo 2 drehen kann, hat sich ja auf der PlayStation gibt. Obgleich der zweite
E;”gggig %:g?;égi%‘g?p m:g bekanntlich nicht erfillt. Umso gespannter Teil (Untertitel , Vengeance") (iberraschen-
Fear Effect Marz sind wir nun naturlich auf die deutsche Ver- derweise nicht sonderlich erfolgreich war, ar-
FuBball Manager (Arbeitstitel) Méarz sion des Polyphony-Rennspektakels, nach- beiten Sony Computer Entertainment und

Gekido 10. Mérz

dem wir die fertige japanische Version in die-

Psygnosis gerade an der Fertigstellung des

GTA 2 Berlin (Add On) Marz S : : : :

Iranhy MeGrth Supercross 2000 Mtz ser f—\usgabe ausfghrh‘ch vorgestellt haben. dntterﬁ Tg\l:"?, der mit noch bess.erer Grafik :

Jet Rider 3 Marz Ubrigens, wenn Sie einen neuen Abonnen- und vielfaltigerem Gameplay die Weltraumpi-

Jojo's Bizarre Adventure Marz ten werben, erhalten Sie das Spiel als ko- loten erneut in die Schwerelosigkeit befor-

Martian Gothic Méarz stenlose Pramie (siehe Seite 8). dern soll.

Micro Maniacs Mérz :

Misadventures of Tron Mérz 5

Railroad Tycoon Il Mérz Eﬁﬁ? m |

Rally (Arbeitstitel) Mérz R

Rayman 2 Marz ,

Rollcage Stage 2 8. Mérz |

Ronaldo V-Football 29. Mérz ; i

Saga Frontier 2 1. Marz T |

Silicon Valley Marz ]

Snooker Mérz SR

Star Ixiom 29. Mérz 2 : : |

Star Ocean 2 Marz i AR |

Street Fighter EX + Alpha 2 Marz | B W e U5, |

Team Buddies Marz y— »

Theme Park World 2. Mérz '

UEFA 2000 Marz

S S vir: ( INT 'I'RACK & FIELD 2 03/00 WEITERE THEMEN |

Vegas Games Mérz L ‘

" . " |

Einstimmung auf Olympia 2000 =3 TEST: ISS Pro |
Um fiir den Controller-mordenden Harte- o |

WWW SMACKDOWN Evolution

Test des Multidisziplinen-Sportspektakels
von Konami ausreichend fit zu sein, wurde
der Redaktion bereits ausgiebiges Bizeps-
training verordnet. Die Vorversion wusste
schon durch detaillierte Polygon-Sportler
und bemerkenswerte Disziplinenvielfalt zu
Uberzeugen; wie viel Spielspal® letztendlich
herausspringt, klart unser Testbericht.

The Rock schlidgt zu

TEST: Resident Evil 3
(dt.Version)

TEST: Beatmania
European Edition

LOSUNG: Tomb Raider
IV, Teil 2

EXKLUSIV: Die PSZ-
Multimedia-CD

GRANDIOS: Spielbare
Gran-Turismo-2-Demo

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die The-
men kdnnen sich aufgrund von Terminver-
schiebungen leider dndern.

Unsere Exklusiv-Reportage in der letzten
Ausgabe hat eingeschlagen wie die sprich-
wortliche Bombe und katapultierte das neu-
este Wrestlingspiel von THQ in den Most
Wanted Charts auf einen hervorragenden
vierten Rang. In der kommenden Ausgabe
nehmen wir die fertige amerikanische Ver-
sion von WWF Smackdown unter die Lupe
und wagen einen Vergleich mit WCW
Mayhem und WWHF Attitude.
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.5 17 ' Eine explosive Kombination ’Xfion‘,
aus Action und Strategie §Y T
o erobert die PlayStation! <=

Laserstrahlen vus Artillerie!
5 Eine explosive Mischung aus knallharter 3D-Action und Strategie erwartet Dich.
-, Lass’ Dich nicht von groBiartigen Landschaften und dynamischen Lichteffekten ablenken, denn Mutter Erde steht auf dem Spiel!
Also: steig in den nachsten Panzer, LKW, auf's Motorrad oder in's Schiff - und tritt den Marsianern gewaltig in den Hintern!

www.gtinteractive.de
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DIE FANTASTISCHE REI
BIS AN’S ENDE DER WELT!

Enthalt Vollversion
Pro Plnball The Web

Von |hrer Geschicklichkeit hdngt es ab, wie weit Sie in das Innere der Erde vordringen, ob Sie die hochsten Berge erklimmen und die Tiefen des Meeres
erforschen kdnnen. Wenn Sie alle Hiirden gemeistert haben, gelangen Sie auf die geheimnisvolle Insel. Dort miissen Sie den iiblen Machenschaften des
General Yagqv endlich ein Ende zu bereiten. Sind Ihre Reaktionen schnell genug, um die Welt vor einem GrdBenwahnsinnigen zu bewahren?

im Vertrieb von Deutschland Osterreich Schweiz .
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